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Resumen

Durante los ciclos 2020-2022, en el contexto de la educacién virtual provocada por la
pandemia, se implementaron estrategias didacticas en la Unidad de Aprendizaje Técnicas
Auxiliares de Computacion, dirigida a estudiantes de primer semestre de la Licenciatura en Artes
Visuales de la Universidad de Guanajuato. A través de herramientas digitales como Corel Draw,
Adobe Premiere y Clip Studio Paint, y bajo un enfoque constructivista, se promovié el trabajo
colaborativo y el aprendizaje significativo en un entorno completamente virtual. La metodologia se
baso en la investigacidn-accion, apoyada por una ruta critica guiada por la Taxonomia de Bloom

revisada, y en el andlisis de registros de clase para reflexionar y mejorar la prdctica docente.

Las estrategias aplicadas incluyeron el trabajo en equipo, el desarrollo de actividades
practicas como storyboard y edicidn audiovisual, asi como la elaboracién de portafolios digitales.
Se implementaron innovaciones centradas en el analisis audiovisual y la evaluacion mediante
evidencias digitales. Los resultados mostraron que las estrategias colaborativas favorecen el
aprendizaje significativo, siempre que se adapten a las condiciones tecnoldgicas, sociales y
personales del grupo. Ademas, se reafirmé la importancia del docente como facilitador activo y del

empoderamiento estudiantil mediante el uso de tecnologias de la informacién y la comunicacién.

Palabras clave: Estrategias didacticas, Aprendizaje significativo, Trabajo colaborativo,
Artes visuales, competencias, Entorno virtual, Narrativas visuales, Portafolio digital, herramientas

digitales, Investigacidon-accion, Constructivismo, taxonomia de Bloom
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Portafolio de Experiencias Docentes: Implementacion de estrategias didacticas en la UDA
“Técnicas de auxiliares de computaciéon” para fomentar el trabajo colaborativo y generar el

aprendizaje significativo en los estudiantes de la licenciatura en Artes Visuales

Introducciéon general al portafolio de evidencias

La caracterizacion de la practica docente se obtuvo a través de la generacién de dos
registros de clase, donde se eligid el segundo registro, para generar una recuperacion de la
practica docente. Se recogieron los datos con cualidades empiricas, donde se identificaron el
modelo del Docente, los tiempos que se usaron en la clase, cdmo fueron empleados y qué
hallazgos, asi como virtudes, fortalezas y oportunidades, mostraba mi practica docente. A partir de
ahi se lleva a cabo una seleccidn de posibles temas que acerque y den estructura a la pregunta de
investigacidn, abonando a la investigacidn-accion de mi practica, la identificacidn de teorias
utilizadas en trabajos similares, y la adquisicion de nuevo contenido sobre las competencias que se
pretenden adquirir a través de la UDA (Unidad de Aprendizaje) de Técnicas Auxiliares de

Computacion.

Parte del contexto de mi practica docente se ve reflejado en situaciones técnicas del
internet y de la aplicacion Microsoft Teams (asi también mediante de aplicaciones para la

comunicacién en linea y de forma virtual). También influyen los tiempos que implica desarrollar las
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tareas del proyecto. Por ello, se optd por utilizar como estrategia la propuesta tedrica del
aprendizaje colaborativo. Hernandez (2015) percibe a los usuarios de las Tecnologias de la
informacion y la comunicacidn, sugiere que tiende a existir un empoderamiento del potencial de
internet “para diseminar contenidos, dejando atras antiguos prejuicios acerca de la posesion del

conocimiento” (p. 148).

Los contenidos que se comparten en clase tienen el objetivo de evaluar la necesidad de
abrir nuevo contenido o mejorar la adquisicion del anterior por medio de la practica individual o el
trabajo colaborativo. Una competencia que tiene la Unidad de Aprendizaje “Técnicas Auxiliares de
Computacion” se refiere a crear obra artistica a través de la reflexion analitica, de la practica
multidisciplinar, el uso de tecnologias tradicionales y emergentes para la construccion y difusion

individual o colectiva de actividades artisticas y de investigacion.

El analisis descriptivo realizado sobre el segundo registro de clase aporto el
reconocimiento general del cuerpo del registro (los constitutivos) que lo conforman, se generd la
identificacion de la subjetividad de la clase, el contenido y como fue el proceso de entregar este

contenido en clase, o bien el cémo se traslada de una légica a otra y su articulacion de la misma.

Este trabajo tiene el objetivo generar el reforzamiento o estructura a la problematica de
mi practica docente la cual se ha formado en la siguiente pregunta ¢El trabajo colaborativo en los
entornos virtuales de la UDA Técnicas Auxiliares de Computacion favorece el proceso ensefianza
aprendizaje, como estrategia didactica del docente? Al respecto, Hernandez-Sellés, Gonzalez-
Sanmamed y Mufioz-Carril (2015) afirman que “el trabajo colaborativo ... orienta al desarrollo de
competencias de aprendizaje, a través de la interaccidn entre iguales y la participacidn activa,

factores esenciales para el aprendizaje significativo” (p. 148)
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La arqueologia de mi practica docente permitié adquirir nociones y certezas sobre el
proceso en que se imparte la clase, se puedo identificar si el contenido esta siendo pertinente al
alumno y a qué nivel se adquiere, si el propdsito de la clase se cumple o se mantiene en nivel de
aprendizaje tedrico, si existe una compresion desde un proceso de comprension, verificacion o de
accion de comparar conocimientos previos, el nuevo contexto de la virtualidad propone nuevas
acciones para generar intercomunicacion con el Docente y no se quede el conocimiento en una
faceta introductoria de compresidn, si no que resulte la estrategia de trabajo colaborativo como
un aprendizaje activo, una investigacion activa, que le permita constatar el conocimiento

adquirido en casa, con lo que compartimos en la sesion.

Se muestra que para este tipo de asignaturas el proceso debe plantearse desde acciones
innovadoras de la ensefianza y el aprendizaje estratégico para alcanzar la modernidad de las artes,
asi bien nos permitira que su buena ejecucion, y logre generar la intersubjetividad, si el trabajo
colaborativo se logra, la comparticidon de conocimientos dentro del aula se da de manera

adecuada, tratdndose de no ser un tiempo perdido en clase.

Para este trabajo la practica docente se recuperd por medio del método investigacion-
accién, con la finalidad de realizar una transformacién como lo sugiere Restrepo(2004), fue
necesario elaborar una ruta critica, la cual tiene el objetivo de identificar el nivel en el que se
encuentran los estudiantes de primer semestre de Artes visuales Guanajuato, para definir a
dénde deben llegar, esta intervencién pretende que los estudiantes logren identificar las
caracteristicas del programa, las habilidades que ya poseen y que reflejan sus creaciones. El
interés personal de esta ruta critica recae en identificar aspectos de mi practica y de la misma
planeacién que deben ser atendidos para que se favorezca el aprendizaje significativo en los

estudiantes.
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En este sentido, el trabajo colaborativo en entornos virtuales surge como una estrategia

pertinente, considerando que en el actual contexto educativo el rol docente requiere una
transformacion en el rol del maestro constructivista. De acuerdo con Hernandez-Sellés, Gonzalez-
Sanmamed y Mufioz-Carril (2015), en los entornos colaborativos virtuales, el rol del docente se
transforma para asumir funciones de planificacidn, disefio y facilitacion de experiencias de
aprendizaje. La presencia docente implica intervenir cuando sea necesario para guiar el trabajo del
grupo, mientras que la presencia cognitiva constituye un reto fundamental, pues el objetivo es
que los estudiantes construyan de forma colaborativa conocimientos de alto nivel, a través de

procesos de negociacidn y construccidon conjunta de significados (p. 152).

Para la elaboracion de la ruta critica de la ensefanza se tomé de referencia la taxonomia
de Bloom (revisada por Andrew Churches en 2008) para la era digital, donde las categorias de la
taxonomia se presentan en seis niveles, los niveles inferiores: conocimiento, comprension y
aplicacién y los niveles superiores: analisis, sintesis y evaluacion. En esta taxonomia se encuentran
las variables para atender las necesidades actuales de la UDA, centrdndose en las primeras tres
categorias, permitiéndose enfocarse en los niveles de aprendizaje mas relevantes (conocimiento,
comprension y aplicacidn) y los nuevos objetivos, los nuevos procesos y acciones integrados por

las TIC's y ahora presentes en casi todas las actividades de nuestros dias.

El objetivo general de la innovacidén es implementar en la planeacion de la sesiény
durante la misma las estrategias diddcticas que apoyen al estudiante en el proceso de ensefanza -
aprendizaje, de manera practica que, en la Unidad de Aprendizaje, el alumno pueda identificar los
procedimientos con los cuales pueda trabajar, a fin de identificar la informacion previa, reconocer

y construir aprendizaje desde su estructura cognoscitiva.
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Con el fin de conocer si promuevo un ambiente propicio para el aprendizaje, a través de
experiencias de aprendizaje sincrdnicas y asincrdénicas que generen reflexidn, problematizacidn,
critica e interés por la investigacién de temas disciplinares. El hacer uso de las Tecnologias para el
Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), para el desarrollo y seguimiento de los contenidos de la
Unidad De Aprendizaje, he considerado la retroalimentacion al estudiante a partir del analisis de

sus resultados en las evaluaciones realizadas.

En este trabajo se integrd y se constataron todos los resultados de las evaluaciones del
estudiante para asegurar el desarrollo de competencias de forma continua. Se presentan dos
innovaciones que brindaron alternativas para el seguimiento de algunas dificultades previamente

detectadas de los estudiantes en clase por los diferentes canales.

Se muestran también los diferentes tipos de saberes empleando recursos digitales, para
apreciar el desarrollo de competencias. Dentro de los resultados también se muestran el indicio de
esta investigacion sobre el trabajo colaborativo, un ambiente que propicio esta estrategia
didactica fue que durante la pandemia empleé diversos mecanismos y canales para mantener la
comunicacién con los estudiantes, los todo el curso o se perdié la interaccién y la adquisicion de

estas competencias.

Capitulo 1. Caracterizacion de la Practica Docente

Introduccion

La primera parte del portafolio de experiencias docentes, lo compone la caracterizacion de
la practica docente, la cual surge de un autoanalisis que se desarrollé con base en dos registros de

observacién y posteriormente con dos micro ensayos de primer y segundo orden.
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Primeramente, se observara el registro nimero uno, en el cual se desarrolld el tema
“presentacion de los métodos de estudio” y éste se realizd posterior a la grabacién de una sesién
normal de clase, sin ninguna modificacién, una clase como cotidianamente se imparte, una vez
desarrollada se grabd y se transcribié la informacion, con ayuda de notas, fotografias y materiales
de apoyo. Los elementos de este registro, son el cuerpo del micro ensayo de primer orden, en
donde se recuperaron algunas experiencias de mi practica docente, desde lo que considero que es
la educacion y como es que me ven mis estudiantes, asi mismo comienzo a identificar algunas
problematicas en el desarrollo de mi sesién como la planeaciéon plana de la clase, en cuanto al uso
del tiempo no fue el adecuado, pues algunas de las actividades llevaron mds tiempo y no dio

oportunidad para el cierre de la sesidn.

El espacio inicialmente era el adecuado, pues, se proyectaria una presentacion, pero fue
evidente que yo pasé la mayor parte del tiempo frente al grupo y que los estudiantes no
atendieron la(plataforma); en cuanto al uso del habla, por una parte, el hecho de no tener el
material de apoyo afecto mi claridad en la explicacién del tema 'y, por otra parte, yo abarque la
mayor parte del tiempo hablando, por ende se limitan las participaciones de los estudiantes y las

pocas que se dan no contienen la profundidad necesaria.

Posteriormente, se encontrara el segundo registro en el cual nuevamente se planed una
sesién cotidiana de clase, en esta ocasidn se trabajd la presentacion de portafolios finales, se
desarrolld la clase, se grabd y se transcribid el registro de observacién con ayuda de notas y
materiales de apoyo. Este segundo registro fue base para realizar un micro ensayo de segundo
nivel, en donde se muestra una breve comparacion entre el uso del tiempo, el cual denotd un uso

mas adecuado en el segundo registro; en este segundo registro hubo movimiento, tanto por parte
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del docente como de los estudiantes, y en el uso del habla estuvo mas distribuida la participacion

entre alumnos y docente, pero seguia habiendo poca participacién por parte del grupo.

Es aqui donde comienzo a darme cuenta de que es necesario efectuar un cambio dentro
del desarrollo de mis clases, aunque fueron planeadas de manera ordenada y con secuencia, al
momento de llevarlas a la practica no se desarrollaban como se tenian planeadas, por tal motivo la
necesidad de un ajuste comenzaba a ser evidente, ademas de que en lo interno ya no me senti

satisfecha con mis clases.

Finalmente, se conjuntan aquellos elementos que catalogué como faltantes dentro de mi

practica docente para dar pie a la pregunta de investigacidn.
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Micro ensayo de primer orden
Reflexion sobre mi practica docente

La intencionalidad y la objetividad en la docencia se orientan hacia la modificacion de los
individuos, con la posibilidad de hacerlo Unicamente a través de comportamientos observables.
Esto puede explicarse a través del proceso que sigue el docente en sus sesiones de clase y el
producto que se genera. El docente tiene una visidn clara de los procesos o productos que desea
transmitir, pero todo debe traducirse en actividades especificas para lograr dicho propésito.
¢Coémo se puede observar si esto se ha logrado? Es fundamental observar la coherencia de la
docencia, lo que implica describir cémo se construye (Garcia, 1997). Adriana Piedad nos invita a
reflexionar sobre la labor docente, y dentro de su propuesta, nos insta a tener una conciencia

directa y un analisis sencillo de lo que se percibe.

En este trabajo etnografico abordaré el primer registro de la UDA Técnicas Auxiliares de
Computacion. Un micro ensayo de primer nivel, que describe la practica docente reflejada en el
primer registro, el cual tuvo lugar en la Plataforma MS Teams, Microsoft 365, Departamento de
Artes Visuales, en nivel Licenciatura, primer semestre, grupo 100, el dia 10 de octubre del
presente afio, en el ciclo escolar agosto - diciembre 2020, en hora de sesion: 4:30 - 5:15 pm.
Dando como discusion los resultados de este texto, mismos que me llevaran a develar pautas a
nuevas practicas, instrumentos o mejoras en mi practica docente, este trabajo que se desarrolla
desde la instrumentacién de Adriana Piedad Garcia, para ella los micro ensayos, son necesarios, ya
gue son “ensayos en donde se discuten y argumentan algunas de las ideas que han surgido a lo
largo de la construccion de los datos. El trabajo etnografico lo constituyen el trabajo de campoy la

elaboracion de textos descriptivos y narrativos. (Garcia, 1997).
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La Unidad de aprendizaje Técnicas Auxiliares de Computacidén propone una introduccion al
uso de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion para la produccién de materiales digitales
de diversa indole, desde la creacidn de recursos educativos hasta la elaboracion de productos
audiovisuales. Tiene como propdsito: manejar ética y responsablemente las tecnologias de la
informacion para agilizar sus procesos académicos y profesionales de intercomunicacién. Los
productos que se generan en esta UDA generan evidencia digital, que incluye saberes tedricos y
practicos para que el estudiante logre alcanzar un aprendizaje significativo sobre el uso de las
tecnologias. Al final el curso, el estudiante sera capaz de producir obra artistica con un sentido

critico del uso de las TIC's.

Garcia (1997) resalta la importancia de comparar los conceptos tedricos con lo que
realmente se observa en la practica docente, es decir, los resultados empiricos. En este sentido, se
establece una relacion entre lo que se espera (teoria) y lo que ocurre en la realidad (practica),
considerando que en el trabajo del docente no siempre se alcanzan los resultados previstos o
planeados. Sentido de relaciones a los fendmenos observados. Este proceso involucra no solo la

observacién, sino también el analisis critico de las diferencias entre lo planeado y lo observado.

A continuacién, describiré qué hago y que significa lo que hago, cada momento con un
propdsito especifico, los cuales tienen la intencidén de guiar a mi como docente y a los estudiantes
a través del aprendizaje de manera estructurada, brinddndoles soporte continuo y asegurando
que las tareas se realicen con claridad y direccidn, mi practica docente se dividié en cinco

momentos:

Primer momento: Bienvenida/saludo. En este momento, se da la bienvenida a los

estudiantes, trato de crear un ambiente de cercania y organizacidén, me aseguro de que todos
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estén conectados. Trato de crear un espacio para establecer el formato de la sesién, mientras me

aseguro de que los alumnos estén listos para comenzar.

Segundo momento: Explicacién del tema Storyboard y Primera lectura en voz alta por
equipos.
Se da la introduccion al tema principal de la sesidn: el storyboard. Los equipos presentan su
trabajo y hacen una primera lectura en voz alta de sus historias o el avance de estas, este
momento es crucial para que los estudiantes, al mostrar sus avances y permitirles expresen
creativamente en publico, hacer conocer su trabajo, lograr la conexidn con las primeras nociones

de difusién de su obra.

Tercer momento: Retroalimentacidn por equipos. Durante esta fase, se proporcioné la
retroalimentacién detallada a cada equipo sobre sus storyboards y lecturas, ayudando a mejorar
su trabajo y guiar la direccion de sus proyectos. Este momento es un espacio de reflexion y ajuste

de sus tareas.

Cuarto momento: Retroalimentacidn y asignacion de tareas. En este momento, ademas de
dar retroalimentacion adicional, comienzo a asignar tareas especificas a cada equipo, para
continuar con el desarrollo del proyecto cuento. Este momento tiene el objetivo de asegurar que
los estudiantes comprendan sus proximos pasos a seguir y responsabilidades pendientes y futuras

para alcanzar en tiempo y forma la entrega del cuento.

Quinto momento: Despedida. Finalmente, comienzo a cerrar la sesién agradeciendo a los
estudiantes por su participacion, comento que responderé a dudas finales y se hace un cierre
cordial. El propdsito de este ultimo momento fue reforzar el compromiso y preparar a los alumnos

para la siguiente sesion.
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La Unidad de Aprendizaje "Técnicas Auxiliares de Computacién" el propésito de esta
unidad es que los estudiantes aprendan a utilizar las tecnologias de manera ética y responsable,
esta UDA ofrece una introduccién al uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(TIC) para la creacidn de materiales digitales de diversa indole, que van desde recursos educativos
hasta productos audiovisuales, a lo largo de esta unidad, los estudiantes generaran evidencia
digital que combine conocimientos tedricos y practicos, lo que les permitira alcanzar un

aprendizaje significativo sobre el uso de las TIC’s.

En esta sesion se distribuyo el tiempo en cinco momentos, en el Primer momento se inicia
con la bienvenida/saludo, en el Segundo momento comienza la explicacién del tema, el
Storyboard y se realiza la primera lectura en voz alta por equipos, en el Tercer momento hay una
retroalimentacién por equipos, en el Cuarto momento se retoma la retroalimentacion y se
concluye con la asignacién de tareas, en el Quinto momento se trabaja con la despedida. Al
describir en este micro ensayo los momentos de primer orden de mi practica y el objetivo de cada
uno, traté de reflexionar sobre la practica docente y los ajustes que podrian mejorar el proceso de
ensefanza-aprendizaje, analicé los resultados, los indices tedricos observables y los empiricos
practicos, con el fin de identificar las relaciones que se dan en los fendmenos observados en cada

momento de la sesidn.

Para desarrollar un proceso de andlisis de la practica Docente, se debe tomar en cuenta
que la practica no siempre se logra de acuerdo con lo planeado, Garcia (1997). Para Garcia el
proceso implica cuatro acciones fundamentales (describir, informar, confrontar y reconstruir) para
mejorar la practica docente. La accidén de describir implica exponer lo que sucede en el aula, la

accion de informar va enfocada sobre los resultados, la accidon confrontar se enfoca en evaluary
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comparar las discrepancias entre la teoria y la practica, y por ultimo la accidn de reconstruir se

enfoca en ajustar las estrategias pedagogicas. (Garcia, 1997).

A continuacién, describiré mi practica docente desde qué hago y que significa lo que hago.
¢Cémo he llegado a ser como soy? ¢CoOmo puedo hacer las cosas de manera diferente? En este
retrato de mi docencia en 2020, durante COVID-19, trabajé en identificar situaciones que
requirieron solucién, preguntdandome ¢CoOmo se desarrolla el proceso educativo continuo en una
sociedad que no se encuentra preparada para este modelo virtual y qué en algunos casos no
cuenta con los recursos tecnolégicos o conexion a internet para recibirlo? ¢ Cual es mi labor cémo
docente en este modelo? ¢ Con que herramientas debo atender el desarrollo de mis sesiones?
¢Cuadl es mi responsabilidad? La practica docente en estos nuevos entornos claro que debia
renovarse, e ir adaptandose a los cambios que la sociedad estudiantil y la sociedad en general vivia

durante los tiempos de pandemia.

En el segundo momento de la sesidon, comenzamos con la explicacion del tema del
Storyboard y la primera lectura en voz alta por equipos. Durante este proceso reflexioné sobre
como me senti, qué trataba de ensefiar y qué podia observar de la participacién de los alumnos y
en esta actividad me senti en un proceso de adaptacidn y aprendizaje constante. Traté de ensefiar
no solo el contenido académico, sino también fomentar la confianza en los estudiantes para que
pudieran expresarse con seguridad en un entorno desconocido para ellos. Pude ver claramente las
dificultades que enfrentaban los alumnos, especialmente en cuanto a la verglienza de escucharse
en voz alta y de compartir sus ideas dado que eran estudiantes de nuevo ingreso. El miedo de
escucharse a si mismos aun sin conocerse los invadia. La verglienza los dominaba por lo que esta
actividad era relegada o bien, nadie se atrevia a tomar el micr6fono, aunque estuvieran comodos y

con las camaras apagadas, las chicas y chicos seguian sin contestar.
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La participaciéon de los alumnos fue inicialmente limitada debido a la timidez y el miedo al
juicio de los demas, sin embargo, a través del conversatorio y al volver a escuchar sus propias
voces comencé a notar una transformacion, poco a poco, los estudiantes empezaron a reconocer
la importancia de su propia participacion y voz dentro del grupo. Esta actividad, aunque desafiante
al principio, resulté en una mayor confianza y en un mejor entendimiento de si mismos en el
contexto educativo. Al proponer un conversatorio y hacer que los estudiantes volvieran a
escucharse a si mismos, la solucion propuesta fue que el dialogo con los estudiantes tendria un
nuevo objetivo, en el que los alumnos se expresarian en publico, superando sus temores y

fortaleciendo su confianza.

¢Qué me preocupa como docente? El tono de voz y la velocidad. En el tercer momento,
noté que los alumnos suelen pedir que se repitan las instrucciones, lo que me lleva a pensar en
posibles fallas técnicas con el internet en cada una de las sedes donde se esta visualizando la clase,
0 en como utilizo mi tono de voz. Al usar el micréfono, es posible que mi voz sea demasiado baja,
lo que dificulta que los alumnos comprendan bien las indicaciones y como resultado el avance de
la clase se ve afectado, debido a que quedamos atrapados en la repeticién de una misma

instruccidn (quedar ciclados atendiendo una instruccién) no avanzamos en los contenidos.

Ma: Si

Ao: jEste, esa es la mia, bueno! yo hice esa! Esta habla del tercer capitulo parece, que es de Don
Juan y paradoja ehh donde ocurre en la habitacion de Don Juan y pues esa es la habitacion de Don
Juan.

Nada mds que, pues, falta ahi estructurar bien la idea, pues, como son un circo mévil, no sé si
dibujarla como un remolque o como una carpa, eso fue un boceto, asi como para dar una idea, pero
faltaria mejorar bien, bien el concepto de la habitacién

Ao: Ya le doy lo siguiente

Ma: OK, si, si si estd bien. Digo las ideas generales se plasman asi, hay algunos que podemos detallar
un poquito mas, pero esta bien. jVamos!
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Ao: habla deee... del primer capitulo donde cuenta que este José, se va de su casa y va por la calley
encuentra un poster eeh, donde anuncian un Circo y decide ir a verlo para pues que comience toda
esta historia y pues esa es la calle con un poste de luz y un poster pegado del circo que se van a
presentar.

Listo amigo si quieres darle a la otra.
Ao: Dale

Ao: Y ese ya seria adentro del circo, pues ya donde ocurre la funcién a la cual invitan a José a verla.
Hay esta la pelotita, un aro y las butacas. jListo!

Ma: Ok

Ao: Pero ahorita en términos generales, maestra, nos estamos guiando mas, ahorita principalmente
con la escenografia, ya que estamos todos con una lluvia de ideas y tanto de agregar esto al circo,
agrégale esto para ir fomentando bien las ideas y ya para después si meternos en lo que son los
personajes que ahi ya seria un poco mas detallado el tema. Principalmente, ahorita nos interesa
dejar el, las escenografias, lo mas detalladas posibles y ya empezar a vectorizar maestra.

(Primer Registro, 2020, p. 29)

Fortalecer las habilidades de comunicacién social implica aprovechar el tiempo invertido
en el equipo de trabajo mediante el uso de plataformas como MS Teams y WhatsApp. Esto
permite abordar la diversidad en el aprendizaje, favoreciendo tanto el aprendizaje individual como
el cooperativo, participativo e interdisciplinario, y adaptandose a los distintos ritmos de
aprendizaje. Ademas, facilita el apoyo en aquel conocimiento que pudo haberse perdido debido a

problemas de conectividad o falta de atencidn e integracion en los entornos virtuales.

El uso de smartphones y tablets estd transformando radicalmente la forma en que se
accede a las fuentes de conocimiento. Actualmente, las personas se mantienen conectadas todo el
dia a grandes volumenes de informacién, que muchas veces es cruda y sin procesar. Este acceso
instantaneo impacta en las formas de aprendizaje y genera nuevas maneras de interactuar con el
conocimiento. No obstante, las escuelas, colegios y universidades auln tienen un largo camino por

recorrer para aprovechar plenamente las oportunidades que brindan las TIC's (Pabdn, 2014).
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Algunos docentes en las universidades estamos acostumbrados a ensefiar contenidos que
ya estan establecidos un formato mas técnico, en tiempos determinados, utilizando fuentes de
informacidn predefinidas y estandarizadas, con el objetivo de formar profesionistas con

conocimientos similares.

Seguridad en el Docente y los alumnos, evitando el uso muletillas mismas que detonan
falta de acervo lingiiistico. Ante la abrupta e inesperada suspensidn de sus actividades
académicas, los sistemas educativos del mundo han recurrido a los medios digitales para continuar
con sus actividades escolares. Esta emergencia también ha puesto de manifiesto las carencias y
desigualdades tanto en la disponibilidad de dichos recursos como en la preparacion de Docentes y
alumnos para transitar hacia las modalidades de la educacion a distancia. En un reporte reciente,
Brown y Salmi (2020) dan cuenta del panorama internacional de las reacciones de algunas
Universidades e Instituciones de Educacion Superior (IES) frente a la transicion a la educacién en
linea. Aunque muchas instituciones universitarias han cerrado e intentando adoptar el aprendizaje
en linea, muy pocas estdn bien preparadas para hacer este cambio de manera rapida y abrupta.

(Santuario, 2020).

Ma: El anterior que era lo que estdbamos viendo
Aa: ¢éste?

Ma: No, es el de Mi.

Ahi esta. ¢Qué estdbamos viendo aqui con Mi.?
Aa: Es el cuarto de Joska, es el cuarto de Joska
Ma: Ok

Aa: Yyyy

Ma: Y esto corresponde es capitulo 1, écapitulo 2?
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Aa:, hay no sé si me escuché, pero bueno ese yo lo hice y es nuestro segundo capitulo y es donde
Joska. Bueno, la, estd Mi. va a explicar la historia, pero es donde Joska este entra al bosque y ahi
inicia la historia.

Ma: Aaah ok, ya y ahora si, la siguiente ¢ me ibas a ensefiar algun otro? Nos ibas a ensefiar, no a mi
nada mas, a todos. Aqui estd el tuyo, jva! (Primer Registro, 2020, p. 27).

Experimenté el didlogo con los alumnos, y aunque en algunos momentos no fue del todo
eficaz, el uso de las nuevas tecnologias en el aula ha sido un gran avance y apoyo en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Se documentaron los inconvenientes que surgieron, para que puedan ser

resueltos en futuras practicas.

El problema de la ensefianza en un entorno tradicional es complejo debido a su propia
naturaleza; hasta hace poco, la universidad, vista como "alma mater" (Rojas-Mix, 2008), era el
principal centro de conocimiento al que se debia acudir para aprender. Sin embargo, hoy en dia,
ya no es la fuente principal de conocimientos y muchos de sus preceptos estan siendo

cuestionados por no corresponder a la realidad actual.

El conectivismo, también conocido como conectivismo (por analogia con palabras como
comunismo o liberalismo), es una teoria del aprendizaje para la era digital desarrollada por George
Siemens (Pabon, 2014). La participacion en esta sesion fue activa de los alumnos en la dindmica
general del aula en la adquisicion y configuracién de los aprendizajes. Objetivo de compartir
experiencias y comparar resultados, promovid la convivencia escolar. Tiempo de ejecucion de las
acciones fue perfecto para lograr el objetivo. Una Intervencion Educativa Formacion Artes visuales
y manejo de la tecnologia que realizo la relacion entre dos o mas personas, logrando: una
propuesta de cambio de didactica, progreso tecnoldgico, enfocar el aprendizaje, promover

convivencia escolar y administrar recursos y tiempo.
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Primer registro

El presente trabajo tiene la finalidad de analizar la propia practica docente a través de la
investigacidn-accion, de tal manera que pueda observar mi desempeio y comparar los resultados
esperados con los objetivos establecidos y resultados obtenidos, para determinar cudles fueron
alcanzados y, con base en ello, poder llevar a cabo las estrategias necesarias en busca de la mejora
de mi practica en beneficio siempre de los alumnos. Es importante destacar que el registro se
realizd el mismo dia en que se llevo a cabo la clase, con la finalidad de poder recordar la mayor

cantidad de detalles que me permitan lograr el objetivo del presente trabajo.

La clase inicié con la revision de la conexion de los estudiantes, se establecié un ambiente
propicio para la interaccién. La sesion se dedico a la revision del storyboard y la primera lectura en
voz alta por equipos. Cada equipo presentd su trabajo, durante las presentaciones, la
retroalimentacion fue clave, pues resolvimos dudas, brindamos apoyo técnico en cuanto a
computacion y la digitalizacidn de sus escenas, asi como sugerencias para mejorar la coherencia
visual y narrativa. Los estudiantes trabajaron de manera colaborativa y se adaptaron bien a los
desafios tecnoldgicos. Finalmente, se concluyd la sesidén con una retroalimentacién general. La

clase comenzo a las 4:30 p.m. y termind a las 6:05 p.m.

Tabla 1

Tabla informativa datos generales de la UDA, en el primer registro, 2020.

Nivel: Licenciatura

Licenciatura: Artes Visuales
Universidad: Universidad de Guanajuato
Grado y grupo: ler semestre

Fecha: 2020-10-08

Ciclo escolar: Agosto - diciembre 2020
Docente: Paola Arreguin Tovar

Hora de sesion: 4:30-5:15 pm

Tiempo 45 min

Materia (Unidad de Aprendizaje): Técnicas Auxiliares de Computacion
Total de Alumnos: 10 mujeres y 6 hombres
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Ubicacion: Plataforma Teams, Microsoft 365

Material: Internet, Corel Draw XVII equipo de computo con audio y
camara.

Medios de apoyo para el registro: Video grabacion mediante Microsoft Stream 365.

Tema: Revisién del Storyboard y primera lectura en voz alta.

Competencia: Crear obra artistica a través de la reflexion analitica, de la

practica multidisciplinar, el uso de tecnologias
tradicionales y emergentes para la construccién y difusién
individual o colectiva de actividades artisticas y de
investigacion.

Propdsitos: Maneja ética y responsablemente las tecnologias de la
informacién para agilizar sus procesos académicos y
profesionales de intercomunicacidn.

Productos: Evidencia digital, un storyboard.

Contexto. El grupo 100, cuenta con 16 estudiantes 10 mujeres y 6 hombres. Algunos
estudiantes son originarios de distintos municipios del estado de Guanajuato y otros de algunos
estados de la Republica Mexicana. Actualmente, cursan su primer semestre en el Programa
Educativo Licenciatura en Artes Visuales en formato a distancia. La Unidad de Aprendizaje Técnicas
Auxiliares de Computacion, es obligatoria, pertenece al area basica y es prerrequisito para la UDA

computacion.

Microsoft Teams es una aplicacion del correo institucional servicio que tenemos a nuestra

disposicion sin costo y con una capacidad de almacenamiento de 1Th.

Los docentes para poder generar nuestros equipos o grupos de clase y poder hacer uso
como aula virtual. Esta herramienta es muy practica, permite comunicarnos, interactuar, colaborar
y desempenfiar un trabajo académico mas dinamico, en ocasiones la plataforma tiene sus fallas
técnicas que pueden ser por el equipo que poseen los participantes o problemas con la

conectividad del internet.
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Proceso. En la sesion “Revision del Storyboard y primera lectura en voz alta”, inicio la clase
revisando que todos los estudiantes estén conectados y dando la bienvenida. La sesién esta
dedicada a la revision del storyboard y la primera lectura en voz alta por equipos (actividad
grupal), los estudiantes presentan sus avances, describiendo las imagenes de sus storyboards y
leyendo sus relatos, muestro las instrucciones y doy retroalimentacion, cada equipo presenta su
trabajo, mientras los guio en la explicacién de sus imagenes y la narrativa de sus historias, los
alumnos se apoyan mutuamente y describen cdmo trabajaron colaborativamente en la creaciéon
de las ilustraciones y la estructura del cuento. A lo largo de la sesidn, se dieron recomendaciones
sobre la coherencia visual, el uso de planos en el storyboard y como mejorar la narrativa visual, se
destacé en la importancia del trabajo en equipo y el uso eficaz de las herramientas tecnoldgicas,
se concluye la clase dando instrucciones para las tareas y aclarando dudas, cerrando la sesidn con

una despedida cordial.

Primer Registro de clase. Los hechos de la prdctica. Sesion: Revision del Storyboard y primera

lectura en voz alta

Tabla 2

Primer registro. Revision del Storyboard y primera lectura en voz alta.

Hora Hechos Analisis e interpretacion

4:30-4:35

Primer momento /La maestra, se encuentra revisando la reuniény Bienvenida y saludo por la

Bienvenida/saludo | que todos los estudiantes estén conectados/. Los maestra titular de la
estudiantes comienzan a conectar, activando su materia.

camara y silenciando su micréfono.
Ma: Buena tarde, chicos, écomo estan?
Aos: Muy bien maestra, y usted écomo esta?

Ma: bien, gracias aqui esperando ya a todos para
poder comenzar con nuestra sesion.

Aa: Maestra creo que ya estamos todos.
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Hora Hechos Anadlisis e interpretacion
Ma: muy bien, vamos a comenzar con la revision del
Storyboard y primera lectura en voz alta.
4:35 - 5:00 Ma: Iniciamos por favor, con el primer equipo. Inicio de la sesidn, se dan
Segundo las indicaciones de la
momento Ao: Entonces yo les voy a leer la hist... Lo que secuencia de presentacion

Explicacion del
tema Storyboard y
Primera lectura en
voz alta por
equipos

llevamos del cuento. En el Capitulo 1 es
Secuestro. Era de noche.

Ma: jA ver! Un segundito, J., a ver, déjame que me
abra... Listo ya puedes hacerlo.

Ma: jListo J.!

Ao: Listo?

Ma: Uhum!

Ao:éVaa leer). o yo?

Ma: Aaaam. No sé.. A ver... No sé quién va a leer, es
M.?

Ao: Porque, si, pero...

/Los demds estudiantes estan atentas y atentos a la
explicacién por parte del compafiero./

Ao: Eeeeh, pues, si, si quiere empezar J. con la
descripcion del storyboard

Ma: Ah ok. ¢Con qué van a empezar? éVan a
empezar con su descripcién de su Storyboard y
después la lectura?

/Las y los estudiantes se ponen de acuerdo para dar
comienzo con la explicacion/

Ma: Ok y lo de la lectura me gustaria que todos lo
hiciéramos, después que pasen las explicaciones de
la storyboard, lo hagamos otra vez, comencemos
con ustedes ...

Ao: Aaah ¢cdmo quiere que se lo presente? Le digo
que es cada cosa o...

Ma: Me vas a explicando por ejemplo, nosotros
describimos, esta es la descripcion del primer
capitulo o es la descripcidn de todos los capitulos,
asi muy sencillo nada mas

por equipos. Doy apertura
con las indicaciones sobre el
tema de la clase Storyboard
y primera lectura en voz
alta de los distintos equipos
formados con anterioridad
a esta sesion.

Se genera un rol y se
puntualizan descripciones
en la presentacion de los
equipos.
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Hora

Hechos

Anadlisis e interpretacion

Ao: Ah ok

Ma: Aqui tal personaje aparece porque esta
haciendo esto. Muy sencillo, no tienes que redactar
la historia, pero nada mas para que nos
contextualices que vemos en las imagenes y cémo
trabajaron, o sea si son dibujos de todos o fue
alguien la mayoria los dibujos por ejemplo puede
ser... No, pues, aceptamos mas los... mis dibujos o
los de M. o/y quien fue a lo mejor en esta, o
tenemos de todos, ahora si que su modo de trabajo
un poquito. Que capitulo estds describiendo, si son
todos y/o de quien algunos dibujos y cuéles
eligieron o si son de todos.

Y é¢elegimos éste de esta persona porque muestra
esto no? Y ya muy sencillo. Yo creo que nolesva a
tomar ni 10 min, menos de 10 min la exposicién yo
creo que hasta 5y ya. Para que podamos alcanzar la
grabacion.

Ao: A ver ok, entonces. Este es el storyboard del
primer capitulo y también algunas imagenes de lo
que es el segundo. En la primera...

Ma: Abrenos si quieres un poquito mas la pantalla
para que veamos este las (ahi estd) ... o acerca el
Word si quieres, si quieres bajar la ventana de, de
tu Teams.

/La maestra da instrucciones al alumno para que la
presentacion se pueda visualizar en los diferentes
dispositivos/

Ao: Esta es la... ok. Empezamos en la noche y
contamos junto con el didlogo un poco de la vida
del primer pers... de Magdalena y la historia va
avanzando de que se sentaba en su casita
descansando después de un dia, de un largo dia de
trabajo y es interrumpida por un visitante extrafio
que es en el que gira en torno un tipo misterio, él es
el hombre que la secuestra. Va caminando hacia la
puerta, la abre y de repente iBOOM! Es secuestrada
y desaparece. Ese es el primer capitulo en si bien
cortito.

Y en el segundo, de momento solo son estas, solo
son estas imagenes en las que van llegando la
sobrina del personaje, va llegando hasta su casa,
atraviesa como un bosque, llega al hotel, piden

Durante las presentaciones,
doy apoyo técnico para
poder visualizar todos, la
presentacién compartida en
los distintos dispositivos.
(Portatil, tableta, celulary

pc).
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Hora

Hechos

Anadlisis e interpretacion

como el registro, pero no llega nadie, asi que va al
cuarto de Magdalena, pero al estar todo
desorganizado aca y de repente aparece Mr. Gil ahi
toda... para que no pasen por la puerta.

Nuestro método de trabajo es mas de poner en los
capitulos y cada persona va realizando el storyboard
como le vaya apareciendo, las mandamos al grupo y
las imagenes que mejor nos parezcan y que den una
mejor coherencia de como va avanzando la historia
las vamos juntando y las vamos eligiendo... asi.

Ma: Ok y quién fue, eeeh todos entonces todos
¢hay aportacién de todos? Eligieron alguno de cada
uno.

Ok recuerden que vamos a seguir haciendo
elecciones porque a la hora que tengamos las
paginas, también tenemos que contabilizar que el
tiempo de la grabacidn, por eso es importante
hacer primero la grabacién, porque vamos a saber si
la hacemos mas larga, porque traemos mas
imagenes que pueden pasar ahi o si hacemos muy
corta.

Las paginas no importan, las paginas de los libros de
los nifios casi siempre son hasta treinta paginas,
quince paginas, entonces podemos dejar a lo mejor
uno por pagina, dos dibujos por paginay eso lo
vamos a ir arreglando ya en Corel, les voy a ir, ahi
vamos a ir checando.

Entonces, pues han elegido... ¢Han elegido colores?
éHan pensado que se quede aqui?, no sé a lo mejor
los fondos o han de algun color o no sé, han...
Todavia tienen, éno han entrado en esa, en esa
pequeiia discusion?

Ao: Noo, no entramos en eso

Ma: OK perfecto, pues muchas gracias, hay algo
mds que quieran esté comentar, sino para que pase
el siguiente equipo, ahora si el de Mi.

¢No? Bueno. Entonces el equipo de Mi. Muchas
gracias, J.!

/El alumno que presenta deja de compartir su
exposicion y la maestra pide la participacion,
ademas de dar paso a la presentacion del siguiente
equipo/
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Hora

Hechos

Anadlisis e interpretacion

Ma: OK. Hola, Na.
No tenemos a Na. en la llamada

Me imagino que a lo mejor reinicié su maquina.
Bueno entonces podemos pasar al siguiente equipo,
también ya estan listos

A ver, vamos a ver, vamos a ir a hablarles

Mmmm si esta Na.?... No

Aa: Me comenta que la esta sacando de la llamada
maestra

Ma: Aah a ver si ahorita

/Se comienzan a presentar problemas técnicos de
conectividad, la maestra da paso al siguiente
equipo/

Aa: Voy a empezar a explicar los storyboards de mi
equipo

Ma: éQuién eres?... A ver, no te veo, a ver
espérame... G.!

Aa: Si, si voy a compartir pantalla

Ma: OK....
Eres del equipo de E. verdad?

Aa: Si, ési no? Creo que si de Na. hehe

Ma: Aah de desde Na. de... aah ya te tengo, mira te
tengo hasta el final. Si Mi., Pa., DiMa., LuEn., Nan.,
Es., OK.

Hay no te veia, perddn, es tu equipo hahaha,

Aa: Aaah perddn, si quiere mejor me espero
Ma: No, no no no no. Claro que si. Yo fui la que no

te veia, tengo la lista de los equipitos y no te veia,
ahorita la leia y lo leia el de ellos y digo Aaiiifi, pero

no, ya te vi claro que si. Adelante, vamos! Presental.

Aa: Haha, no esta bien maestra.
Bueno si éya ve mi pantalla? Oooh no, creo que no
la abrid, a ver. ¢Ahora si ven la pantalla?

Ma: Mmmm, ha ya, jlisto!

Puntualizo en los tiempos y
el contenido de la historia
que estan construyendo, asi
como el uso del software.
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Hora

Hechos

Anadlisis e interpretacion

Aa: Bueno, mmm, pues este es el storyboard que
hizo Mi., (Hay, haay!)y

Pues no sé qué opine, la verdad es que apenas yo
también estoy checando, sus dibujos estan muy
bonitos, bueno, este es como el inicio de de, de la
historia.

Ma: Ahaam.

Aa: Que Nan. también hizo este, en esta parte se
supone que, creo que Joska esta comiendo sandia, y
estd hablando con su abuelo en la mesa.

Ma: Ok

Aa: Y luego yo ahorita hice unos asi bien rapido
hehe.

Ma: El anterior que era lo que estabamos viendo
Aa: ¢Este?

Ma: No, es el de Mi.
Ahi estd. ¢éQué estabamos viendo aqui con Mi.?

Aa: Es el cuarto de Joska, es el cuarto de Joska

Ma: Ok

Aa: Yyyy

Ma: Y esto corresponde, es capitulo 1, écapitulo 2?
Aa:, hay no se si me escuché, pero bueno ese yo lo
hice y es nuestro segundo capitulo y es donde
Joska. Bueno la, estd Mi. va a explicar la historia,

pero es donde Joska este entra al bosque y ahi inicia
la historia.

Ma: Aaah ok, ya y ahora si, la siguiente éme ibas a
ensefiar algun otro? Nos ibas a ensefiar, no solo a
mi nada mas, a todos. Aqui esta el tuyo, iva!

Aa: Si bueno, haay es que ahi esta, inoo!
Espere justo le voy a enseiiar desde el programa

que lo hice.

Ma: OK, esta bien.
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Hora

Hechos

Anadlisis e interpretacion

Aa: Pues bueno, esta parte... yo ilustre la parte
donde el abuelo le cuenta la historia a su nieto. de
la deidad que existe en el bosque, y bueno este es
el primer plano. El abuelo viendo hacia la ventana,
luego el segundo también primer plano y luego hay
un plano general de Joska preguntandole a su
abuelo de pues que le paso a la deidad y aqui hay
un alejamiento de escena, donde el abuelo ya ahora
si le empieza a contar la historia y ese si no me
equivoco. asi es un plano general de donde esta
viviendo el abuelo de Joska en el bosque, ya luego
es un plano, ha no.

Ah si este es un plano general y este es un gran
plano general de todo el bosque y aqui empieza el
flashback del abuelo en sus tiempos que habia un

pueblito en el bosque. También es un plano general.

Y que en el bosque cada afio se hacian fiestas muy
chidas haha cada, cada estacion del afio y pues aqui
hay una persona no se vestida de verano, digo no
de primavera, verano, otoiio, invierno. Y se supone
que ahi va a estar una estatua, se supone que es un
plano entero pero esta todo chuequito y eso es lo
que llevamos.

/Se escucha una voz de la alumna que en un inicio
no podia conectarse, la maestra le da instrucciones
para que pueda realizar su presentacion/

Aa:Y ahi, no sé si pueda compartir pantalla usted
con... 0 no sé si pueda conectarlo

Ma: Déjame. A ver si puedes en tu teléfono
adelante, si no déjame entro a la.... si a ver, si si se
puede, si puedo nada mas dame un segundo en lo
que acceso porque se me cerro la... Espérame.

OK, bueno ahorita lo que han mostrado, viene, no,
recuerden que los borradores son para eso, aunque
digan que estan chuequitos y todo, todo el tiempo
ustedes van a tener pues para estar mejorando y
pues las primeras ideas, épues asi van saliendo no?
y lo mejor de todo es que, pues, tengan esa
coherencia y que todos tengan ese lenguaje y ya se
estén entendiendo entre ustedes para que vayan
teniendo una idea general de lo que seria.

Y por ejemplo mi recomendacion en esta parte del
plano general y el otro ahi si tu vas a elegir que se
vea un poquito mas cercana lo que es la casa o si se
te facilitd mejor dibujar a toda la parte de la
vegetacion y pues editamos el montaje, podemos
hacer un montaje de alguna casita aquiy ya lo

Detecto un problema de
conectividad, lo atiendo y
doy paso a un siguiente
equipo, en lo que se
resuelve.
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dejamos, lo dejamos libre. Que a lo mejor puede ser
mas factible que nos evitemos, ustedes lo van a
decidir, pero, pues, ahi yo veria lo mejor que... Ah
mira, si estamos viendo tu teléfono nada mas que
no sé, tendrias que cambiarte de pantalla...

Aa: No sé si ya se vea, estd cargando el documento.
No sé si ya se ve.

Ma: Si, si si si.

Aa: A bueno, es que en si esto es lo que llevamos
del Capitulo 1. ¢Qué es cuando pues Joska vive con
su abuelo en, en una posada, entonces aqui es
cuando ellos tienen una pequefia conversacion
sobre, porque Joska le pregunta a su abuelo porque
es que ya nadie va al bosque?

Entonces el abuelo le empieza a explicar por qué,
antes por ejemplo la deidad que es mi personaje
que se llama persona eem, era como que la diosa
que cuidaba el bosque, cuidaba el pueblo y de
repente dejo de cumplir las peticiones de los demas
y le comenzaron a decir que se convertia en una
deidad que traia la mala suerte.

Y aqui esta el storyboard de esta Na. y ella aqui nos
puso sobre el 2do capitulo que la primera imagen es
sobre el cuarto de Joska y tenemos planeado para el
segundo capitulo que Joska siente mucha curiosidad
sobre el bosque porque también el abuelo le dijo
que estd maldito porque cualquier persona que
entra ahi no sale, entonces Joska a lo lejos ve en el
bosque a un gato que lo ve, él se va a sentir como
que quisiera protegerlo porque esta lloviendo y esta
chiquito y asi hehe.

Entonces va a querer ir a rescatarlo y es ahi cuando
ya vamos a empezar con el tercer capitulo.

Y este es también el de Nan., siento que tiene
mucho parecido su estilo con el de G. y esta es la
escena en donde pues el abuelo le empieza a
platicar sobre, sobre la historia del bosque que seria
sobre el primer capitulo y pues ya G. nos contd
también sobre la idea que tiene entonces estamos
viendo cdmo, cdmo podemos acomodar los estilos y
con cual nos quedariamos

Ma: OK y muéstrame... me suena muy bien, de
hecho, como dices que tengan el mismo estilo
similar, entonces van a poderse apoyar un poquito
mas con la ilustracién y a lo mejor las otras

Tomo nota en bitacora de
clase de las dreas de
oportunidad de los
estudiantes, respecto a la
estructura y redaccién de
los proyectos; para poder
retroalimentar
posteriormente.




Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visualesl 38

Hora

Hechos

Anadlisis e interpretacion

personas son quien apoyan mas en hacer la parte
de las ideas por ejemplo como eso no, ya hay, ya
hay unas ideas, hay que rescatarlas y nada mas las
podemos mejorar y a ustedes les va a tocar a lo
mejor otro trabajo. Acuérdense que somos un
equipo y gestionemos nuestras actividades con
nuestras mayores competencias y también nuestros
compafieros, pues, nos apoyan a ir adquiriendo
unas nuevas.

Entonces este igual este me parece, me parece muy
interesante, ya le voy a pedir a G. que nos dé una
clase de este programa, tienen un... la interfaz muy
similar a la de Photoshop y este igual a lo mejor que
nos dé una pequeiia demostracién, ustedes
también se pueden auxiliar, ustedes mismos como
sus compaiieros y a lo mejor se quedan.

Pero, pues, para hacer el compilado vamos a seguir
un poquito con lo de Corel para que todos sus
compafieros también lo tengan, pero esta super
bien he 6sea han estado. se ve el trabajo y que
bueno miren, ya ahorita como idea global, ya tienen
mas 0 menos, este la vision, igual que el otro equipo
tienen ya una visién general de lo que, pues, lo que
se va a estar tratando, ya podremos desde esos
mismos dibujos, se pueden sacar un poquito este
mas... que digan a vamos a desglosar un poquito
mas este el capitulo para que aparezcan dos
renglones entonces si se hacen mas hojas, o este,
pues, los nifios también tienen que tener esas
pausas no? Ya a lo mejor le aumentan otro dibujo y
es para eso sirven lo de los planos porque los
planos, pues, nos sirven que mientras se estd
hablando en un parrafo de cuatro lineas nada mas
plasmemos en una hoja de una a dos lineas y
pasemos a la siguiente donde a lo mejor se acerca
mas un primerisimo plano y esto es lo que... por eso
nos iba a ayudar y aparte el storyboard.

Entonces, ahora si vamos con el ultimo equipo.
Muchisimas gracias, chicas, igual al otro equipo
felicidades muy buen trabajo este. se han estado
coordinando muy bien después de, de este trabajo
que tiene que ser a distancia, pero lo estamos
logrando, estamos ya en octubre y pues ya creo que
vamos muy avanzados en la parte del cuento.

Entonces, ahora si, ya estariamos con el equipo de
E., muchisimas gracias, chicas e Im.

Mantengo la escucha activa
y sigo tomando nota sin
interrumpir a la alumna que
esta presentando.
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/La maestra da una retroalimentacién y le pide al
siguiente equipo presentar/

Ao: Maestra...Buenas tardes.
Ma: Hola buenas tardes

Ao: ya ahorita le voy a empezar a presentar lo de
la.... los bocetos. éVale?

Ma: Ah ok.

Ao: Voy a compartir pantalla
Ma: Siip

Ao: jlisto! ¢Ya me ve?

Ma: jYa!

Ao: iBien! Ahorita lo que nos estamos basando en si
va a ser en el primer capitulo.

Que seria, lo llamamos como “El viaje”

Entonces entra desde el... desde El circo de Don
Juan.

Ahorita lo que llevamos seria estas diapositivas. em
o estos bocetos. Que seria El circo, es una...algo mas
sencillo, un poquito mas rapido, pero igualmente ya
va a depender de que tanto metamos a los
personajes y cdmo los vayamos acomodando.
Ahorita empezamos principalmente por la
escenografia Maestra.

Y en esto nos vamos a guiar en lo que le decia del
primer capitulo que esta entre los, como se dividen
las partes del circo, las habitaciones ya sean de Don
Juan, etc., etc.

Le voy a la siguiente maestra.
Ma: Si

Ao: jesa es la mia, bueno yo hice esa! Esta habla del
tercer capitulo parece, que es de Don Juany
paradoja ehh donde ocurre xxx en la habitacion de
Don Juany pues esa es la habitacién de Don Juan.
Nada mads qué, pues falta ahi estructurar bien la
idea, pues, como son un circo moévil, no se si
dibujarla como un remolque o como una carpa, eso
fue un boceto, asi como para dar una idea, pero

Realizo una breve
retroalimentacion sobre su
proyecto en borrador,
simplemente para que no se
presionen y detecten sus
areas de oportunidad, asi
mismo soliciten mi apoyo o
consulten otras fuentes
efectuando el trabajo
auténomo.
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faltaria este, mejorar bien, bien el concepto de la
habitacién

Ao: ¢Ya le doy lo siguiente storyboard?

Ma: OK, si, si si esta bien. Digo las ideas generales se
plasman asi, hay algunos que podemos detallar un
poquito mas, pero esta bien. jVamos!

Ao: habla dee, del primer capitulo donde cuenta
que José, se va de su casa y va por la calley
encuentra un poster eeh, donde anuncian un Circo
y decide ir a verlo para pues que comience toda
esta historia y pues esa es la calle con un poste de
luz y un poster pegado del circo que se van a
presentar.

Listo amigo si quieres darle a la otra.
Ao: Dale Brody

Ao: Y ese ya seria adentro del circo, pues ya donde
ocurre la funcién a la cual invitan a José a verla. Hay
esta la pelotita, un aro y las butacas. jListo!

Ma: Ok

Ao: Pero ahorita en términos generales maestra nos
estamos guiando mads, ahorita principalmente con la
escenografia, ya que estamos todos con una lluvia
de ideas y tanto de agrégale esto al circo, agrégale
esto para ir fomentando bien las ideas y ya para
después si meternos en lo que son los personajes
que ahi ya seria un poco mas detallado el tema.
Principalmente ahorita nos interesa dejar el, las
escenografias, lo mas detalladas posibles y ya
empezar a vectorizar maestra.

Ma: Ok, perfecto, chicos, no tengo ningin
inconveniente, que bueno que presentan este
avance y bueno ahora si vamos a empezar. ¢ Muchas
gracias igual felicidades por que hayan trabajado
entre ustedes y que pues llevan esta linea no? muy
diferente a la de los demas chicos fue... se
trabajaron mas con los personajes, pero también
estd bien que trabajen sus escenarios, e esto es muy
valido aparte soy arquitecta, entonces siempre le
damos a los escenarios verdad, pero también me
encanta también el trabajo que hicieron todos los
otros equipos y muy bien logrado. Entonces ahorita

Doy una retroalimentacion,
generando una reflexion
sobre la importancia del
trabajo colaborativo y el
reconocimiento de las
habilidades que tenemos
los involucrados. En este
grupo hago la invitacion a
compartir nuestros saberes
y poder llevar a cabo de
forma satisfactoria el
proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Trato de motivarlos en el
proceso y darles la
confianza de que van
generando un buen trabajo
y hay que siempre mejorar,
haciendo una
autoevaluacion cada uno en
su forma de trabajo.

Doy paso al siguiente
equipo y retroalimento en
sus dudas y al final hago
una retroalimentacién
general, y les reconozco sus
aciertos y areas de
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vamos a comenzar para las grabaciones y vamos a ir
en la misma secuencia que ahorita hicimos las
presentaciones, entonces seria el equipo de J.,
volver a quien va a hacer la lectura y me dicen para
comenzar a grabar, para que, les voy a enviar
también su grabacion, para que ustedes también
tengan este inicio como fue y la vayan escuchando y
pues ya cuando la vayamos mejorando ahora si que
se hagan las grabaciones individuales, que
tengamos esta primerita lectura. ¢Va? Entonces
denme un minutito en lo que me cambio al celular
porque aqui es en donde puedo grabar, ya saben no
tenemos los mejores equipos los Docentes.

/Se hace un minuto de silencio, la maestra esta
conectandose a otro dispositivo/

Ma: Listo chicos ya estoy aqui en el celular. Ahora si,
ustedes me dicen a qué hora empezamos.

Ao: Maestra évoy a leer solo el primer capitulo o
hasta donde tenemos.

Ma: Como si fuera ya su cuento final ustedes ya
para que vayan sin van a cerrarlo ahorita yo les
haga algunos comentarios en él... Este en el escrito
y ya ustedes puedan este saber que es donde les
dije que aqui tienen que cambiar ese renglén o
también sus comparieros los escuchen que es como
lo que llevan a su, todo lo que han estado haciendo
y este si ya también es la parte final de su cuento o
van a hacer alguna modificacién también es solo lo
van a mencionar al final, pero ahorita solamente
lean. Solamente lean lo que llevan y yo voy a tomar
grabacion de eso. éVa?

Ao: Ok, entonces voy a empezar.
Ma: jListo!

Ao: Dice... Capitulo 1. Secuestro.

Era de noche y Magdalena la portera de una posada
al Norte de Berlin, Jackie que se cree que es casi tan
vieja como ella, habia tenido problema con uno de
los residentes quien no deja de hacer largas fiestas.
Era conocido como Tertulio, una tortuga parrandera
sin obligacidn alguna, cuya musica era tan alta que
incluso Magdalena con problemas de oido podia
oirlo. Pero no era el Unico problema de la amargada

oportunidad. Asi mismo los
trato de motivar para seguir
en esa mejora continua.

Comento a los estudiantes
que también como Docente
tengo limitaciones en mi
equipo de computo, por
estar haciendo uso de mi
equipo personal y no el de
la institucidn que posee
todas las funciones al 100%.
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sefiora, siempre habia nuevas quejas, o residentes
llegando al hosp... al hostal. Creia ya no poder mas.
Cansada por el duro dia de trabajo se recuesta en su
sofa mientras sostiene una foto de su sobrina Jackie
la cual recibiria mafiana. Estaba desempleada por
no haber cumplido con la dltima que se le habia
asignado. Su descanso no duré mucho, pues una luz
extrafa que se asomaba por la ventana le
sorprendid.

Sus ojos se le iluminaron como bombillas.

/Los equipos contindan presentando sus
redacciones del cuento en voz alta. /

5:45 - 6:00

Cuarto momento
Retroalimentacion
y asignacion de
tarea

Ma: hasta ahorita llevan cuatro minutos con
cincuenta segundos, y consideren ahorita que
tendrian 3 minutos o dos minutos mas, que
pudieran ya cerrar la historia si es que la quieren
cerrar ahi. Ustedes van a delimitar el cierre.

/La Docente da algunas observaciones particulares y
les da indicaciones de las tareas que deben realizar,
asi mismo les indica lo que revisaran la siguiente
sesién. /

Se realiza una
retroalimentacion,
indicando la finalizacién del
proyecto y se toma una
grabacion de su lectura en
voz alta.

Hago un cierre general y
doy instrucciones de las
tareas, aclarando dudas y
dando los ultimos tips.

6:00 - 6:05
Quinto momento
Despedida

Ma: Esto seria todo por hoy, nos vemos la siguiente
clase. Que tengan bonita tarde.

A Aos: Hasta luego, maestra.
Ma: hasta luego chicos.

Hago una despedida cordial,
cierro la sesién en
Microsoft Teams y archivo
el video de la clase.

Nota: Elaboracion propia. Tomada de la grabacion de clase. El registro se transcribid el mismo dia por la noche.

Para la transcripcidn se hace uso de la siguiente simbologia:

“

___"registro verbal, textual;
... Verbal no registrado
// acciones no verbales//

Ma: maestra
Ao: Alumno
Aa: Alumna

Aos: Alumnos
A Aos: Algunos alumnos

Tabla 3

Tabla de momentos sesion “Revision del Storyboard y primera lectura en voz alta” del 10 agosto 2020

Momento

Descripcién

Duracion

Primer momento
Bienvenida/saludo
4:30-4:35 pm

Se hace la bienvenida al grupo, se
descarga la lista de la sesién.

5 min
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Momento Descripcion Duracién
Segundo momento 25 min
Explicacion del tema Storyboard y Primera Los distintos equipos realizan su
lectura en voz alta storyboard y realizan una lectura en
por equipos voz alta de sus respectivas historias.
4:35-5:00
Tercer momento A cada equipo se le retroalimenta 10 min
5:00 - 5:55 cuando termina de hacer su
Retroalimentacion por equipos. presentacion.
Cuarto momento La Docente a, realiza una 5 min
Retroalimentacion y asignacion de tareas retroalimentacion de forma general y
5:55-6:00 da instrucciones para la siguiente

sesion y el trabajo auténomo.
Quinto momento Se realiza una despedida con las y los 5 min
Despedida estudiantes y se finaliza la sesién.
6:00 - 6:05

Total, de tiempo: 45 min

Reflexidn. El grupo 100 de Técnicas Auxiliares de Computacidn es en general muy activo
durante la clase y en su trabajo auténomo. En mi reflexion del uso de los tiempos, considero
dosificar de mejor forma los momentos para generar mas el uso del habla de maestra - alumnasy
alumnos, me percaté que no doy mucho tiempo de interaccion y pueden quedarse con dudas que

pueden retrasar los tiempos del proceso del producto final.

En la adaptacion de la UDA, he tenido que optimizar las actividades para abordar los
contenidos de la materia y asi mismo desarrollar las competencias y propdsitos esperados. En
ocasiones una de las limitantes es la conectividad y los dispositivos con los que cuentan los
estudiantes, asi mismo mi equipo no es el mejor, ya que se dependia de otro sistema operativo
(Macintosh), asi como sus muy particulares software y hardware. En este sentido, he tenido que

adaptar el contenido a PC, y conseguir el software para facilitarlos a las y los estudiantes.

En esta ruta de aprendizaje he reconocido mis habilidades, conocimientos informaticos y

algo que he notado al estar en contacto via remota con mis estudiantes; es que se ha
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potencializado mi creatividad y la resolucion de problemas principalmente en las TIC's

(Tecnologias de la informacién y la comunicacion).

En mi practica docente he detectado que mis alumnos emplean un tiempo considerable
en su trabajo auténomo y que constantemente colaboran en proyectos a lo largo del dia, sobre
todo en el horario nocturno. Lo interpreto como algo enriquecedor, ya que estan entusiasmados
porque son de recién ingreso y estan vaciando todas sus ideas creativas en el proyecto que tiene

como fin un producto con valores estéticos y con un aprendizaje significativo.
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Resultados e interpretacion de las evidencias

Para la sesion “Revision del Storyboard y primera lectura en voz alta”, la duracion de los
momentos fue la siguiente, en el momento uno llamado “Bienvenida/saludo”: tuvo una duracion
de 5 minutos. La sesidn comenzd con una breve introduccion o saludo. Durante el momento
“Explicacion del tema Storyboard y Primera lectura en voz alta”: el tiempo utilizado fue de 25
minutos. Esta es la actividad mas larga, lo que indica que se dedicé un tiempo considerable a
explicar el tema y realizar una primera lectura en voz alta. En la retroalimentacién por equipos: se

utilizé un tiempo de 10 minutos.

La retroalimentacion al ser por equipos, se recibio las dudas generales retroalimentacion,
lo que sugiere un espacio para discutir o ajustar el trabajo basado en las opiniones de los
compafieros. En la retroalimentacidn y asignacidn de tareas: la duracién fue de 5 minutos. Se
realizd una retroalimentacion adicional y se asignaron tareas, probablemente relacionadas con el
siguiente paso del proceso. La despedida: 5 minutos. La sesién concluyd con una despedida rapida.
La grafica muestra el tiempo empleado en diferentes actividades durante una sesién de "Revisién
del Storyboard y primera lectura en voz alta", realizada el 10 de agosto de 2020. Cada barra

representa una actividad especifica y su duracién en minutos.
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Figura 1

Grafica del tiempo empleado en cada momento de la sesién, 10 agosto 2020

Momentos sesion"Revision del Storyboard Y Primera Lectura en Voz
Alta"

(%)
(@]
5
=z Bienvenida Explicacién | Retroalime Retroalime Despedida
= /saludo del tema ntacion ntaciéony

Storyboard por asignacion

y Primera equipos. de tareas

lectura en

voz alta
Duracion en minutos 5 25 10 5 5

Nota: Elaboracion propia.

La evidencia apunta a que la mayor parte del tiempo (25 minutos) el momento
“Explicacidn del tema Storyboard y Primera lectura en voz alta” tomo el 50% de la sesidn, se utilizé
el tiempo correctamente para la explicacion del tema y la lectura en voz alta, logrando una

participacion del 90% de los equipos, lo que fue el enfoque principal de la sesién.
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Figura 2

Porcentaje del tiempo empleado en cada momento de la sesion “Revision del Storyboard y primera lectura en voz alta”,
10 agosto 2020

Momentos procentaje de duracion

Despedida
10% Bienvenida/saludo
Retroalimentacion y 10%
asignacion de tareas
10%

/" Explicacién del tema
\ Storyboard y Primera
lectura en voz alta

50%

Retroalimentacion
por equipos.
20%

Nota: Elaboracidn propia.

Las actividades de retroalimentacidn y cierre tomaron menos tiempo, pero se asegurd que

hubiera una interaccion continua y asignacion de responsabilidades para el avance del proyecto.

Registro visual del Primer Registro de clase

El Aula Virtual se visualizé por medio de los Equipos Microsoft Teams para los grupos 100
y 102 de la Licenciatura de Artes Visuales, el objetivo de cada equipo es la colaboracion entre
estudiantes y el docente, facilita el intercambio de informacidn, archivos y tareas de forma
organizada y eficiente en un entorno virtual, la Figura 3 muestra la vista principal de los equipos de
trabajo en Microsoft Teams de la docente Paola Arreguin Tovar en el afio 2020. En esta interfaz se
observan varios grupos que representan diferentes grupos de trabajo, cada uno asociado a una
UDA o tema especifico, entre los equipos visibles se encuentran: Modelos de intervencion

educativa, Grupo A; TEC. AUXILIARES DE COMPUTACION 100; TECNICAS AUXILIARES DE
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COMPUTACION 102; DIBUJO NATURAL; Recuperacién y Andlisis de la Practica Docente;
Departamento de Artes Visuales; Reflexiones filosoficas y éticas de la educacion-A y Cuento

Infantil.
Los Equipos Microsoft Teams para los grupos 100 y 102 del El Aula Virtual se visualizan con

los nombres “Tec. Auxiliares de Computacién 100 y Tec. Auxiliares de Computacién 102"

Figura 3

Equipo de la Unidad de Aprendizaje Tec. Auxiliares de Computacion en Microsoft Teams.

Q. Buscar
Equipos Y & 28" Unirse a un equipo o crear uno
Sus equipos
g
Modelos de intervencién TEC. AUXILIARES DE TECNICAS AUXILIARES DE
educativa, Grupo A COMPUTACION 100 COMPUTACION 102 DIBC MATURA
m
Recuperacién y Analisis Departamento de Artes Reflexiones filoséficas y %
de la Practica Docente Visuales éticas de la educacion-A Cueritantantl

Nota: Captura de pantalla grupo Teams, 10 agosto 2020.

En la Figura no 4. se muestra la interfaz de archivos del equipo "TEC. AUXILIARES DE
COMPUTACION" en Microsoft Teams. En la pestafia de Archivos se pueden observar diferentes
carpetas y documentos compartidos por los integrantes del equipo, como practicas, bibliografia,
software, y otros recursos relevantes. Los archivos estan organizados con fechas de modificacién y
el nombre del usuario que realizé la ultima modificacidn, facilitando la colaboracién y el

seguimiento de actualizaciones dentro del equipo de trabajo. Entre los archivos destacados se
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incluyen software como CorelDraw 7, Adobe lllustrator 2021, y Adobe Premiere Pro 2020, ademas

de documentos como las Premisas del Cuento.

Figura 4

Archivos de la Unidad de Aprendizaje Tec. Auxiliares de Computacion en Microsoft Teams.

Q. Buscar l{\ == ]

< Todos los equipos h General Fublicaciones  Archivos + PO R =]

h + Nuevo ~ T Cargar v @ Copiar vinculo 4 Descargar .- = Todos los documentos
General

TEC. AUXILIARES DE C...

] Nombre v Moadificado Medificado por
General Convecatoria Octubre 2020 28 de octubre Paola Arreguin Tovar
CorelDraw 7 3 de septiembre Paola Arreguin Tovar
imagenes compartidas en conversacion 5 de octubre Paola Arreguin Tovar
Practicas 3 de septiembre Paola Arreguin Tovar
Premisas del Cuento 3 de septiembre Paola Arreguin Tovar
[ :i Adobe lllustrator 2021 v25.0 (Preactivated).... 26 de octubre Paola Arreguin Tovar
‘ :i Adobe Premiere Pro 2020 (v14.3.1.45) Multi... 21 de octubre Paola Arreguin Tovar
I:f amelie.gif 12 de octubre DIEGO YAIR SANC...
la‘} CUENTO EN CAPITULGS TecAuxComp 05 0... 5 de octubre Paola Arreguin Tovar
8

Diagrama de fiujo de trabajo pdf 5 de noviembre Paola Arreguin Tovar

Nota: Captura de pantalla grupo Teams, 10 agosto 2020.

La Figura 5 se observa la sesion fue grabada y organizada por la docente Paola Arreguin
Tovar, de Tec. Auxiliares de Computacion, se puede apreciar la forma del inicio de sesién de clase
de la plataforma Microsoft Teams, también se puede visualizar el titulo de la sesidén "Revision de la
Storyboard" con la fecha y hora de la grabacién: 2020-10-08 22:30 UTC, esta sesion se enfoco en la
revision de storyboards de los equipos, como una actividad colaborativa. El color morado es de la
interfaz es la tipica de Microsoft Teams cuando se inicia una grabacidén de una reunién durante el

2020, misma que proporciona los detalles sobre el organizador y los participantes de la sesién.
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Figura 5

Inicio de sesion de la clase en la plataforma Microsoft Teams

Microsoft Teams

Revision de la Storyboard

Nota: Captura de pantalla durante la sesién “Revision del Storyboard y primera lectura en voz alta”, 10 agosto 2020.

En la Figura 6 se muestra la distribucion del saldn de clases y presenta el inicio de sesion
de clase de la plataforma Microsoft Teams de la clase virtual, también se puede apreciar 4
pantallas grandes que muestra tres estudiantes y a la Docente, la Docente es la Unica con la
camara encendida, se pueden ver a varios alumnos conectados, algunos utilizan sus iniciales, otros
una imagen de perfil para identificarse. Durante esta fase de la sesidn, doy la bienvenida a los
participantes y se procede a descargar la lista de asistencia, correspondiente al primer momento:
"Bienvenida/saludo", marcando el comienzo formal de la clase. Esta interaccion inicial me permite

un ambiente de introduccidn y organizacién en la sesion.
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Figura 6

Inicio de clase, primero momento

Nota: Captura de pantalla durante la sesion “Revision del Storyboard y primera lectura en voz alta”, 10 agosto 2020.

La Figura 7 se aprecia la presentacién de uno de los storyboard realizados en clase, se
puede observar el disefio del storyboard en dibujo digital, se representan escenas clave de la
historia de uno de los equipos, en el caso de la Figura 7, se destaca un flashback de un pueblo,
dibujado en un plano general, storyboard se acompafian de anotaciones como "Flash Back" y
"Pueblo" para guiar la narrativa visual. Durante esta actividad, distintos equipos presentaron sus
storyboards y realizan una lectura en voz alta de las historias que se habian desarrollado,
permitiendo la retroalimentacidn desde la sintaxis y la solucién visual a la comunicaciéon de la
accion mas importante en la escena, otra aportacion fue la revisidn en grupo, en la que los
comentarios de los companieros, permitieron una participacién del grupo en las observaciones

puntuales de los trabajos visuales, pudiendo aprender de las experiencias de otros equipos.
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Figura 7

Presentacion de storyboard 1

-FIQDH @GL{Z\
© Puelolo
(Plens gemeral )

Nota: Captura de pantalla durante la sesién “Revision del Storyboard y primera lectura en voz alta”, 10 agosto 2020.

La Figura 8 “Presentacion de historias” refleja la parte de la sesidon donde los estudiantes
presentan sus historias completas y el avance que han tenido por capitulos escritos, mismos que
pudieran ser ya leidos en voz alta y ser comentados por el grupo, en esta Figura se visualiza un
archivo en formato PDF titulado "capitulo 1 (ahora si).pdf", qué esta siendo compartido por uno
de los estudiantes de agosto del 2020, también en ese momento se mostraron la presentacion de

los demds equipos de sus historias.
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Figura 8

Presentacion de historias

@ Tap ta setum to meeting 5521

& capitulo 1 (ahora si).pdi

F

VB LA VARFLA TORRES

Nota: Captura de pantalla durante la sesion “Revision del Storyboard y primera lectura en voz alta”, 10 Agosto 2020.

El documento que aparece en la pantalla se ve en formato celular, ya que algunos
estudiantes no contaban con computadoras en ese momento, y otros tantos, solo desde su celular
estaba funcionando la aplicacién de Microsoft Teams, asi mismo en la parte inferior de la pantalla,
se puede observar 14 estudiantes conectados a la sesion de Teams al momento de la captura de

pantalla.
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Micro ensayo de segundo orden

Este trabajo etnografico se realizé mediante la instrumentacién metodoldgica, El
autorregistro como “espejo” de la practica docente de Adriana Piedad Garcia (Garcia, 1997). El
trabajo de un micro ensayo en segundo orden mediante la técnica del autorregistro me muestra
una observacion mas detallada y me da puntos para analizar la estructura de los planteamientos
mi practica, desde el conocimiento que he adquirido en este semestre de maestria de desarrollo
docente y a partir de esta practica, una experiencia formativa al realizar una recopilacion de datos
tan profundos como lo son. Mi practica docente, dentro de la materia de Recuperacion y analisis
de la practica docente en la Maestria de Desarrollo Docente, recolecte hechos e interpretaciones

de posibles problematicas y dreas de oportunidad, asi como algunas posibles soluciones.

El caso de observacion se refiere a mi practica docente recogida en el segundo registro,
atiende a un cambio social, principal problema en el ciclo escolar causado por la COVID-19, hacia
sugerencia a cambiar el modelo didactico para abordar los contenidos de la Unidad, se comenzé
en agosto 2020, identificado el problema relacionado con la falta de equipo de cdmputo en los
alumnos, el antecedente de esta Unidad al ser una materia de primer semestre el equipo de
computo con sistema operativo MAC, el cudl proporciona a los estudiantes durante el horario de
clase, dicho equipo solo puede ser utilizado en el taller de computo donde se encuentra ubicado y

este a su vez en las instalaciones del Edificio de Artes Visuales de la Universidad de Guanajuato.

Realicé constantemente interaccion con los estudiantes, brindando confianza, atenciény
flexibilidad para llevar a cabo de forma satisfactoria el proceso de ensefianza - aprendizaje. En el
tercer momento “Explicacion del tema: Aplicaciones para la edicidon de imagen”. Se dio un proceso
emisor receptor, la socioformacién nos muestra que estar en equipo nos ayuda a estar en contra

peso, en autocomplacencia, necesitamos otros ojos para poder ver lo que estamos haciendo.
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Ma: “Ok. Muchas gracias, D..

Y si, como dices, tiene en la parte de rellenar el que estés bloqueando la figura dentro de la capay
que solo puedes rellenar eso también es una de las cosas que también tiene ilustrador y de hecho el
panel que tiene este programa que acaba de presentarnos, se parece mucho al ilustrador.

Entonces cuando pasas el estado, no va a haber ningun problema y este bueno y lo vemos no este
se ve que es un programa de hecho cuanto les pesé a la hora que lo descargaron este pesa no se
arriba de un Giga menos de un giga para su instalacion y se les complicd, eso también la instalacion,
bueno es que son esas cosas que yo necesito como referente, también de saber este, por ejemplo,
esto no, en cudnto tiempo fue en el momento que ustedes se activan para realizar una ilustracién y
como lo resuelven, no cuales son las estrategias que ustedes empezaron a tomar para resolverlo,
son parte de mis apuntes como Docente, también estas comunicaciones, estas técnicas auxiliares de
computacion, que a ustedes pues toma no o sea y les ayuda a resolver estos problemas. Qué, como
dices la otra aplicacidn de mis compafieros, no me corrid, pero pues lo solucioné con esto.

¢Cuanto fue lo que les pesaron las aplicaciones?”

Aa: “Este ahorita checo exactamente lo krita, pero krita no es pesado, me este no, no es muy
pesado, De hecho, se me descarga muy rdpido y krita, lo descargue cuando tengo descargada en
varias computadoras por lo mucho que él usaba y también para el trabajo este, la verdad se me es
muy ligera y no me Ah y no he tenido problemas con ella.” (Segundo Registro, 2020, p.67).

En sintesis, este enfoque aborda el proceso educativo a partir de las dinamicas y retos
personales y sociales, considerando el ambiente. Su intencidn consiste en que las personas
aprendan a identificar, interpretar, argumentar y resolver problemas de manera colaborativa, con
un solido proyecto ético de vida y desarrollen su capacidad de emprendimiento (Tobdn, et al.,
2015). Ademas, promueve la gestidn del conocimiento a partir de diversas fuentes, la construccion

colectiva de saberes y el desempefio metacognitivo (Lopez, 2020; Tobdn, 2013).

Para el cuarto momento: “Explicacion y demostracion del programa Adobe Acrobat Pro
Extended”. Se compartié software con los estudiantes, mostrando la forma adecuada, entregando
lineamientos y responsabilidades de compartir archivos por diferentes medios, seguido de eso, se
les pido que ellos compartirian el software libre que se habia detectado anteriormente al realizar
la fase 3 de evaluaciones y seguimiento, se detectd que varios estudiantes contaban con
habilidades de conocimiento de varios software libres que lograrian en el estudiante poder utilizar

sus diferentes aparatos digitales y aplicaciones compatibles con celulares y tabletas que permitan
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el trabajo continuo y no se bloquee el flujo de trabajo, porque se encuentren prestadas las
computadoras a sus hermanos o familiares, o bien sus equipos de computo no soporten el

software por las caracteristicas fisicas del equipo.

Ao: "No”

Ma: “no se esta entendiendo mds o menos lo que les estoy, estoy tratando de explicar lo que les va
a servir el que pueda mover sus PDF”

Ao:” Si.”
Ma: Gracias.
Ao: Mas o menos

Ma: Gracias D., Unico gracias. A ti Mt., porque mas o menos qué es lo que no te esta quedando
claro. La verdad que siento mal que hago con ver los no tan no es tanto, es lo que retengo, pues
necesitaria irlo haciendo.

Ma: Ok, pero mira, lo bueno es que esta la clase grabada. Entonces si hay algo que, que no, pues lo
puedes buscar. Y sino también me puedes marcar y yo te puedo aukxiliar si hay Algo que falte otra
cosa también se puede, pues dime. Mt..

Ao: “perddn maestra, es que luego se le corta la voz? No sé si es mi internet” (Segundo Registro,
2020, p. 75).

Se precisa el tiempo invertido en fallas técnicas del internet, creyendo yo como docente
gue el tema no se estaba entendiendo, a diferencia del registro, los alumnos requerian de un
tiempo mas prolongado para una instruccion y lograr responder a tiempo si la duda era aclarada o
no, en este segundo registro se traté de modificar el tono de voz usado al momento de dar una
instruccion, realizar repeticiones de instrucciones mas cortas, abstrayendo la instruccion principal,
se logro la interaccion con los alumnos al permitir tiempos de descanso como fue en el quinto
momento: Receso. A continuacion, se muestra una interaccién del primer registro donde los
estudiantes consumiendo tiempo de la clase en organizar su presentacién, reflejando falta
seguimiento del Docente para lograr la interaccidn con su equipo y esto se traduzca en un orden al

atender una instruccion.
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Ao: Eeeeh pues si, si quiere empezar J. con la descripcion del storyboard.

Ma: Ah ok. ¢Con qué van a empezar? ¢Van a empezar con su descripcion de su Storyboard y
después la lectura?

/Las y los estudiantes se ponen de acuerdo para dar comienzo con la explicacion/

Ma: Ok y lo de la lectura me gustaria que todos lo hiciéramos, después que pasen las explicaciones
de la storyboard, lo hagamos otra vez, comencemos con ustedes...

Ao: Aaah écdmo quiere que se lo presente? Le digo que es cada cosa o...

Ma: Me vas a explicando por ejemplo este, nosotros describimos, esta es la descripcion del primer
capitulo o es la descripcion de todos los capitulos, asi muy sencillo nada mas.

Ao: Ah ok.

Ma: Aqui tal personaje aparece porque esta haciendo esto. Muy sencillo, no tienes que redactar la
historia, pero nada mas para que nos contextualices que vemos en las imagenes y cdmo trabajaron,
o sea si son dibujos de todos o fue alguien la mayoria los dibujos por ejemplo puede ser... No pues
aceptamos mas este los... Mis dibujos o los de M. o/y quien fue a lo mejor en esta, o tenemos de
todos, ahora si que su modo de trabajo un poquito. Que capitulo estds describiendo, si son todos
y/o de quien este algunos dibujos y cuales eligieron o si son de todos.

Y éelegimos este de esta persona porque muestra esto no? Y ya muy sencillo. Yo creo que no lesva a
tomar ni 10 min, menos de 10 min la exposicién yo creo que hasta 5y ya. Para que podamos

alcanzar la, la grabacion.

Ao: A ver ok, entonces. Este es el storyboard del primer capitulo y también algunas imagenes de lo
que es el segundo. En la primera...

Ma: Abrenos si quieres un poquito mas las pantallas para que veamos este las (ahi estd)... o acerca
el Word si quieres, si quieres bajar la ventana de tu Teams.

/La maestra da instrucciones al alumno para que la presentacion se pueda visualizar en los
diferentes dispositivos/ (Primer Registro, 2020, p. 32)

Sexto momento Explicacidon y demostracion del programa Premier, para edicion de audio.
La educacion y Tics en tiempos de COVID-19. Siendo tiempos inéditos en muchos sentidos, y el
ambito educativo no ha quedado exento de este impacto; por ejemplo, para continuar con
nuestras labores, hemos tenido que hacernos, de manera inmediata muchas de las veces, de las
herramientas tecnoldgicas que nos permitan atender las demandas de los estudiantes y de
nuestras instituciones, en aras de seguir adelante con el semestre y poder llevar a buen término

las evaluaciones. Pero dentro de esta voragine que pretende envolvernos en el inmediatismo de
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resolver “algo”, es necesario tomar pausas reflexivas que nos ayuden a aligerar el peso de la

contingencia en nuestros quehaceres (Lopez, 2020). Séptimo momento despedida

Conclusién del micro ensayo de primer nivel. El micro ensayo de primer nivel me permitié
aproximarme hacia la teoria, en donde se contrarrestan los resultados tedricos con los indices
observables empiricos, sentido de relaciones a los fendmenos observados (Garcia, 1997, p. 63).
Este documento presenta el estudio y andlisis del segundo registro en el que se refleja el problema
a intervenir y el resultado propuesto para el desarrollo de preguntas de investigacidn; se proponen
preguntas secundarias para el desarrollo innovador de una solucion temporal, creando una unidad

didactica a partir de la realizar una explicacion de varias aplicaciones digitales.

Los resultados obtenidos de diferentes instrumentos sobre la experiencia- de los equipos
participantes que constatan los beneficios y ventajas de la utilizacion de las TIC's en un proceso
auténomo de aprendizaje que incide en la mejora de las relaciones interpersonales entre los

alumnos en la UDA

Algunos elementos que derivan en la problematica es la falta de tiempos de descanso o
recesos, fallas técnicas y/o de conectividad, por lo que surge la necesidad de preguntarse cuales
son los métodos o estrategias debe implementar la docente para generar una explicacién mas
efectiva de las practicas. Plantear una solucidn tentativa, donde existe entonces una necesidad de
generar nuevas perspectivas, ademas de acciones con una visién a futuro, innovaciones
psicopedagdgicas donde los retos son constantes y conllevan un alto sentido de responsabilidad,
de trabajo y con el tiempo generan experiencia, esto plantea un equipo de trabajo que ayudara a
su comunidad a que se desarrolle. Es fundamental construir nuevas perspectivas educativas que

trasciendan el concepto de aprendizaje y se centren en las nuevas realidades sociales,
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caracterizadas por el cambio acelerado, la tecnologia, las redes sociales y los problemas que

afectan a la comunidad. (Mosqueda, et al. 2017).

Se realizd una evaluacion por medio de la observacion de tiempos de conexidn, envios de

trabajo, soluciones alternativas, ejecucidn de tareas en tiempo y forma

La unidad de aprendizaje esta basada para el ciclo Agosto - diciembre en la competencia
especifica, en crear obra artistica a través de la reflexidén analitica, de la practica multidisciplinar y
el uso de tecnologias tradicionales y emergentes para la construccion, difusién individual o
colectiva de actividades artisticas y de investigacion. La Unidad de aprendizaje de Técnicas
Auxiliares de Computacion, quedo al margen del desarrollo actual por la pandemia COVID-19,
situacion que impulso cambios en los procedimientos de aprendizaje que como docente debia
incorporar. ¢ Cdmo podemos trabajar desde casa, con equipo de computo inadecuado, equipo en

calidad de préstamo o sin equipo de computo, las TIC's desde el drea de las Artes?

Las compatibilidades de los equipos de computo y el software en propuesta no fueran
motivo para la baja de la materia y poder atender a la diversidad de situaciones que se presentan

en el aula, asi como crear opciones representativas que integren sus elementos.

En mi practica docente he detectado que mis alumnos, estan trabajando un considerable
tiempo en su trabajo autdnomo y que constantemente estan trabajando colaborativamente en
distintos horarios y sobre todo en el horario nocturno. Lo interpreto como algo enriquecedor, ya
gue estan entusiasmados porque son de recién ingreso y estan compartiendo sus ideas creativas
en el proyecto. Prado en 2018 y el cambio educativo refiere el término socioformacion que
proviene de dos términos que se derivan del mismo, por un lado, la palabra sociedad y por otro
lado la palabra formacion. De acuerdo con el diccionario espafiol de México (2017) el vocablo

sociedad se define como un conjunto de seres humanos que conviven entre si, comparten el
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trabajo y el curso de su historia, se organizan para cumplir ciertas tareas y desarrollan una cultura
que los caracteriza”. Por otro lado la palabra formacién se refiere a un “acto deformar algo o a

alguien”. (Mosqueda, et al. 2017).

Segun Sterh (1994), la sociedad del conocimiento se sustenta en la capacidad de empleary
generar el saber para innovar constantemente el conjunto de las actividades humanas. (Tobdn et
al., 2015) establecieron que esta nueva sociedad esta emergiendo a escala global y demanda la
transformacién de los procesos de formacidn, ya que consiste en un conjunto de comunidades que
trabajan de manera colaborativa para resolver problemas con una vision global y mediante el
apoyo de la tecnologia. A diferencia de la sociedad de la informacion, que se focaliza en producir y
aplicar la informacioén en tareas cotidianas (Hopenhayn, 2003), en la sociedad del conocimiento se
gestiona, crea, analiza, critica, comparte y aplica el conocimiento en la resolucion de problemas en

diversos contextos (Tobon et al., 2015).
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Segundo Registro de clase. Los hechos de la prdctica. Sesion "Edicion de audio e imagen"”

Este trabajo sobre el segundo registro de mi practica docente, tiene como objetivo
analizar mi practica docente, a través de la investigacidn accion, con la finalidad de comparar la
efectividad de la planeacidn de los objetivos propuestos en la sesion "Edicién de audio e imagen”,
asi también las acciones implementadas durante la sesion y los resultados obtenidos. Los hallazgos
obtenidos sirvieron para disefiar acciones correctivas, y contemplarlas también para futuras

sesiones.

El presente registro fue realizado el mismo dia 4 de noviembre de 2020, y documenta la
sesion de la UDA Técnicas Auxiliares de computacion "Edicidon de audio e imagen”, con el objetivo
de capturar los detalles mas relevantes y de manera precisa, el registro fue transcrito durante las
primeras 24 horas de lo sucedido en la sesion, el registro tuvo una duracion de 6 horas de
transcripcion de la grabacion a partir de las 10:00 p.m. un trabajo continuo para tratar de no

perder detalles.

Ubicacién: Informacion general y contextual de la Universidad y de la sesién.

Tabla 4

Tabla informativa datos generales de la UDA, en el segundo registro, 2020.

Cuadro de Informacién del segundo registro

Nivel: Licenciatura

Licenciatura: Artes Visuales

Universidad Universidad de Guanajuato

Grado y grupo: ler semestre

Fecha: 2020-11-04

Ciclo escolar: Agosto - diciembre 2020

Docente: Paola Arreguin Tovar

Hora de sesion: 4:30-6:30 pm

Tiempo 63 min

Materia (Unidad de Aprendizaje): Técnicas Auxiliares de Computacion
Total de Alumnos: 10 mujeres y 6 hombres

Ubicacion: Plataforma Teams, Microsoft 365
Material: Internet, equipo de computo con audio y cdmara.
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Cuadro de Informacion del segundo registro

Medios de apoyo para el registro: Video grabacion mediante Microsoft Stream 365.
Tema: Edicion de audio e imagen.
Competencia: Crear obra artistica a través de la reflexion analitica, de la

practica multidisciplinar, el uso de tecnologias
tradicionales y emergentes para la construccién y difusién
individual o colectiva de actividades artisticas y de
investigacion.

Propdsitos Generales: Maneja ética y responsablemente las tecnologias de la
informacién para agilizar sus procesos académicos y
profesionales de intercomunicacidn.

Productos: Evidencia digital

El contexto de la Sesion "Edicion de audio e imagen” ejecutada el dia 4 de noviembre de
2020, una clase de la asignatura de Técnicas Auxiliares de Computacion, dirigida a estudiantes de
primer semestre de la licenciatura. Se llevé a cabo de manera virtual a través de la plataforma
Microsoft Teams, dadas las restricciones de la pandemia de COVID-19, esta clase se adapté a las
limitaciones tecnoldgicas que enfrentaban tanto la docente como los alumnos al utilizar tabletas,
celulares y Computadora, la falta de recursos adecuados en algunos casos marco el contexto de la

sesion.

El propdsito de la sesion fue desarrollar habilidades en los estudiantes de edicién de audio
e imagen, para lograrlo la explicacién de la edicién de audio e imagen, se realizd la explicacion de
imagen utilizando diversas aplicaciones como lo fue Paint Tool SAl y Krita expuestas por los
alumnos, para el desarrollo de habilidades basicas en la creacién del dibujo digital, estas
aplicaciones gratuitas a la fecha de la sesidn en la internet, tiene el propdsito de explorar
diferentes técnicas y aplicaciones para lograr la comunicacion visual de su historia. Ademas, se
introdujeron otras herramientas, expuestas por la docente, el software Adobe Acrobat Pro
Extended para manejo de archivos PDF y Adobe Premiere Pro software como apoyo para la

edicion de audio, estas Ultimas aplicaciones son proporcionadas Universidad de Guanajuato por la
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Suite de Adobe ofrecidas en pandemia a la comunidad estudiantil y docente, con el objetivo de

que adquieran competencias necesarias para trabajar diferentes formatos y tipos de archivos.
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Hora

Hechos

Analisis e
interpretacion

Primer momento
4:30 - 4:35 pm.
Saludo inicial

/La maestra, revisa que todas y todos los estudiantes se
encuentren conectados en la plataforma virtual
Microsoft Teams./

/Los estudiantes comienzan a conectarse, activando su
camara web y su micréfono./

Ma: Buena tarde chicos, équé tal, écomo estan?

Aos: Bien, bien, bien... maestra, buenas tardes.

Bienvenida y saludos
por la maestra titular
de la materia

Segundo momento
4:35-4:37pm.
Apertura de sesidn

Ma: Muy bien chicos, el dia de hoy vamos a revisar las
diferentes aplicaciones que han investigado para llevar a
cabo la edicion de imagen y también revisaremos la
edicién de audio.

Vamos a dar inicio con J.. Adelante J., explicanos que
apps para edicién de imagen en contraste.

Introduccidénalaclasey
encuadre por parte de
la maestra titular.

Tercer momento
Explicacion del
tema:

Aplicaciones para la
edicién de imagen.
4:37 -4:52 pm.

/Algunos estudiantes, presentan las diversas
aplicaciones de edicién de imagen/

Ao: Ah, bueno, este la aplicacién se llama paint usay
este pues aqui es una pequefia escena de nuestro
cuento.

ehh. Uuum cémo le explico. Bueno...aqui es para...

Hay para mover la imagen, ee, aqui esta la paleta de
colores. Aqui tiene varias opciones, como por ejemplo
poner circulos, triangulos y cuadrados figuras. Este es
para recortar, por ejemplo, hay algo asi ahi, asi le pones.
Bueno, puedes recortar, se puede recortar.

Este...

/El estudiante comparte su pantalla y explica las
funciones de la aplicacion/

¢Qué mas qué mas, eh? Bueno, aqui estan los en los
pinceles. Esto es pinceles, este el aerdgrafo, este es el
acuarela, no perdon, acuarela.

Eso es marcador, borrador ehmm.

Es para colorear todo el fondo, eeh y esos son otras que
no los he usado eeeh, por ejemplo, en el aerdgrafo.
Eso es para el tamafo de los aerdgrafos. Por ejemplo,
100 bueno. Si, 100, 120.

Ese es mas grande y céllense.

/Se escuchan unas voces de fondo, en la casa del
estudiante y les pide guardar silencio a sus familiares/
Ay.

Perddon maestra, estan hablando mis papas

Ma: No te preocupes

Los estudiantes
comienzan a presentar,
compartiendo pantalla
en la plataforma Teams
de la diversas apps,
explicando las
herramientas, algunos
tips y generosidades de
estas.
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Ao: iEh, eh, qué mas? Qué mas. Ah, eso es para las
capas.

Aunque esta aqui. Es para.

Para poner, por ejemplo.

Mhm.

Bueno...

/El estudiante muestra un poco de nerviosismo por el
ruido de su entorno familiar/

Las capas, este es para las lineas, para vectorizary eso
es lo Unico que sé yo...

Por el momento mi compafiera MJ., ahorita lesva a
explica mas sobre la aplicacién.

Ma: Ok, muchas gracias, J..

Hola MJ..

MJ..

Aa: Si no yo voy a exponiendo la otra aplicacién en lo
que

Ma: Ah ya no pudiste nada

Aa: aah se me trabo mi compu deme un segundo, si
quieren sigan con la otra perdon, ok, vale.

/Por cuestiones técnicas de la computadora de la
estudiante, se dispone a presentar a otra compafiera del
grupo/

Ma: Ok! Vale

Aa: Este voy.

Me dicen cuando ya se vea.

Por favor.

Ma: No, todavia no.

Ya.

Aa: Bueno, esta es la aplicacion de Krita, tiene muchas
funciones, esta yo la empecé a usar desde hace varios
desde hace tiempo y pues a mi se me hace muy
practicas, no pudo hacer la de paint usa porque mi
computadora no pudo agarrar el programa, entonces
pues segui utilizando esta aplicacion.

Aqui en esta parte se pueden encontrar las capas, tu ya
vas introduciendo las capas que tu quieras, por ejemplo,
también se pueden insertar imagenes. Por ejemplo, no
sé ésta.

Y le pones insertar como nueva capa. Entonces aqui ya
se ve laimagen. Y este ya estd viendo diferentes
comandos.

Este tu ya la puedes ir modificando y en, por ejemplo,
acaba de utilizar control + P, y ya la puedes. Ir
acomodando aqui también tienes la aplicacion, tiene se
puede vectorizar y a mi se me hizo mas facil vectorizar
aqui.

Este tu ya puedes elegir el tamafo del pincel y hay
muchisimos, muchisimos tipos que, pues la verdad a mi

En la educacion de
forma remota, los
ambientes de
aprendizaje se
transforman debido a
gue nos encontramos
estudiantes y docente
en nuestro  hogar
familiar y en ocasiones
por cuestiones de
infraestructura
arquitectonica no
todos cuentan con un
area de estudio y libre
de ruidos.
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me gusta utilizar cualquiera y pues es muy, muy practico
y a mi se me facilita mucho, es muy, muy rapido.

e,

Y pues aqui tu ya puedes ir usando el programa como tu
gustes. e utilizamos, yo utilicé esta como base fui la, yo
fui la que fue dibujando como toda la base, toda
coloreando todas las bases, entonces es mucho mas
facil, por ejemplo, aqui no se elimind esta capa.

Y no sé, quiero pintar.

Quiero pintar el cabello, por ejemplo, es mas facil.

Pero aqui tu ya le tu le vas acomodando. Como piensas
que como aqui. ¢Dénde piensas que se ve bien?

O sea, es muy similar, a mi se me

facilita mucho. ¢Y qué otras se? ¢ Qué otros comandos
se pueden utilizar?

Ah igual el color, creo que aqui.

Tl ya puedes.

Tu ya puedes este en cualquier imagen, tu puedes sacar
el color

que tu quieres como igual, como en como en Corel.

Y ya se te puede facilitar mas si tu tienes una imageny
lo quieres utilizar esa misma imagen en el dibujo, ese
mismo color es una tonalidad en el dibujo, pues tu ya lo
puedes ir acomodando como tu quieras.

Y pues... También existe este esta funcién. Que es como
tipo para como que si quieres dibujar colorear nada mas
esto asi mmm.

Em. ¢DAnde estd?

¢Nada mas quieres colorear esta parte?

Aqui es mas facil, asi no te sales de la raya, igual este
puedes utilizar diferentes herramientas. Y pues siento
que es mas rapido y pues, da muy buenos resultados,
igual que la otra aplicacion, y creo que ya es todo, éste
no me aparece para salir en la pantalla, asi que.

Aver...

/La estudiante, no ubica el botén de dejar de compartir
pantalla/

Ma: Ay esta.

Aa: Ah, ok ya. Y ya fue todo

/La maestra toma la palabra para realizar algunas
puntualizaciones sobre la presentacion de la estudiante/
Ma: Ok. Muchas gracias, D..

Y si, como dices, tiene en la parte de rellenar el que
estés bloqueando la figura dentro de la capa y que solo
puedes rellenar eso también es una de las cosas que
también tiene ilustrador y de hecho el panel que tiene
este programa

que acaba de presentarnos, se parece mucho al
ilustrador.

Una de las
problematicas
detectadas, es que los
problemas técnicos y
de conectividad se
presentan durante las
sesiones de clase. En
ocasiones, se puede
desviar un poco la
comunicacion o la
secuencia de la
didactica.
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Entonces cuando pasas el estado no va a haber ningln
problema y este bueno y lo vemos no este se ve que es
un programa de hecho cuanto les peso a la hora que

lo. Que lo descargaron este pesa no se arriba de un Giga
menos de un giga para su instalacién y se les complico,
eso también la instalacion, bueno es que son esas cosas
que yo necesito como referente, también de saber este,
por ejemplo, esto no en cuanto tiempo fue en el
momento que ustedes se activan para realizar una
ilustracidon y cdmo lo resuelven, no cuales son las
estrategias que ustedes empezaron a tomar para
resolverlo, son parte de mis apuntes como docente,
también estas comunicaciones, estas técnicas auxiliares
de computacién, que a ustedes pues toma no o seay les
ayuda a resolver estos problemas. Qué, como dices la
otra aplicaciédn de mis compafieros, no me corrio, pero
pues lo solucioné con esto.

éCuanto fue lo que les pesaron las aplicaciones?

Aa: Este ahorita checo exactamente lo krita, pero krita
no es pesado, me este no, no es muy pesado, De hecho
se me descarga muy rapido y krita, lo descargue cuando
tengo descargada en varias computadoras por lo mucho
que él usaba y también para el trabajo este, la verdad se
me es muy ligera y no me Ah y no he tenido problemas
con ella.

Ma: Si se ve a la hora que estas dibujando muchas veces
este los

programas de ilustracidn, si tenemos una rama muy
corta, nos paraliza el trasado y este y bueno, eso es una
parte cuando utilizan, por ejemplo, tableta digital que
estan haciendo un trazo al momento él del segundo que
estan haciendo igual como ahorita con el mouse, pero
es mucho mas rapido.

Entonces la sensibilidad la pierde en las personas que
tenemos, a lo mejor una memoria RAM muy baja, pero
ahorita este programa pues se ve. Aungue se te traba de
los mejores por la parte de compartir casi siempre
Teams, he visto que tienes estos problemas y con
ustedes es también una llamada en mid, para la otra
que tengamos cositas que compartir nos movemos en
mid, que a lo mejor va a ser cuando estemos. Premier
por los pesados vamos a meternos a mid como es estar
en la dentro de una Liga en internet, va a ser mucho
mas facil de que no nos impida nuestro proyecto
manejarlo y entonces ahora si querian aportar algo mas,
sino para darle pasé a MJ.

Ao: Ya medi este, pesa 116 gigas y este

megas, perddn, jaja.

Ao: 2011y pesa 78 megabytes.

En esta presentacion

hay una fluidez
aparente técnica y de
conectividad. La
estudiante logra

presentar las funciones
de su aplicacidon si
problema alguno.

Los estudiantes poco a
poco se encuentran
familiarizdndose con la
plataforma TEAMS, es
normal que mediante
la practica continda
dominemos su
funcionamiento.
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Ma: Ok. Gracias.

/En este momento, seguimos con las presentaciones y
se dan las especificaciones y posibles soluciones
respecto a cada aplicacion digital/

Aa: Pero no voy a empezar a compartir pantalla.

me dicen cuando se vea por favor

¢ Listo, listo? Bueno a la interface que usted es muy
sencilla, realmente creo que es una de las mas faciles
que he encontrado, el crear un nuevo proyecto es muy
sencillo y me pican en file New iba a parecer, es una
ventanilla, aqui nos est3, se esta tardando mucho mi
compu, pero es muy sencillo.

Ah, aqui tenemos muchas, muchas pinturas, se nos da la
opcién de poder crear brochas personalizadas porque
tienen tanto este lapiz, es WordPress, todo eso y
texturas para estas mismas. Eh, por ejemplo, si yo
quiero escoger un clic linea con verde, ah no pinta.
Bueno.

Demonios ah.

iPerdon!

Mi compu dijo, no quiero servir hoy.

Mhm.

/Nuevamente se presentan complicaciones técnicas, en
dénde el estudiante muestra nerviosismo/

Bueno y hacer cosas con paint tools SAE es muy sencillo,
realmente también tiene vectorizacién tiene para
afiadirle textura al papel como para hacerlo de acuarela,
de grafito, de lo que tu quieras realmente, eso creo que
es un programa muy completo, no se esta compartiendo
un dibujo que hice, pero el manejo de capas también es
muy sencillo, puede ser. Eah.

Maestra mi compu se trabé.

Ma: Si quieres este, si tienes algunas aplicaciones
abiertas, también les recomiendo 1 cerrar el Torrent
que ustedes a lo mejor abrieron salganse porque no
pueden traer en donde esta el reloj. O también Spotify
ciérrenlo son una de las cosas que les que, digamos,
consumen poco mas de memoria RAM en temas este
mas adelante voy a hablar de este sobre eso, como
podemos como evadir la del consumo de memoria RAM
con qué y con qué aplicaciones podemos combinar para
que a lo mejor tengamos este. En su totalidad, a veces
en los programas de disefio le das, pues la prioridad del
programa y haces una navegacion muy corta en
internet, porque pues también te sigue consumiendo
esos megas. Y bueno, este, pero igual, no te preocupes,
sé ahorita también con lo que nos explicé este J..
Tenemos un panorama de toda la aplicacidn, es la
misma aplicacidén, no?

La docente, realiza

constantemente
interaccion con sus
estudiantes, brinda

confianza, atencién vy
flexibilidad para llevar a
cabo de forma
satisfactoria el proceso
de ensefianza -
aprendizaje

En este momento la

docente, realiza
cuestionamientos en
dénde de manera

analitica y reflexiva los
estudiantes responden
de forma correcta.
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Aa: Si es Paint tools SAE. aah bueno para las capas, tiene
modos que es puede ser normal, multiplicado como la
mayoria de las aplicaciones de dibujo digital la opacidad
hay una opcidn para bloquear las capas que es ayuda
mucho, ya que si pintas un color y no quieres que otro
color se mezcle, lo bloqueas, entonces ya no pueden
tocarla. se me hace que tiene muchas opciones muy
sencillas, son asi muy faciles para poder lograr buenos
dibujos tanto en el sentido para dibujos realistas como
dibujos mas caricaturescos.

Aa: Ok, bueno, mi compu no reacciona, entonces creo
que

Ao: Bueno, mi compu no reacciona, entonces creo que
seria todo.

Ma: Ok, muchas gracias MJ.

Ok, chicos, étienen alguna duda para sus compafieros?
Antes que les estan esté mostrando la aplicacién, a lo
mejor puede decir, oye, mira donde puedo encontrar
este.

Mira aqui arriba y estan viendo el mend, tiene las dos
layer la seleccidn tiene igual o mejor que formatos,
puedes guardar, puedes darle alli, en archivo hay, pero
tu computadora no estd reaccionando.

Aa: a pero en archivo en file puedes guardar los dibujos
tanto en PDF en png en este, pues cualquier formato de
dibujo.

Guardar estos dibujos en formato PSD de Photoshop
para pasar los y editarlos alla. Entonces realmente
puedes guardarlo en muchos tipos de formato, también
puedes hacer los fondos que se desenfoquen.

Tienen regla para hacer este Ah. Ah, ya.

Regla para hacer.

Fondos. ¢ Como perspectivas tienen la opcién de
perspectiva en la aplicacion, tienen de tanto de una
perspectiva?

Hace creoquees507

Y se va a trabar por qué.

/Microsoft Teams, muestra ain muchas fallas en su
plataforma y tiene un peso considerable en los
dispositivos, (celular, tableta y celular)/

Ma: ¢ Debe de ser debe ser hasta Teams también Teams,
es muy pesado, eh, entonces este bueno no te, no te
preocupes, éeh?

éAhorita con lo que nos has esté mostrando, esperemos
gue mas adelante si tenemos, si empezamos a lo mejor
utilizar el programa para detalles del mismo trabajo,
puede salir, ¢les podemos ir preguntando?

Los estudiantes, se
sienten poco a poco
con mas confianza de
las aportaciones y esto
crea un ambiente de
aprendizaje fluido, a
pesar de los problemas
técnicos y de
conectividad.

Ante las fallas,
nuevamente la docente
toma la voz y da
sugerencias  técnicas
para una mayor fluidez
y  soluciones ante
detalles técnicos.

En todo momento la
docente trata de
interactuar % de
responder a posibles
dudas, ademas de
tornar un ambiente
participativo entre los
estudiantes.

Los recursos
tecnoldgicos,

dependen de
caracteristicas muy
precisas, como

memoria ram y
procesador. Es un poco
dificil y es pertinente
hacer esta reflexion del
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Aa: Si, gracias, maestra, tienen alguna duda, chicos,
muchas

Ma: tienen alguna duda chicos, muchas gracias MJ., D.y
J.

¢Tiene alguna duda en los demas compafieros hacia
ellos sobre los

programas que nos mostraron

o ¢ya lo sabian todo?

No los demas habian utilizado o los conocian.

Ao Aa: Yo no los conozco, ya hay perddn, Ah, ok.

peso en MB y GB con
los estudiantes.

Cuarto momento

Explicacion v
demostracién  del
programa  Adobe
Acrobat Pro
Extended

4:52 - 6:04 pm.

Ma: no hay problema que hablen al mismo tiempo
tampoco tengo problema, claro que eso no se entiende,
pero es normal, este bueno les voy a les voy a compartir
yo mi pantalla. Les voy a mostrar este lo que van a
poder hacer con el link que les voy a les voy a pasar en
un momento. Y bueno, aqui estamos en.

/Se escuchan voces de los estudiantes, es dificil saber si
los estudiantes prestan total atencién/

listo. Entonces.

Les estoy compartiendo pantalla

Estoy compartiendo de todo mi escritorio, listo, lo
pueden ver.

Ao: Si maestra.

Ma: Ok, ay tengo un problema con una.

Una pequefia aplicacion de la cdmara.

Perdon. Bueno, lo que les quiero

explicar. No le hagan caso.

Lo que les quiero explicar de este programa que se
llama aqui esta, observen.

Adobe Acrobat Pro Extended Center. Esto lo que
ustedes van a poder realizar es lo que bueno, lo que les
digo ustedes pueden hacer, digamos que este fuera el
cuento, este traté de encontrar un PDF de inmediato
para que ustedes pudieran eso. Nada mas visualizar las
opciones de lo que ustedes van a poder hacer aqui.

¢Digamos que yo voy a hacer uno, estamos ahora
hablando sobre el tema del cuento, éeh? Digamos que
sus compafieros les mandan las primeras 4 hojas, pero a
lo mejor este compafiero es de la 3 un ejemplo hasta las
7. Entonces esas 4 hojas, pues si no las mandan en
conjunto, lo que nos puede, pues nos puede pasar. Es
que uno se lo pidamos en el mismo formato, aunque
ellos lo hayan hecho en otro programa.

O dos, nosotros vamos.

A ver les voy a buscar alguna.

¢Algun otro PDF? Bueno que sea mi declaracién. Y
entonces nosotros vamos a poder agregarlo, ahorita no
sé, agrego.

La Docente procura
grabar las sesiones en
Microsoft Stream, para
que los estudiantes
tengan las clases en
videograbaciéon  para
consulta.
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No, no me imagino que el archivo esta bloqueado,
recuerden que algunos PDF nos podemos bloquear,
ahorita también les voy a decir como.

A ver, vamos a ver esto del curriculum. Por ejemplo. Y
deberia agregarse porque no lo puedo agregar. Uno
podemos hacer esto, tener los dos abiertos.

Mis dos PDF abiertos. Otra cosa, pues podemos ver las
hojas en esta esta en esta versidn para ver PDF.

Y arrastrar la hoja me dice que esta bloqueado, me
imagino que este es el bloqueado.

éPor qué? ¢Por qué no me deja ni mover las hojas y no
me habia dado cuenta? Eso es una, es un buen detalle
ahorita, pero por ejemplo con este si las puede mover,
eso ya lo habiamos hecho alguna vez. Lo que les quiero
mostrar, por ejemplo, esto.

Estos dos vamos. yo con el adobe, le puedo poner que
los combine.

Asi, o sea, digamos que tienes 10, 20 PDFs le voy a pedir
que los combine de nuevo, igual tengo que buscar todos
los que tenga con PDF.

Ahi estd combinar.

A mi me los tiene que mandar a combinar, aqui estan,
me ha estado enviando todos los que yo me aparece
esta nueva ventana, vamos otra vez me manda a
combinar.

Me abre esta ventana y yo ya nada mas le puedo dar,
combinar archivos. Los junto en uno solo.

En uno solo vamos a ponerlo aqui, en el escritorio. y me
acaba de poner dos de las de las listas que yo tengo y
me la sacaba poner en un solo archivo sin necesidad que
yo lo tuviera, que este enviarla al otro. Esto les sirve
mucho, como por ejemplo cuando tengan estos.
Digamos que los voy a los voy a poner todos estos.

Y los voy a combinar.

Igual estas.

Y ahora aqui estdn todos los que yo quiero combinar,
independientemente del tamafio de las fechas.

Nos va a juntar en 1, solo me va a pedir que se quiere
llamar, vamos a ponerle archivo, prueba.

Esto es como ustedes pueden ir exportando todas y
cada una de las paginas.

éQué les han estado enviando a sus compafieros? Otra a
mi me sirve muchisimo cuando este bueno es que son
materiales de otras de otras generaciones, mira de otros
de otros grupos.

éY este? A mi me sirve mucho, por ejemplo, cuando
estoy haciendo, digamos un trabajo de investigacion.
éNo sé, por ejemplo, estoy haciendo un trabajo de
investigacion y necesito cortar algunas citas, ¢eh?

Se desarrolla de forma
explicativa por parte de
la Docente el desarrollo
de la practica.
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El trabajo tiene.

Mhm.

Vamos a vamos a usted.

Este trabajo tiene pues algunas me importan la hoja 6,
me importa la hoja 1, me importa la hoja 10 y punto que
voy a hacer yo con las demas.

Las voy a ir seleccionando.

Y también los puedo eliminar las voy a suprimir las voy a
eliminar y entonces no hay PDF se quedd con el material
gue yo necesito guardar no necesito las demds hojas
claro necesito este después de haberlo leido lo puedo
guardar la otra es que por ejemplo, lo voy a cerrar no lo
voy a guardar todos los PDF que tengan esa modalidad
abiertos es lo que podemos hacer aqui otra también,
puedes hacer pues tus anotaciones resaltar el texto se
les estoy dando a parte de lo del cuento para que le qué
otra cosa les puede servir.

Y la otra es que empiezas a tener modos para editarlo. 1
puedes rotar la pagina, digamos que les quedo les
porque a los combinaron todos y alguna de las paginas
les quedo al revés y la pueden rotar en el momento van
acomodando sus paginas.

Las van acomodando y bueno, ya nos vamos, vamos
ordenando. Seguimos podemos recortar.

Entramos a documento, en recortar paginas y aqui es lo
qgue yo a mi me sirve muchisimo, les digo yo a veces lo
hago, mas o menos, donde estd la cita y ubico lo que
quiero y vamos a decir que aqui también en unos 40.
Quiero solamente esta drea que yo aproxime que podia
medir esto y la corto ya no necesito y eso lo hago muy,
muy seguido, porque esto me eso, me ayuda a mi estar
evitando pues leer a lo mejor el texto que sigue porque
ya lo ya lo lei ya lo comprendi, pero necesito quedarme
Conesa cita y entonces tu vas teniendo pues varias hojas
y aparecen asi otra para que les va a servir esta misma
aplicacién.

Yo tengo imagenes, vamos a ver, yo tengo una imagen
aqui y estd bueno, este esta, digamos que yo tengo esta
esta imagen, me lo voy a llevar a este y en un ratito.
Todo el conjunto si ustedes van a hacer en algun
momento un portafolio y esto ayuda a que nuestro PDF
también se reduzca el tamafio, los han visto que hay
PDFs grandisimos no los pueden abrir a la hora de que
aqui dice reducir tamafio entrando otra vez el
documento, porque la edicion mirenla ediciones, voy a
revisar la fotografia, una busqueda entre es si quieres
buscar a lo mejor alguna a algun texto alguna palabra
que te intereso y que lo habia dejado.

Cuando puedes buscar aqui.

La Docente hace

énfasis en
problematicas, ante las
que se pueden
enfrentar los
estudiantes una vez
que estan
desarrollando las

practicas. Ella muestra
mediante la explicacion
visual la resolucién de
estos posibles
problemas.
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En ver bueno derrota las vistas, ampliacion,
presentacion de pagina, pero a mi lo que me interesa es
que aprendan esta parte porque aqui insertan paginas,
extraen las paginas que no necesitan y evitan estar
trabajando con todo el documento de Corel donde
estan armando el cuento o donde estan llevando y
emigrando estos dibujos, eso es lo que les va a permitir
a ustedes, que este estén trabajando con formatos mas
pequefios y solamente estan llevando las paginas y
acomodandolas en el documento donde van, la otra es
reducir el tamafio, aqui me va a pedir que reduzca el
tamanfo de este.

Miren vamos a checar primero que nada su tamafio La Docente hace un uso
porque le voy a decir que no voy a guardar nada y de habla extenso, debe
vamos a ver, tenemos un total de 226 KB a la hora de hacer mas pausas o
abrirlo. hacer preguntas

Va a pedir que conserva el si, claro, lo quiero conservar directas.
y le voy a poner edicidn, como no tiene imagenes. A
proximo que me va a quedar a la mitad siempre que es
texto el te queda, te queda la mitad.

Cuando tienes algun grafico, alguna imagen si alcanza a
disminuir el tamafio, pero no del todo, porque tampoco
quieres perder calidad en tus, en tus imagenes, ok, no
sé donde lo guardé, lo vuelvo a guardar.

Ah, ya en mi escritorio. Como me encanta tirar todo en
el escritorio, pero si lo limpio.

Aqui esta el archivo prueba, jAy! no esta en el archivo
prueba, no estd aqui, vamos a volver a guardar, aparte
estoy grabando la sesion y vean cuantas veces me estoy
equivocando. Ahi va a aceptar el siguiente, si debe de
estar aqui, edicion ahi esta edicién, modos,
intervencion.

Ok modos de intervencion.

Edicion. Ahi esta.

Nos hizo una reduccién bueno, mas o menos no, no diria
que muy considerable puedes hacer otra reduccidn,
pero me imagino que algunas hojas vienen, este es un
escaneo y por eso también, pues ya esta tomando como
imagen y paso esto, si lo hacemos con algun otro que
solamente tenga texto nos va a suceder y otra de las
cosas que les va a servir en esta parte.

Es que también puedes poner una marca de agua.
Digamos que este es mi texto este es mi, yo le puedo
poner un texto a la, a mi, a todo mi documento o puedo
buscar un archivo y examinar y voy a decir, bueno, le
voy a poner a lo mejor una imagen.

Quiero que vayamos a ponerle una de esta.

¢Y me aparece donde la tengo, que donde la quiero
poner yo no le, ahorita no voy a ponerla, lo voy a poner
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que arriba, a lo mejor la quiero a la izquierda, esto es
para que ustedes también vayan poniendo su marca de
agua, por ejemplo, les voy a pedir al final un pequefio
portafolio de ustedes recuerdan que hicieron una esté
una bibliografia? Digo una biografia.

Si también, también hicimos bibliografia para esto y
pusieron sus datos, pusieron mas o menos les di
algunas, algunos datos para que ustedes escribieran y
me mandaron una foto.

Todo esto al final del de cada 1 de los proyectos, pues
ustedes se van a presentar, vamos a hacer una
presentacidon muy pequefia y con un poco, ya sea que lo
podamos hacer un video, me gustaria mas en video y
este que cada uno haga con su auto presentacion, o
bien también podemos ponerle, como también tenemos
un impreso y vamos a poner, pues nuestra foto vamos a
poner este quienes somos al final del cuento como los
autores.

No como los autores, son los

Autores.

con esto les va a ayudar con sus en sus proyectos que va
pongan sus marcas de agua ya como ustedes, como
artistas siempre pongan, por ejemplo, si lo mejor que
tienen un logo, a lo mejor tienen su nombre y con una
tipografia que siempre utilizan en sus documentos, pues
le pueden poner y la imagen, obviamente eso les ayuda
a Corel a checar los tamafios de aqui, aqui cuanto
tenemos y de aqui para que el tamafo de miimagen,
pues no sé codmo esta que obviamente, solamente la
encontré y la baje no teniamos ahorita solamente para
el ejemplo, pero ustedes deberian de bus de considerar
los tamafios o si viene a lo mejor lo hicieron, hay un
triangulo, a lo mejor de aqui, aqui hay un pequeiiito
triangulo, pues a lo mejor le hicieron la imagen que
tiene una transparencia en el otro triangulo, porque ya
sabes que son las imagenes, pues tienen tamafios
rectangulares, y puede.

Hoy le hicieron alguna curva o algun detalle que hayan
hecho en las hojas y qué vas su marca de agua. Esto les
va a servir, entonces yo lo voy a aplicar. Lo puedo aplicar
en una sola. O lo puedo aplicar a varios le voy a pedir
que lo aplique a él, o sea aqui me dijo que lo aplicara a
varios archivos.

Cuando yo solamente lo puse asi vamos otra vez, marca
de agua.

Hay alguna pregunta por cierto, porque me he dado de
corrido y nadie me ha dicho si tiene alguna pregunta.

El didlogo de la Docente
es extenso, a razon de
que es una practica
explicativa y conforme
lo vayan realizando
surgen dudas
particulares para
atender en asesoria o
en sesién general.
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/La docente hace una pausa para preguntar si hay
dudas... se hace un silencio total durante 30 segundos/
Ao: No

Ma: éno se esta entendiendo mds o menos lo que les
estoy tratando de explicar? lo que les va a servir, es el
que pueda mover sus PDF.

Ao: Si.

Ma: Gracias.

Ao: Mas o0 menos

Ma: Gracias D., Unico gracias. A ti Mt., porque mas o
menos qué es lo que no te esta quedando claro.

La verdad que siento mal que hago con ver los no tan no
es tanto, es lo que retengo, pues necesitaria irlo
haciendo

Ma: Ok, pero mira, lo bueno es que esta la clase
grabada.

Entonces si hay algo que no, pues lo puedes buscar. y
sino también me puedes marcar y yo te puedo auxiliar si
hay

Algo que falte otra cosa también se puede, pues dime.
Mt..

Ao: perddn maestra es que luego se le corta la voz, No
sé si es mi internet.

Ma: jAy! Tal vez es tu conectividad de internet. ¢A
alguien mas se le esta cortando?

Ao: No maestra

Ma: Bueno, les apague mi camara para que no se corte
mi voz.

/La maestra contintda con la explicacion del tema/

No estoy en esta mas pesada la llamada eh. Bueno,
también podemos firmar los documentos, eh, lo que
pasa aqui con las firmas.

Déjenme les comento.

Dice que no se selecciona donde estaria haciendo la
firma, las firmas que tenemos, miren, aqui me dice que,
si quiero afirmar como Pa. o como un idp y a ustedes les
genera esta especie de firma, esto es como la fecha, la
hora digamos que es una firma digital, no es tanto como
que la puedan hacer, ustedes hagan el trazo y la suban
aqui como firma, sino este seria el firmado digital y aqui
también después nos dice hay que bloquear después de
firmar.

Yo ahorita no lo voy a bloquear, se necesita, su ID
ahorita, igual tampoco lo vamos a hacer, pero bueno.
Ya pudieron ver también que aqui los puedes proteger
con certificado con contrasefia, igual luego les mandan
este el documento con contrasefia, aqui estd el la
compatibilidad si le va a solicitar una contrasefia que

La docente se detiene a
hacer una pregunta, si
se estd comprendiendo
la explicacion. Una
alumna contesta que si
y otro que mds o
menos. Expresa que en
el momento que lo esté
ejecutando podria
tener preguntas.

La docente a cada
momento hace pausas
para atender la
comprensiéon y la
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contrasefia seria y estos pues le ustedes cuando ustedes
manden algun documento a entre ustedes o algo, algin
lugar que estén postulando algun concurso, les dicen,
sabes que lo tienes que mandar o esté protegido y
ustedes pues les piden la proteccidon y aqui esto es una
parte donde ustedes pueden realizarla.

Y bueno. Eso seria todo, les voy a pasar la estan viendo
mi contrasefia porque no me la sé.

Les voy a pasar el Adobe, él es el Adobe Acrobat, aqui
esta.

Hay que darle que ustedes sean también editores,
porque ustedes lo descargan.

Y ahora si.

Yo les voy a dejar de compartir mi pantalla, ya lo tienen
cualquier cosa que no se puede instalar, pero les digo,
les va a servir mucho.

Para este en que nos estan pasando los archivos con la
extensidn de Corel o con la extension de los programas
que estdan utilizando con él, si no ya cuando los pasan en
PDF, sean mucho mads pequefios y ya solamente se
dediquen a ordenar las paginas.

Ahora les voy a les voy a compartir paginay les voy a
compartir otra vez pantalla.

Y esta vez, es para ver Adobe Premier.

Ao: Maestra yo tengo una duda

Ma: Dime

Ao: Ah, perddn por interrumpir, pero para con el PDF
que pasara con los Gifs. O ¢solamente es para el video?
Ma: A los gifs son para el video

Ao: Ah ok

Ma: Los PDF es para que ya lo dejemos listo para a
ilustracion

Aa: Ok, muchas gracias.

Ma: No, de nada

¢ 0k, hay alguna otra duda? Chicos.

Ao: No maestra

comunicacion de la
practica.

La docente debe indicar
el nombre de las

herramientas, mendus,
hacer uso del
vocabulario del

software.

Los estudiantes estdn
siguiendo el curso de la
docente, ya que hay
preguntas muy
puntuales.

La docente termina la
explicacidon y propone
dar un receso, el Unico
receso que se ha dado a
lo largo del semestre, lo
reconoce y se percata
de la necesidad de los
tiempos de receso en
esta modalidad.

Quinto momento

6:04 - 6:19

Receso

Ma: Bueno, les voy a dar 10 minutos para que tomen
agua los primeros 10 minutos que les doy en todo el
semestre, estoy aprendiendo chicos, estoy aprendiendo
eso y regresamos ahorita a las 6:14 para que les
explique un poquito, terminé para hacer el cierre de lo
que va a hacer la tarea de este fin de semana. Y para
estarlos viendo ya con su material, el lunes éva?

Entonces tdmense ahorita 10 min y los veo a las 6:14.

La primera vez que se
toma un tiempo de
descanso en clase
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Bueno, 15, pdngase 15, ok, todo estd bien un receso.
/Los estudiantes agradecen el receso y estan de acuerdo
en tomar 15 min./

Ao: Si maestra, gracias.

Ma: Ok. Ahorita los veo

Bueno.

Ok.

Sexto momento

Explicacion
demostracion

y
del

programa Premier,

para edicion
audio.
6:19 - 6:26 pm.

de

Estamos de nuevo aqui.

/Se da la bienvenida después del receso y se verifica que
los estudiantes sigan conectados, la maestra descarga
nuevamente la lista de asistencia/

Todos.

Ma:

Ok.

Ahi esta.

Primero vamos a hacerlo de nuevo, es. Proyecto le voy a
poner por ahora, es audio.

De la DS bueno, el mas o menos asi se llama su equipo,
es raro porque no lo podia encontrar en automatico. Y
ok, ya tenemos el nuevo proyecto y me va a abrir un
nuevo proyecto que me acaba de bueno, me acaba
ahorita de dar este.

Este mismo.

Este mismo proyecto se me lo estda nombrando porque
aqui no le estoy pidiendo que me veo un nuevo archivo
y vamos a pedirle que me lo ahi estd. Ah, ya.

Va. Ok, entonces yo ya tengo esta parte abierta, solo
quiero solo les voy a ensefiar ahorita esta parte general
ya vieron el video y les voy a seguir este dando atencidn
particular al video, pero quiero que ahora ya tengan
todos los audios en el orden que van.

Cada que tocas una parte de donde vas a editar, por
ejemplo, aqui tenemos la parte del video, la parte de la
secuencia también

Tenemos aqui para la parte de los de los de las de las
secuencias, dos clicks y aqui tenemos la parte del audio
a la hora que yo voy a insertar el audio. Solo voy a jalary
lo voy a arrastrar, ya se estd importando, voy a tratar de
cerrarla y digo tratar porque en la instale primero.

El Premier y solo me dio la versién de prueba y ahorita
me permitio esta permitiendo hacer los proyectos,
entonces no te parecen todos los menus nada mas que
aparece como un visualizador cuando siempre te lo
permite tienes varios menus, pero no puedes hacer
varias acciones.

Y ahora, lo tengo este, por ejemplo, como es el dos a la
hora de dejarlo caer, si ustedes se hicieron la prueba, la
mayoria que pudo haber visto el que hizo el video y que

La docente explica de
forma fluida, no hay
comentarios, es un
tema nuevo y que hay
que practicar para
posteriormente aclarar
dudas puntuales en
general y en asesorias
personales.
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trato de hacer la prueba, va ahorita, por ejemplo, no me
puedo mover, me encuentro en este y no me puedo
mover, lo voy a desbloquear y ya puedo, ahora si hacer
este giro.

Ma: Digame, se esta cortando.

Ao: No.

Ma: Ah, okey.

Ay bueno apoyarse para mi cdmara.

Y bueno, si se fijan, estoy escuchando, le voy a dar este
play.

Y me va a dar, bueno, me esta dando el play de este
lado, ahi esta.

Ahi esta, tengo que darle doble click para que ahora si
me aparezca donde estoy trabajando y esta parte
nosotros son para para cortar, si yo lo pongo aqui.
Cértame de aqui hacia atrds. Esto ya no exista y si lo
vuelvo a poner aqui de aqui para aca quiero es que eso
no exista y es lo que no empiece a cortar de lo que es el
audio, por ahora no quiero que hagan cortes porque,
por ejemplo, aqui a lo mejor podemos hacer ciertos
cortes.

Denme un segundo.

/En la casa de la docente, ladraron los perros y pidi6 un
momento a sus alumnos para ir a encerrarlos y que no
haya interferencia de ruido/

Bueno, listo.

Y por ahora no quiero que corten porque, por ejemplo,
vamos, hay que revisarlo, hay que revisar todo el audio
y, a la hora de que revisemos el audio, nosotros vamos a
detectar si aumentamos los espacios, entre estas.

Si entre estas grabaciones en esta parte de la grabacion
o si los vamos a dejar. Este correr a la velocidad que ya
se encuentran aqui nos marca también a qué velocidad
estan corriendo. Yo lo que Unico que quiero es que
ustedes vayan dejando cada 1 este de los audios que
tuvieron que van a ser 5 bueno, a lo mejor algunos
también lo grabaron, como lo hizo él, por ejemplo.
Tendrian que haberlo hecho desde el principio; en mi
caso, al inicio deberia estar mostrando que estoy
organizando el material, aqui se nota que estoy
juntando varios elementos mientras corto. E lee, solo
estoy moviendo por mostrarles el panel, pero este
vamos a evitar este corte, le voy a dar control Z, y voy a
evitar los cortes que ya tenia.

Ahi estan. Los ya se perdieron todos vamos a poner el 1.
Ah, porque qué pasa cuando se mueven si ustedes
pueden esto lo vamos a hacer a la hora que metamos
los sonidos ambientales, ustedes pueden moverlos.
¢Por qué equipo de ver?
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Algun sonido de inicio del cuento que a lo mejor sea una
bateria, a lo mejor es un piano, a lo mejor este este y el
sonido de la lluvia. O no sé cdmo ustedes vayan a iniciar
y nosotros vamos a dejar, pues a lo mejor dice esos
segundos necesarios para el inicio del cuento, pero
quiero que ahorita vayan llevando la secuencia y este
seria el material que estan presentando para el dia
lunes y empezar a trabajar y empezar ahora si ustedes.
Yo les doy la practica, ustedes van con su equipo, vuelvo
a darles otra de otra introduccién, o unos presentan,
nos van presentando cdmo van como van quedando,
dependiendo como los vamos a analizando los tiempos
para el dia lunes.

Me gustaria que ya vayan haciendo esta parte de lo que
son todos los audios.

Estarian subiendo lo bueno que ella me dice que si lo
quiero guardar igual me lo voy a guardar, ya tengo
ahora. Si se quedo el de atras.

A ver.

Tienes se puede compartir.

Y tener esto.

Séptimo momento
despedida
6:26 - 6:30 pm.

Ma: Muy bien chicos, en esta ocasion seria todo.
Cualquier duda que tengan, escriban por del chat de
Teams. Que tengan una excelente noche, hasta pronto.

Aos: Adios, hasta luego, cuidese maestra, buenas
noches.

/Los estudiantes, se despiden respetuosamente
abriendo su audio y comienzan a colgar llamada/

Se inicia una
despedida, la docente
se pone a las érdenes
para resolver dudas o
preguntas y se despide
respetuosamente  de
sus estudiantes.

Nota: El registro se transcribio el mismo dia por la noche.

Para la transcripcion se hace uso de la siguiente simbologia:

“

___"registro verbal, textual;
... Verbal no registrado
// acciones no verbales//

Ma: maestra
Ao: Alumno
Aa: Alumna

Aos: Alumnos
A Aos: Algunos alumnos
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Tabla de momentos

Duracion

Minutos

Primer momento
Saludo inicial

4:30 - 4:35 pm.

5 min.

Segundo momento
Apertura de sesidn

4:35 - 4:37pm.

2 min.

Tercer momento
Explicacion del tema:
Aplicaciones para la edicién de imagen.

4:37 - 4:52 pm.

15 min.

Cuarto momento
Explicacion y demostracion del programa Adobe
Acrobat Pro Extended

4:52 - 6:04 pm.

15 min.

Quinto momento
Receso

6:04 - 6:19 pm.

15 min.

Sexto momento
Explicacion y demostracién del programa Premier,
para edicién de audio.

6:19 - 6:26 pm.

7 min.

Séptimo momento
despedida

6:26 - 6:30 pm.

4 min.

Total de Tiempo

63 min
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Figura 9

Tiempo de la sesion "Edicion de audio e imagen" del 04 noviembre2020
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Figura 10

Porcentaje del tiempo empleado en cada momento de la sesion "Edicion de audio e imagen" del 04 noviembre 2020
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del programa Adobe Acrobat
Pro Extended
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Uso del habla. El uso del habla en esta sesidn se presenté en un 81 % Maestra, y 19 % alumnos. El
tipo de instrumentos que se abordan en esta sesidon toma el tiempo de los alumnos, como escucha
la mayor parte del tiempo, dado que se estd mostrando un nuevo conocimiento y se solicita como
herramienta para lograr el propdsito de la sesidn, recae en la atencion del alumno, el espacio para
atender dudas se vuelve un tiempo mas demandante, visto desde la perspectiva que en esta sesién
se tuvieron un total de 5 maestros o facilitadores del conocimiento u objetivo de la sesion, 4
alumnos y la docente titular. La unidad de aprendizaje esta basada para el ciclo Agosto - diciembre
2020 en la teoria del conectivismo, la cual se basa en la premisa; “aprendemos haciendo
conexiones con otras personas, conceptos e ideas”. Desde conexiones sociales y tecnoldgicas.
Como el conocimiento es una red y se construye como tal, el aprendizaje se basa en nuestra
capacidad para formar esas conexiones y construir dichas redes. Siemens (2005) enfatiza en el

efecto de la tecnologia en la forma en que vivimos.

Figura 11

Uso del habla en sesion. Edicion de audio e imagen. 04 de noviembre 2020

Uso del habla. Edicién de audio e

imagen.
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Reflexiones. Para abordar el principal problema en el ciclo escolar causado por la COVID-

19, es preferible adecuar el modelo didactico para abordar los contenidos de la Unidad. En agosto
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del 2020 se identifico la falta de equipo de cémputo en los alumnos, dado que esta materia de
primer semestre utiliza equipo de cdmputo con sistema operativo MAC, el cual se proporciona a
los estudiantes durante el horario de clase. Dicho equipo solo puede ser utilizado en el taller de
computo donde se encuentra ubicado y este a su vez en las instalaciones del Edificio de Artes

Visuales de la Universidad de Guanajuato.

Sin embargo, para los alumnos, las herramientas digitales (aula virtual, videos,
informacion digital en la nube) desde sus dispositivos méviles permitio generar equipos de trabajo
que le permiten al docente comunicarnos, interactuar, colaborar y desempefiar un trabajo
académico mas dinamico. Hay que considerar que en ocasiones la plataforma tiene sus fallas
técnicas que pueden ser por el equipo que poseen los participantes o problemas con la

conectividad del internet.
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Aula Virtual

Se observa en la Figura 12 el drea de equipos de la cuenta de la docente, una captura de
pantalla de equipos de Microsoft Teams, el equipo de la sesidn se llamé Técnicas Auxiliares de
Computacion 100 para realizar la sesidon en modalidad virtual, debido a la pandemia de COVID-19,
otro dato curioso es la interaccion en los equipos, las letras negritas del grupo “Departamento de

Artes Visuales” sefalan que la docente tiene un mensaje sin leer dentro de ese Equipo.

Figura 12

Impresion del Equipo en Microsoft Teams de la docente de la UDA Técnicas Auxiliares de computacion 100 en la sesion 04
noviembre 2020

Q, Buscar

Equipos Y 8 g Unirse a un equipo o crear uno

Sus equipos

Modelos de intervencién TEC. AUXILIARES DE TECNICAS AUXILIARES DE

educativa, Grupo A COMPUTACION 100 COMPUTACION 102 DIBHOMATURAL

m
Recuperacion y Analisis Departamento de Artes Reflexiones filosoficas y Cuento Infantil
de la Practica Docente Visuales éticas de la educacion-A

La Figura 13 muestra el uso compartido del software proporcionado desde una carpeta de
Google Drive y compartido por la Universidad de Guanajuato desde su portal IntraUG, este enlace
de Google Drive se envia para los estudiantes por la docente, esta ilustracién destaca los recursos
digitales que fueron utilizados por la docente para complementar su aprendizaje en edicién de

audio e imagen durante la pandemia.
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Grupo UDA Tec. Auxiliares de Computacion, Software compartido 2020
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(

(@ e i sniacar AR

La Figura 14 es una captura de pantalla del material compartido en el Equipo de Tec.

Auxiliares de Computacion, entre el material compartido se incluyen archivos PDF, tutoriales, y

algunos otros recursos que se han ido requiriendo durante el semestre, con la finalidad de que

todos los alumnos puedan acceder a los materiales compartidos, también para la sesién de edicién

de audio e imagen.
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Figura 14

Material compartido, Equipo Tec. Auxiliares de Computacion

Q, Buscar &-‘ — O
¢ Todos los equipos h General Publicaciones  Archivos + PO T =]
‘ -+ Nuevo ~ T Cargar v @ Copiar vinculo d Descargar = Todos los documentos
Vs

General
TEC. AUXILIARES DE C... -
L] Nombre Modificado ~ Modificado por
General Convecatoria Octubre 2020 28 de octubre Paola Arreguin Tovar
CorelDraw 7 3 de septiembre Paola Arreguin Tovar
imagenes compartidas en conversacion 5 de octubre Paola Arreguin Tovar
Practicas 3 de septiembre Paola Arreguin Tovar
Premisas del Cuento 3 de septiembre Paola Arreguin Tovar
[1  Adobe lustrator 2021 v25.0 (Preactivated)... 26 de octubre Paola Arreguin Tovar
Di Adobe Premiere Pro 2020 (v14.3.1.45) Multi... 21 de octubre Paola Arreguin Tovar
|:3 amelie.gif 12 de octubre DIEGO YAIR SANC...
E‘ CUENTO EN CAPITULOS TecAuxComp D5 O... 5 de octubre Paola Arreguin Tovar
T

w2t Diagrama de flujo de trabajo .pdf 5 de noviembre Paola Arreguin Tovar

Evidencias “Sesion edicion de audio e imagen”

En la Figura 15 se puede observar la Captura de Pantalla de Microsoft Teams, la imagen
del inicio de sesidn de la clase “Edicidn de audio e imagen”, esta Figura muestra la apertura la

sesién, aungque muestra el horario desfasado a lo ejecutado en 04 de noviembre del 2020.
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Figura 15

Inicio de sesion. Edicion de audio e imagen, 04 noviembre 2020

Microsoft Teams

Edicion de audio e imagen.

2020-11-04 23:16 UTC

Recorded by Organized by Channel

Paola Arreguin Tovar Paola Arreguin Tovar General

En las ilustraciones 16, 17 y 18, se observa la continuidad de la sesidn, una secuencia de
capturas de pantalla donde los alumnos estan compartiendo su pantalla y explicando el nuevo
software libre. Durante esas tres ilustraciones 16, 17 y 18 los estudiantes demostraron sus
habilidades al usar Paint Tool SAl y Krita, para la creacion de sus ilustraciones digitales, desde el

desarrollo de su creatividad promuevan la comunicacién visual.
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Figura 16

Alumnos compartiendo pantalla explicando el nuevo software
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Figura 17

Alumnos compartiendo pantalla explicando el nuevo software 2
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Figura 18

Alumnos compartiendo pantalla explicando el nuevo software 3
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En la Figura 19 se muestra cémo me encuentro compartiendo pantalla para explicar el uso
de software Adobe Premiere Pro, herramienta profesional disponible en la Suite de Adobe, esta
aplicacién fue introducida para que los estudiantes a su narracidn de la historia del cuento le
integraran audio y pudieran realizar ediciones de audio, utilizando las licencias proporcionadas por

la Universidad.
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Figura 19

Maestra compartiendo pantalla para explicacion del nuevo software
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Elementos de la practica: uso del habla, uso del espacio y uso del tiempo. Esquemas
comparativos del primer registro y segundo registro

Elementos del Uso del Habla.

A pesar de las dificultades técnicas se logré un ambiente de aprendizaje colaborativo en
donde los estudiantes participaron activamente, mantuve la interaccién continda con los alumnos
haciendo preguntas para asegurar que estaban comprendiendo el contenido, sin embargo,
también se identifiqué por mi parte el uso extensivo del habla de un 81% del tiempo, lo que limitd
la participacién de los alumnos, quienes mostraron que necesitaron mas tiempo para procesar la
informacion y responder adecuadamente. Se hizo evidente la importancia de incorporar pausas y
espacios para preguntas en el segundo registro, esta accion se abordé al final de la sesion del
segundo registro con un receso de 15 minutos. En los dos registros se destaco la necesidad de
ajustar las estrategias de ensefianza en funcidn de las condiciones tecnolégicas y de conectividad

para mejorar la efectividad de las clases en linea.
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Figura 20

Cuadro comparativo de los registros de agosto y noviembre 2020 de la UDA de Técnicas Auxiliares de Computacion
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Elementos del Uso del Espacio.

El espacio estuvo configurado por la aplicacién de Microsoft Teams y se puede observar
en la parte inferior los participantes conectados y en el 90% de la pantalla el material que se esta

compartiendo, por alguno de los participantes, se muestra en Figura 21y 22.

Figura 21 Figura 22

Uso del espacio Registro 1 Uso del espacio Registro 2

° " o W &

Tabla 8

Comparativa del uso del espacio entre el Primer Registro y Segundo Registro

Microsoft Teams. Microsoft Teams.

docente dominante, poca participacion Uso compartido de pantallas por los

visual de alumnos. estudiantes y el docente.
Principalmente controlados por la Alumnos compartiendo sus trabajos
docente. en pantalla.

Limitado debido a la timidez de realizar | Mayor adaptacién con el uso de
lectura en voz alta y problemas técnicos | herramientas de edicién de

de conectividad por la aplicacién de imdagenes, por parte de los
Teams. estudiantes.

Grdfica del Uso del Tiempo.

En el Primer registro, la mayor parte del tiempo (25 minutos) se dedicé a la explicacién del

tema por parte de la docente, mientras que en el Segundo Registro, hubo un enfoque significativo
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en la explicacidn, y se observé un mejor equilibrio en la distribucidn del tiempo, con mas minutos

dedicados a la retroalimentacion y la interaccidén entre equipos, ver Figura 23 y 24.

Figura 23

Graficas del uso del tiempo del Primer Registro y Segundo Registro
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Tabla 9

Comparativa del uso del tiempo entre el Primer Registro y Segundo Registro
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En conclusién, comparar los elementos de la practica entre los dos registros me permitio
poder destacar las mejoras y ajustes realizados entre ambas sesiones, accediendo a un analisis
mas reflexivo sobre las areas que se optimizaron en la practica docente, asi como aquellas que auln

presentan oportunidades de mejora.

Pregunta de indagacion

Pregunta principal. ¢ De qué manera el trabajo colaborativo y la utilizacién de TICs
inciden en la permanencia de los estudiantes en el ciclo escolar? ¢ Cdmo contribuye la
socioformacion al desarrollo del conocimiento complejo en los estudiantes? Atender las
demandas de los estudiantes y de nuestras instituciones, en aras de seguir adelante con el
semestre y poder llevar a buen término las evaluaciones. Sin embargo, esta situacién puede
convertirse en una avalancha caética y acelerada que nos envuelve y nos empuja al inmediatismo
de resolver “algo”, resolver las diversas demandas como accién inmediata, puede llevarnos al
agotamiento. Por ello es esencial tomar pausas reflexivas que nos ayuden a aligerar el peso de la

contingencia en nuestros quehaceres.

¢Qué es pertinente ensefar en estos momentos?, ées posible continuar con la
planificacién de nuestros cursos cual, si nada ocurriera, en aras de asignar una calificacién y
desentendernos de otros procesos? Para mi, la respuesta estd en introducir el mundo al aula
virtual (cuando se goza de esa situacién). Me parece mucho mas pertinente averiguar ¢qué estan
aprendiendo los estudiantes sobre la pandemia?, ¢qué estamos aprendiendo en confinamiento y

sobre el confinamiento? (Lopez, 2020).
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El Contexto permite realizar preguntas secundarias para identificacidon de necesidades

(Hardware) realizar una Integracién y modelo de trabajo, que favorezca la Evaluacién y

seguimiento (Observacion) con apoyo del Aprendizaje cooperativo, y lograr un analisis y

congruencia (comunicacion de resultados), por ello se proponen a través de esta investigacion las

preguntas secundarias:

1.

¢De qué manera la docente puede generar material diddctico visual para el apoyo

de la clase de técnicas auxiliares de computacién?

éPodria la implementacion de portafolios de clase o bitdcoras representar una

estrategia Util para el trabajo con los estudiantes?

¢El uso de las herramientas digitales pueden variar en cuanto a las condiciones
sociales individuales, las estrategias en este caso deben ser intervenciones

particulares?

éQué estrategias debe usar el docente para generar proyectos que integre las

herramientas digitales?

¢Qué acciones debe ejercer el docente para generar un discurso integrador y no
un dialogo expositor de contenido de la sesion de Técnicas Auxiliares de

Computacion?

¢Qué acciones debe considerar el docente para delimitar el contenido de la clase

en base a las problematicas temporales como lo es la contingencia COVID-19?

Investigaciones similares y relacionadas la implementacion de estrategias diddcticas.

¢Cudles estrategias diddcticas del docente favorecen el proceso ensefianza aprendizaje en los

entornos visuales?
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Par a la generacion del estado de conocimiento comenzé en 15 de abril de 2021, la
primera tesis que se observo fue la realizada por Dominguez (2017), un estudio de tipo
descriptivo, explicativo y trasversal. La autora para introducir el marco teérico, junto los conceptos
claves, los cuales son los siguientes; ensefianza; aprendizaje; tecnologia educativa; tecnologia

educativa; renovacion pedagogica.

La autora presenta el término de ensefianza y los elementos que lo componen, menciona
una breve descripcion de estos. En el concepto aprendizaje muestra varias referencias sobre
fundamentos de la docencia, aprendizajes sin limites, constructivismo pedagdgico y la ensenanza
universitaria, para ello organiza el concepto presentandolo ¢Qué es?, écomo se funda?, ¢éQué

efectos tiene en el individuo?, ¢ COmo lo enriquece?, y ¢ COmo se da el aprendizaje?

La tecnologia educativa la expone la autora como una aplicacion sistematica del
conocimiento cientifico, una nueva forma de abordar los problemas relacionados con el proceso
de ensefianza y aprendizaje, con el propdsito de mejorar la eficacia y eficiencia del sistema
educativo. Dominguez (2017) sefiala a través de Selfe (1992) que la ensefianza -aprendizaje
presenta nuevas realidades pedagdgicas y logisticas, hace mencion sobre la integracion de las Tics

en varios paises.

Al abordar los conceptos ensefianza, aprendizaje y tecnologia educativa, apertura la
explicacion de la definicion de las TIC's y los tipos que existen, introduce su explicacion a partir de
varias referencias; las tecnologias y la ensefianza en la Educacidn superior; evaluacion de recursos
tecnolégicos; a partir de estas referencias muestra el significado de las Tics y su justificacion por la
importancia de incorporar la tecnologia informativa al curriculum educativo. Los tipos de las TIC's
que presenta Dominguez los ilustra en una tabla que toma del trabajo de Diaz Barriga (2010);

“Estrategias docentes para un aprendizaje significativo” donde define los recursos, muestra que
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son y las caracteristicas de estos, menciona a estos recursos y sus aplicaciones en la ensefianza en
linea. La autora muestra conceptos importantes dentro de la explicacion de los tipos de TIC's,

caracteristicas a cumplir; interactividad, flexibilidad, escalabilidad y estandarizacion.

El concepto de Renovacion Pedagdgica, Dominguez (2017) en su trabajo de tesis
exponiendo la incorporacién de las TIC's y la capacitacidn del docente en cuanto al uso de las
Tecnologias de la Informacidn. Dominguez explica a través de Marcelo (2011) la trasformacién de
rol de docente, conceptualizando este rol en guia, mediador y aprendiz dentro del proceso

ensefianza aprendizaje.

El trabajo de Dominguez muestra la importancia de la educacion a distancia, y qué
actividades permite, asi como qué obstaculos se superan, también extiende en este punto algunas
fases para facilitar al docente los procesos formativos de calidad a través de las aulas virtuales.
Hace énfasis a los acontecimientos que influyen para que los docentes y alumnos se conviertan en
productores de TIC's, para ser aplicadas a la ensefianza. La autora trata de mostrar en el marco
teodrico las propuestas de las practicas de educacion virtual, menciona el contexto en las
instituciones de Educacion Superior en referencia a la incorporacion de la Tecnologias de la
informacion. Describe como el enfoque de aprendizaje colaborativo y apoyado por la
computadora permite que se comparta informacidn a través de Coto M. (2016) en el texto
“Modelo colaborativo y ubicuo para apoyar los procesos de ensefianza-Aprendizaje a nivel

iberoamericano”.

La metodologia y resultados del trabajo analizado, plantea el objetivo de identificar el uso
de las Tecnologias de la informacién y comunicacidn, cudles son las mds empleadas en la
imparticion de clases y determinar la utilidad de las TICs en el proceso ensefianza aprendizaje. La

metodologia utilizada en esta tesis se realiza de manera cuantitativa a través de un cuestionario y
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cualitativa mediante la consulta de documentos, libros y articulos. El cuestionario fue realizado a
los docentes de la FES Zaragoza de la Carrera de Cirujano Dentista, se recolectaron datos mediante
este cuestionario permitid la realizacidon de una base de datos, que incluyo, recursos humanos,
recursos fisicos, recursos materiales y recursos financieros. El estudio de los datos le permitio a la
autora visualizar las cuestiones que limitan la incorporacion de las TIC's en la carrera Cirujano
Dentista, en ellas menciona las referidas al docente como son; la antigliedad del docente, las horas
frente a grupo; el nimero de docentes que usan TIC’s, el dominio de las TIC's, el interés del

docente en capacitarse, disefio de materiales a través de las TIC's, las decisiones ajenas al docente.

Las aportaciones de este trabajo me ha presentado una perspectiva mas amplia sobre la
consideracién de las Tics en la educacién, en principal momento, me proporciond la
restructuracion de la pregunta de investigacion, ya que me ubica en la comprension del uso de las
TIC's, me muestra el desconocimiento que tenia sobre su implementacion de por medio del
proceso ensefianza aprendizaje, al ser una clase de Técnicas Auxiliares de Computacién, me
parecia facil la congruencia de la palabra TIC’s con la palabra computacién, sin prensar en la
implicacidn, tuve que adentrarme a toda el mapa curricular de la Licenciatura Artes Visuales, y
ubicar la importancia de este primer semestre paso por las TIC's, en este trabajo se presenta el
trabajo colaborativo como una cualidad de las TIC's, lo cual comienza hacer referencia a la

estrategia utilizada en la UDA, que ha permitido la permanencia en el aula.

Investigaciones similares y relacionadas con la implementacion del trabajo colaborativo.

¢El trabajo colaborativo en los entornos virtuales de la UDA Técnicas Auxiliares de Computacion

favorece el proceso ensefianza aprendizaje, como estrategia diddctica del docente?
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La relacién de los resultados de la primera lectura; estado de conocimiento “El Uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacidn tic en el proceso ensefianza aprendizaje de la
carrera de cirujano dentista en la FES Zaragoza, UNAM 2017” en este trabajo se presenta el
trabajo colaborativo como una cualidad de las TIC's, estrategia utilizada durante el confinamiento
por COVID-19 en la UDA de Tec. Auxiliares de Computacion misma que ha permitido la

permanencia en el aula.

En la segunda lectura: estado de conocimiento, la investigacidn propone como
introduccidn; la sociedad y el uso de la tecnologia, como un modo voluntario e inconsciente,
tomando referencia el concepto colaboracién, los autores mencionan; “Los propios usuarios de las
Tecnologias de la informacién y la comunicacion parecen haberse empoderado del potencial de
internet para diseminar contenidos y, dejando atras antiguos prejuicios acerca de la posesion del

conocimiento” (Hernandez et al., 2015 p. 148).

El método de empleado en esta investigacion es el analisis de las potencialidades del

aprendizaje colaborativo en los entornos virtuales.

Otros autores han afirmado lo siguiente:

La dimensidn fundamentalmente social del trabajo colaborativo condujo a la eleccién de
una metodologia mixta en el estudio. En este trabajo se recogen los resultados de tipo
cualitativo relacionados con los roles del docente en el desarrollo de las propuestas de

trabajo colaborativo. (Hernandez et al., 2015 p. 153).

Para la justificacidn este trabajo se toma de referencia a Li y Bernoff, (2008) y el
sentimiento de pertenencia, tendencia a vincularse como se produce la informacién o de las
experiencias en la Red estén construidas de forma colectiva. Procesos de formacion de indole

distinta: flexible, abierta y diversa (Hernandez et al., 2015).
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Para los autores la transferencia horizontal de informacion, sustento para aprendizaje
grupa y creacion relevancia de la sociedad y la toma de varias fuentes de consulta de forma
inmediato, “TIC’s...como sustento para el aprendizaje grupal y la creacion conjunta de

conocimiento (Gross, 2004).”

El aprendizaje colaborativo se menciona en esta investigacion la importancia del docente,

haciendo mencidn de la importancia de los roles del docente en linea y, tomando referencia

Ill Ill

proponen la clasificacién de Bawane y Spector (2009): el rol “pedagdgico”, el “social”, el “técnico”,
el “administrativo o de gestion”, el “evaluador”, el “asesor”, el “personal” y el “investigador”. Y las
de Garrison, Anderson y Archer (2000) a través de tres atributos principales en el aprendizaje
mediado por las tecnologias: presencia social, presencia docente (o didactica) y presencia
cognitiva. Es fundamental que el docente genere una presencia social que brinde apoyo afectivo,

disene y facilite el proceso de aprendizaje, y acompaiie la construccion colaborativa del

conocimiento mediante la negociacién de significados (Hernandez et al., 2015).

El método utilizado en la investigacion similar fue cualitativo de un caso Unico sobre los
datos del curso académico 2012/13 en la asignatura “Politicas Educativas de la Unién Europea”,
perteneciente al grado de Maestro/a de Educacion Infantil del Centro Superior de Estudios La Salle
y en la que habia un total de 32 alumnos matriculados. cursada en la plataforma Luvit, el
desarrollo de un proyecto de 3 meses, estructurado por fases, justificacién, herramientas,
propuesta, acuerdos grupales, actitudes y habilidades, formacidn de grupos, revisién de acuerdos,
desarrollo de tarea guiada, entrega y contrastes, autoevaluacidn y evaluacidn del docente,

evaluacion grupal, producto, proceso y resultados.

Un estudio de caracter interpretativo donde la informacién se recolecta por medio de la

realizacién de observaciones, entrevistas, y un grupo de discusion. La informacidn es clasificada
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para ordenar los datos y realizar un tratamiento correcto, trabajando en este orden, los autores
presentan una grafica con el esquema de codificacién que se configuro en base al objeto estudio
docente, en el presenta las necesidades formativas, la caracterizacién general (personal,
profesional, experiencia, las competencias), expectativas (disponibilidad, actitudes, motivacion)

valoracidn, (satisfaccion, limitaciones, prospectiva) (Hernandez et al., 2015).

Los resultados del trabajo se muestran comentarios de las docentes en los foros de
discusion realizados para la recoleccidn de datos, ellas mencionan la sensacién de apoyo por
medio de otros miembros del grupo. Segun sefialan las docentes, que la soledad puede derivar en
un abandono de los estudios) (Hernandez et al., 2015). Tomando como referencia a Rovai (2002)
se expone que esta presencia y la vinculacién con el docente, derivados del aprendizaje
colaborativo, se relacionan con la permanencia en los estudios, la persistencia y el logro, asi como

con una mayor confianza en la institucion

Dentro de la aportacion la segunda lectura : estado de conocimiento el trabajo
colaborativo como una estrategia de aprendizaje dentro de los entornos virtuales, en la busqueda
de informacidn sobre trabajo colaborativo, me permitié cuestionarme y tomar referencia ahora en
las estrategias de aprendizaje utilizadas en las artes visuales y continuar buscando informacién
sobre los entornos visuales, pero ahora los entornos virtuales y el trabajo colaborativo en el
ambito de las artes plasticas y visuales. El trabajo me formula un sustento para el trabajo grupal,
muestra las ventajas de las habilidades sociales, como resolucién de problemas de manera
auténoma, hacen mencidn a una vinculacién y pertenencia, que al inicio de la maestria esta fue
una de mis preguntas, la permanencia en la UDA de técnicas a través del trabajo colaborativo, el
trabajo citado justifica el desarrollo de la dimensidn social, colaborando para aprender, el rol

docente, el método me mostro las fases a observar de un proyecto para un estudio de caso en
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ellas aprendi a considerar los acuerdos grupales y no solo a mi como docente conductor, lo cual no
permite generar la colectividad, si no que recae en seguir ordenes, la forma de evaluar en las fases
del proyecto presentado tuve la opcion de autoevaluacién, evaluacion del docente y evaluacién

grupal, del proceso y el producto de proyecto).

Investigaciones similares y relacionadas a la Metodologia actual.

Las investigaciones que se presentan en este trabajo se derivan del andlisis de la practica
docente de la Unidad de aprendizaje Técnicas Auxiliares de Computacion la cual propone una
introduccidén al uso de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién para la produccién de
materiales digitales de diversa indole, desde la creacién de recursos educativos hasta la
elaboracion de productos audiovisuales. La UDA se imparte de manera virtual por la plataforma
TEAMS e incluye saberes tedricos y practicos para que el estudiante logre alcanzar un aprendizaje
significativo. Al final el curso el estudiante sera capaz de producir obra artistica con un sentido
critico del uso de las TIC. Las competencias especificas de la clase son crear obra artistica a través
de la reflexion analitica, de la practica multidisciplinar, el uso de tecnologias tradicionales y
emergentes para la construccién y difusion individual o colectiva de actividades artisticas y de

investigacion.

Para ello las preguntas que se rescatan dentro de la revisidn de los cinco trabajos y que
son sustento de las bases tedricas para la mejora de la practica y el alcance de su invasion en esta,
estas preguntas son las siguientes ¢ Cudles estrategias didacticas del docente favorecen el
proceso ensefianza aprendizaje en los entornos visuales? ¢ El trabajo colaborativo en los
entornos virtuales de la UDA Técnicas Auxiliares de Computacién favorece el proceso enseilanza

aprendizaje, como estrategia didactica del docente? Las lecturas para la creacién de
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conocimiento en la UDA me llevaron desde conocer contenido de la materia, niveles de

aprendizaje, estrategias de aprendizaje, reconocer estilos de aprendizaje.

Para la generacidn del estado de conocimiento la primera tesis que se observo fue la
realizada por Dominguez (2017), un estudio de tipo descriptivo, explicativo y trasversal. La autora
para introducir el marco tedrico, junto los conceptos claves, los cuales son los siguientes;

ensefanza; aprendizaje; tecnologia educativa; tecnologia educativa; renovacién pedagdgica.

La autora presenta el término de ensefianza y los elementos que lo componen, menciona
una breve descripcion de estos. En el concepto aprendizaje muestra varias referencias sobre
fundamentos de la docencia, aprendizajes sin limites, constructivismo pedagdgico y la enseianza
universitaria, para ello organiza el concepto presentandolo ¢Qué es?, écdmo se funda?, éQué

efectos tiene en el individuo?, ¢ COmo lo enriquece?, y ¢ COmo se da el aprendizaje?

La tecnologia educativa la expone la autora como una aplicacién sistematica del
conocimiento cientifico, una nueva forma de abordar los problemas relacionados con el proceso
de ensefianza y aprendizaje, con el propdsito de mejorar la eficacia y eficiencia del sistema
educativo. Dominguez (2017) sefiala a través de Selfe (1992) que la ensefianza -aprendizaje
presenta nuevas realidades pedagdgicas y logisticas, hace mencion sobre la integracion de las TIC's

en varios paises.

Al abordar los conceptos ensefianza, aprendizaje y tecnologia educativa, apertura la
explicacion de la definicion de las TIC y los tipos que existen, introduce su explicacidn a partir de
varias referencias; las tecnologias y la ensefianza en la educacion superior; evaluacion de recursos
tecnoldgicos; a partir de estas referencias muestra el significado de las TIC's y su justificacion por
la importancia de incorporar la tecnologia informativa al curriculum educativo. Los tipos de las

TIC’s que presenta Dominguez los ilustra en una tabla que toma del trabajo de Diaz Barriga (2010);
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“Estrategias docentes para un aprendizaje significativo” donde define los recursos, muestra que
son y las caracteristicas de estos, menciona a estos recursos y sus aplicaciones en la ensefianza en
linea. La autora muestra conceptos importantes dentro de la explicacion de los tipos de TIC,

caracteristicas a cumplir; Interactividad, flexibilidad, escalabilidad y estandarizacion.

El concepto de Renovacion Pedagdgica, Dominguez (2017) en su trabajo de tesis
exponiendo la incorporacién de las TIC's y la capacitacidn del docente en cuanto al uso de las
Tecnologias de la Informacidn. Dominguez explica a través de Marcelo (2011) la trasformacién de
rol de docente, conceptualizando este rol en guia, mediador y aprendiz dentro del proceso

ensefianza aprendizaje.

El trabajo de Dominguez muestra la importancia de la educacion a distancia, y que
actividades permite, asi como que obstaculos se superan, también extiende en este punto algunas
fases para facilitar al docente los procesos formativos de calidad a través de las aulas virtuales.
Hace énfasis a los acontecimientos que influyen para que los docentes y alumnos se conviertan en
productores de TIC, para ser aplicadas a la ensefianza. La autora trata de mostrar en el marco
tedrico las propuestas de las practicas de educacion virtual, menciona el contexto en las
instituciones de Educacion Superior en referencia a la incorporacidn de la Tecnologias de la
informacion. Describe como el enfoque de aprendizaje colaborativo y apoyado por la
computadora permite que se comparta informacidn a través de Coto M. (2016) en el texto
“Modelo colaborativo y ubicuo para apoyar los procesos de ensefianza-Aprendizaje a nivel

iberoamericano”.

La metodologia y resultados del trabajo analizado, plantea el objetivo de identificar el uso
de las Tecnologias de la informacién y comunicacidn, cudles son las mds empleadas en la

imparticion de clases y determinar la utilidad de las TIC’s en el proceso ensefianza aprendizaje. La
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metodologia utilizada en esta tesis se realiza de manera cuantitativa a través de un cuestionario y
cualitativa mediante la consulta de documentos, libros y articulos. El cuestionario fue realizado a
los docentes de la FES Zaragoza de la Carrera de Cirujano Dentista, se recolectaron datos mediante
este cuestionario permitio la realizacion de una base de datos, que incluyo, recursos humanos,
recursos fisicos, recursos materiales y recursos financieros. El estudio de los datos le permitio a la
autora visualizar las cuestiones que limitan la incorporacion de las TIC's en la carrera Cirujano
Dentista, en ellas menciona las referidas al docente como son; la antigliedad del docente, las horas
frente a grupo; el nimero de docentes que usan TIC, el dominio de las TIC's, el interés del docente

en capacitarse, disefio de materiales a través de las TIC's, las decisiones ajenas al docente.

Las aportaciones de este trabajo me ha presentado una perspectiva mas amplia sobre la
consideracién de las TIC's en la educacion, en principal momento, me proporciono la
restructuracion de la pregunta de investigacion, ya que me ubica en la comprension del uso de las
TIC's, me muestra el desconocimiento que tenia sobre su implementacién de por medio del
proceso ensefianza aprendizaje, al ser una clase de Técnicas Auxiliares de Computacién, me
parecia facil la congruencia de la palabra TIC con la palabra computacidn, sin pensar en la
implicacién, tuve que adentrarme en todo el mapa curricular de la Licenciatura Artes Visuales, y
ubicar la importancia de este primer semestre paso por las TIC's, en este trabajo se presenta el
trabajo colaborativo como una cualidad de las TIC’s, lo cual comienza hacer referencia a la

estrategia utilizada en la UDA, que ha permitido la permanencia en el aula.

La relacién de los resultados de la primera lectura; estado de conocimiento “El Uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacion tic en el proceso ensefianza aprendizaje de la
carrera de cirujano dentista en la FES Zaragoza, UNAM 2017” en este trabajo se presenta el

trabajo colaborativo como una cualidad de las TIC, estrategia utilizada durante el confinamiento
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por COVID-19 en la UDA de Técnicas Auxiliares de Computacién misma que ha permitido la

permanencia en el aula.

La investigacion revisada para la composicién del estado de conocimiento, comenzo a
centrarse desde la nueva pregunta “¢El trabajo colaborativo en los entornos virtuales de la UDA
Técnicas Auxiliares de Computacidn favorece el proceso enseianza aprendizaje, como estrategia
didactica del docente?” ahora ya revisados tres trabajos de investigacidén con referencias en
docencia, estrategias y entornos virtuales, me hacia una pregunta importante ahora en esta
descomposicion desde el saber de mi practica, que era lo que le dolia y lo que necesitaba, en ello
comenzd la deconstruccién de conocimiento, fue aqui donde la educacidn artistica y la educacion

tecnoldgica.

El trabajo que se selecciond tenia como induccion preguntas como :”é¢Cémo se planifica
adecuadamente el curriculo interdisciplinario y la ensefianza basada en las Tic en el mundo de las
artes? ¢De qué se trata de la tecnologia educativa en el arte y su diversidad en el aula virtual?”

(Bernaschina, 2019, p. 41).

La escuela inclusiva y el arte de los nuevos medios son conceptos clave para Bernaschina

(2019), quien retoma la definicion de Riboulet (2013) al afirmar que se trata de:

un arte perteneciente al multimedia, que trata datos provenientes del campo del sonido,
del texto, de las imagenes fijas y también en movimiento. Lo que lo caracteriza no es, por
lo tanto, la mezcla de los géneros (estilos), sino la creacion y la constitucion de un lenguaje

propio (Bernaschina, 2019, p. 46; citando a Riboulet, 2013, p. 54).

Esto establece una conexion directa con la UDA «Técnicas Auxiliares de Computacion» del
Departamento de Artes Visuales, al promover el trabajo con diversos formatos multimedia desde

una perspectiva creativa y técnica.
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El autor hace mencion a la relacién de las nuevas tecnologias y la relacion con el arte,
mencionando por decir algunas como son la fotografia, el cine, hipermedia, videojuegos, todos
ellos como instrumentos creativos en los nuevos medios, y que mejor ahora en el internet,
resaltando el crecimiento de las escuelas de artes si se permiten evolucionar a la realidad social
tecnoldgica, claro un texto del 2018 que se revisd y 2019 se publicé no tenia prevista una

pandemia y esto eran para el autor una propuesta y no como ahora una realidad.

Dentro de las propuestas de Bernaschina (2019), la primera la refiere a la interaccion
pedagdgica también conocida como triangulo pedagdgico, la cual se relaciona con los tres ejes
dialécticos: docente-estudiante-contenidos. Esta estructura permite intervenir en la toma de
decisiones educativas, tanto la teoria como la practica desde la perspectiva-estrategia

metodoldgica (Bernaschina 2019, p. 43).

La segunda propuesta se basa en los contenidos digitales en distintos niveles de
escolaridad este tipo de trabajo comencé a verlo ahora en mi segundo semestre de la maestria,
particularmente al analizar los niveles de aprendizaje basados en la taxonomia de Bloom y ahora la
referencia del autor en la planificacion resulta objetivo, visualizar aprendizajes previos como
primarios o iniciales y un aprendizaje final, a que nivel llevaremos al estudiante. Estos parametros
no los habia considerado anteriormente en mi prdactica, aunque el uso de las aplicaciones dentro
de la UDA siempre lleva un propdsito y al lograrlo un nivel, el cual ahora puedo ubicar con mayor
precision.

El autor presenta una problematica el menciona que el programa no puede vincularse con
los programas educativos obligatorios por parte del Ministerio de Educacién en cada pais del
origen. En sus palabras “Por lo general, las herramientas tecnoldgicas van acompafiadas las

propuestas de la asignatura complementaria como tal la ensefianza interdisciplinaria mas global y
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precisa” (Bernaschina, 2019, p. 47). Desde esta perspectiva, el autor plantea que deberian facilitar

una diversidad (multi)cultura mediante su uso.

En la mayoria de las ocasiones, sin embargo, los esfuerzos dirigidos a elaborar la
planificacién de usos de las TIC que tengan en cuenta tanto las caracteristicas de las herramientas
tecnolégicas como las dimensiones de las practicas educativas. El autor menciona en sus
conclusiones que es dificil darle valor a lo digital, mencionando como las Tic han ofrecido
soluciones creativas a la expresidn artistica, pero al no ser objeto es dificil reconocer, otra
aportacion del autor a mi practica docente es recordar que los programas se deberan ir
modernizando, dependiendo de las potencialidades y alcances de la tecnologia artistica y los

cambios sociales.

Para el cuarto estado de conocimiento decidi enfocarme un poco mas a la educacion de
las artes, si bien ya se ha tomado el tema de las TIC, queria adentrarme al tema de la educacion
artistica, las artes y sus estrategias de educacion y bien buscando para el mes de abril encontré la
tesis “Las estrategias en el aprendizaje de las artes visuales en los estudiantes del | ciclo” de Br.
Jhonny Robert De La Cruz Ormeiio, el trabajo retoma varias tesis y rescata estrategias de
aprendizaje, en la introduccidn de este trabajo, nos seiiala el nexo del estudiante con las artes
visuales como un canal de comunicacion, que por medio de una necesidad innata de manifestarse,

se expone con su entorno y quizas le permita hablar con el mismo.

El menciona la necesidad de considerar estrategias didacticas que permita desarrollar la
expresion Grafico-Plastica, este término o bien combinado no le habia dado un sentido en mi
contenido de la UDA pues si al grafico pero solo en digital, ahora toma un concepto importante
que son las experiencias significativas, el autor retoma que estimular la creatividad y sus

habilidades como la capacidad de reflexionar sobre su entorno y su cultura, dentro de las
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competencias de la UDA de Técnicas Auxiliares de computacion de las actividades de aprendizaje
se realizaran por; Demostracion por conocimiento (Estudio de definiciones, revisién de libros,
material digital, presentaciones virtuales y videos) Estudio dirigido (Lecturas, exposicion verbal,
tareas escritas sobre los distintos tipos de procedimientos posibles a partir del uso de Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion para la elaboracion de productos audiovisuales) Practica
dirigida(Desarrollo de proyectos y presentacion verbal e impresa de la propuesta, todas las
evidencias se almacenaran en repositorios que crearan los mismos estudiantes para su evaluacion)

Ejercitacion e Investigacion sobre el tema y lecturas(Reporte de lecturas, Investigacion y tareas).

Seguida de la introduccién el autor comienza con introducciones breves de las tesis citadas
en su trabajo de tesis, la primera es de Parrrales y Solorzano (2014) Motivacion y estrategias de
aprendizaje del Estudiantado de la escuela de orientacion y educacion Especial. De la Universidad
de Costa Rica. De La Cruz O., J. R. (2017). Dice que la investigacidn se centrd en el objetivo de
conocer las estrategias del estudiante asi, como también conocer qué modelo de motivacion que
les beneficia el estudio. En la segunda, de Juarez, Rodriguez y Luna (2012) en su investigacion que
lleva por nombre “El cuestionario de estilos de aprendizaje CHAEA y la escala de estrategias de
aprendizaje ACRA como herramienta potencial para la tutoria Académica”. Universidad Auténoma
del Estado de México. las estrategias de aprendizaje agrupadas en las escalas (adquisicion,
codificacién, recuperacion y apoyo), esto me asocia la parte de la clase de innovacidn de la

practica con los constitutivos dentro del proceso cognitivo y la teoria.

En la tesis de Vasquez (2013), cita a De la Cruz (2017), y destaca que la aplicacion de
estrategias didacticas constructivistas tiene un impacto positivo en el aprendizaje significativo del
Dibujo Artistico. Se mencionan el concepto de estrategia de pensamiento critico como estrategia

de aprendizaje, una de las competencias especificas de la UDA de Técnicas es “Crear obra artistica
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a través de la reflexidn analitica, de la practica multidisciplinar, el uso de tecnologias tradicionales
y emergentes para la construccién y difusion individual o colectiva de actividades artisticas y de

investigacion.”

Después de mencionar las tesis donde toma referencia a las estrategias a comparar,
comienza con la fundamentacién cientifica técnica o humanistica, va ordenando la informacion en
variables, las estrategiasy la variable: aprendizaje de las artes visuales, por medio de una tabla
nos ejemplifica muy bien el desglose de las estrategias, mediante dimensiones que se medirian
por indicadores, escalas y niveles; en la tabla de la variable aprendizaje de las artes, muestra
dimensiones, indicadores, escalas y niveles, al organizar la informacién en las mismas
dimensiones, pretende ir deduciendo conclusiones. El menciona que su investigacion basica puede
solo ordenar conocimientos y no mostrar resultados que sean de uso inmediato para el tiempo de

estudio sobre un disefio no experimentado.

Recolecta sus muestras a través de cuestionarios y nos muestra sus resultados ,
comparando los niveles de frecuencia de las estrategias del nivel superior, mostrando dados
cuantitativos sobre estrategias cualitativas, la frecuencia creo que en la investigacion de la UDA de
técnicas tendria una limitante a las escuelas quizas de nivel medio superior de México de las artes
o cerrar la muestra a un nivel estatal, bueno a decir verdad es un buen punto para conocer el
contexto estatal, y conocer el comportamiento o inclinacién de los programas académicos de otras

escuelas enfocadas en las artes visuales

Para el quinto trabajo de investigacidén para el estado de conocimiento y acercandome un
poco mas a los contenidos dentro de la educacion artistica y las estrategias de aprendizaje para las
artes visuales, habia dejado de lado el entorno virtual, las tecnologias de la informacién y el

trabajo colaborativo, ahora bien el trabajo elegido de la compilacion que hace Ciafardo (2020) me
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llamo la atencién la cantidad de preguntas e incégnitas que se plantean en la primer entrevista,
comienza con palabras clave para mi investigacion, la pedagogia contemporanea, lenguaje visual,
en la pagina 28 Ciafardo (2020) comenta que los resultados de su investigacién ayudaron a
formular contenidos, conociendo temas del campo de estudio del lenguaje visual, encuadre

espacio por mencionar algunos.

Se le interroga por el método de las producciones, si son de tipo grupal o individual, habla
sobre las denominaciones de proceso de ensefianza y de aprendizaje o practica de ensefianza
aprendizaje, menciona que los conocimientos se encuentran organizados sistematicamente, sobre
un plan y un trayecto educativo, La misidn del Departamento de Artes Visuales como Misién
sefiala que en un ambiente abierto a la libre discusidn de las ideas, la creacion critica, la
investigacidon, promocidn y conservacion de las expresiones artisticas y la cultura, asi como la
preservacion, la difusion, el acercamiento de los valores y su extension a la sociedad, procurara la
formacion integral de profesionales en las artes visuales para la construccidn de una sociedad

libre, justa, democratica, equitativa, con sentido humanista y conciencia social.

Presenta la definicién del arte, desde las raices histéricas y sus consecuencias pedagdgicas,
la educacion artistica, en el texto se menciona que “las disciplinas artisticas han ensayado diversas
estrategias de validacién, amparandose en otros campos del saber ya formalizados, a los fines de
obtener legitimacidn académica. Y esa legitimacion se alcanza, desde los inicios de la modernidad,
mediante el método, Unico instrumento que garantiza la ecuacion validez-correccién” (Ciafardo,

2020, p. 42).

Tomando referencia de la validez la autora comienza con una presentacién de los
estereotipos en el arte, donde hace colaboracién con Daniel Beliche, mostrando que el primer

estereotipo podria encontrarse en la educacion artistica desde la cual se tendria que promover en
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el alumno idea de varios caminos, un mismo resultado, otro estereotipo es ingreso,, entrar en este
conocimiento, me daria una perspectiva sobre quizds el modelo de las Artes Plasticas, esas rutinas
marcadas quizds por estereotipos, ahora bien me apertura la pregunta al ser en la UDA de
Técnicas Auxiliares de computacion una materia de primer ingreso, la pregunta que se me
formula es la siguiente ¢ Los estudiantes se redsan a adquirir competencias académicas por
estereotipos sociales? Quizas esta pregunta se extenderia mas en el estado de conocimiento
referente a la investigacidon nimero tres, ya que ahi se mencionan a las artes mediales, los medios
ahora de internet, las redes y que estereotipos podrian venir cuestionados para la adquisicion de

conocimiento o bien ser limitativos para el procesamiento de nueva informacién.

En esta investigacion me detuve en la pagina 89, donde la autora cita a José Jiménez

(1986):

Es posible cuando el campo sensible no es sujeto a domesticaciones ni a reglas fijas, sino a
su enriquecimiento y ampliacion. Esta ampliacion no es cuantitativa, no se trata de ver
mas ni de escuchar aisladamente mas cantidad de eventos, sino de romper los
esquematismos en el acto perceptual, asumiendo en el mismo acto el caracter ambiguo
del lenguaje del arte, su capacidad de aludir, de sustituir, de metaforizar, su distancia de la

mera reproduccion (Jiménez, 1986, citado en Ciafardo, 2020, p. 89).

El tiempo en este documento no fue extensivo, ya que la investigacion se apoya en
ejemplos fotograficos en los cuales podemos pasar varias horas en su observacion, la lectura de las
palabras sea rapida y sencilla pero también necesita de tiempo de comprension, sobre todo me

quedo en revisidn de dicha compilacién.

Conclusiones del Estado de conocimiento con relacion a las investigaciones similares y

relacionadas con la pregunta de indagacion.
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Los trabajos revisados durante el semestre deconstruyen la idea técnica de la UDA, el manejo del
contenido se expande y comienza a generar nuevas propuestas, la estrategia usada durante el
semestre anterior y este presenta una factibilidad después de la revisidén de los textos, el trabajo
colaborativo, se presenta en los entornos virtuales, en las acciones para el reconocimiento de las
Tic y para la generacion de conocimiento critico, dentro de la palabra que quizds menos ubique y
por ser quizas un nuevo termino fue las artes mediales, claro anteriormente serian solo viduales,
pero en ellos he leido durante la busqueda de estos trabajos al artista 3D, dicho esto el trabajo en
una materia que sea el contenido las tecnologias de la informacién o como su nombre lo dice
Técnicas auxiliares de computacién, sera siempre un constante reto la actualizacién de contenido,
la dltima investigacidn verificada aunque no terminada al 100% todas su paginas puesto que
constaba con 377 pdaginas y como todo curioso me permito hojear casi todo el documento, y algo
que rescate en cada parte que me llegue a detener fue el conocimiento sobre el cdmo ensefiar un
lenguaje visual y creo que desde ahi la revisidn de estos trabajos me favorecid, pues lo técnico de
las tecnologias comienza a tener sentido con el artista y bien a ello, ahora me puede generar una
cuestion dentro de la estrategia trabajo colaborativo, las artes visuales podrian ensefiarse sobre

ambientes virtuales, aun con el conocimiento contextual cultural de cada alumno.
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Capitulo 2. Problematizacion de la Practica docente

Introduccion

En este capitulo se presenta como se abordd el analisis profundo de mi practica docente a
partir de la evaluacion de los elementos que constituyen mi practica, asi también se podra
visualizar a lo largo de este capitulo los desafios que surgen en el contexto actual de la educacién
virtual. Este trabajo de andlisis se realizado mediante varios registros sistematicos de las clases y la
identificacidn de los factores que afectan el proceso de ensefianza aprendizaje en el uso de las
TIC's, se presenta en este capitulo el disefio de estrategias didacticas a partir de dos preguntas de

innovacion.

La emergencia sanitaria COVID- 19, impulso la necesidad de innovar los métodos de
ensefianza, en esta UDA de Técnicas Auxiliares de computacidn, es clave adaptarse a la modalidad
virtual, esta limitante se transformé al ir enfrentando dia a dia los retos que nos ponia la
pandemia, poco a poco la adaptacién, estaba trasformando las experiencias de ensefianza en los
estudiantes y docentes, que luchan por mantener la continuidad del semestre y alcanzar los

objetivos planteados en los contenidos de la UDA y de la sesiones.

El propdsito de este capitulo en particular es reflexionar sobre la efectividad de la
educacion a distancia, el uso de plataformas con Microsoft Temas, la dinamica de clases y, como la
aplicaciéon de la Taxonomia de Bloom adaptada a entornos digitales, se integra para aportar una
ruta de conocimiento, apoyando a llevar a los estudiantes del conocimiento y la comprensién a la
creacion, y se vea reflejado en la practica artistica y sus contextos actuales. La caracterizacion de la

problematizacién permitira identificar fortalezas, debilidades y oportunidades de mi practica
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docente, apoydndome a proponer estrategias en cada nivel y asi mejorar la interactividad y el

aprendizaje colaborativo en entornos virtuales.

Arqueologia de mi practica docente: Metodologia actual

Elementos constitutivos de la practica docente.

En el presente trabajo se muestra el analisis de mi practica docente, la descripcién de sus
caracteristicas, este analisis comenzoé desde la realizacién de dos registros de clase, donde se eligio
el segundo registro , previamente en la materia de recuperacién de la practica docente se
recogieron los datos con cualidades empiricas, donde se identificaron el modelo del docente, los
tiempos que se usaron en la clase, como fueron empleados y que hallazgos, asi como virtudes
fortalezas y oportunidades mostraba mi practica docente. A partir de ahi se realiza una seleccién
de posibles temas que acerque y den estructura a la pregunta de investigacion, abonando a la
investigacidn accion de mi practica, la identificacidon de teorias utilizadas en trabajos similares,
adquisicién de nuevo contenido, sobre las competencias que se pretenden adquirir a través de la

UDA de Técnicas Auxiliares de Computacion.

El analisis descriptivo que se realizo fue sobre el segundo registro de clase, reconociendo
el cuerpo (los constitutivos) que lo conforman, esta muestra se dividio en variables con
particulares, el constitutivo del contexto, el constitutivo del modelo se traté de identificar la
subjetividad de la clase, el contenido y como fue el proceso de entregar este contenido en clase, o

bien el cdmo se pasa de una ldgica a otra y su articulacién.

Las variables del constitutivo de mi practica, fueron calculadas su frecuencia por medio de
las acciones que se presentaba en el registro, el analisis cuantitativo, permitié visualizar
caracteristicas cualitativas de mi practica docente, las graficas que se presentan en este trabajo se

realizaron con la finalidad de precisar y visualizar la articulacién de los constitutivos en la clase,
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como aparecen, que variable predomina y si el que aparece en menor frecuencia deberia ser asi o
quizas nos muestra un parteaguas para un analisis profundo en dicha falla de mi practica o si fuese

un atributo como poder explotarlo en la clase.

Este trabajo tiene como objetivo generar el reforzamiento o estructura a la problematica
de mi practica docente la cual se ha formado en la siguiente pregunta ¢El trabajo colaborativo en
los entornos virtuales de la UDA Técnicas Auxiliares de Computacidn favorece el proceso
ensefanza aprendizaje, como estrategia didactica del docente? “Los propios usuarios de las
Tecnologias de la informacién y la comunicacion parecen haberse empoderado del potencial de
internet para diseminar contenidos y, dejando atras antiguos prejuicios acerca de la posesion del

conocimiento” (Hernandez et al., 2015 p. 148).

Los resultados de la grafica del numero de acciones de cada constitutivo, dentro del
analisis cuantitativo, arrojo que el contenido se presentd con una mayor frecuencia en la practica.
Contextualizando un poco los contenidos que se encuentran en los momentos para el Aprendizaje
de la UDA, para este registro analizado solo se refiere al segundo momento que se describe como
“edicion de materiales audiovisuales.” Donde el propésito del momento pretende que el
estudiante identifique y adopte distintas posibilidades de uso de software para la elaboraciéon de
textos, imdgenes y video para contenidos audiovisuales, permite observar la continuidad del
desarrollo del proceso y se construye una memoria del proceso creativo marcado por las acciones
que definieron la produccion, hace coincidir la experiencia, la investigacidn y la reflexién asimilada
en la produccién. Se busca poner en evidencia las metodologias y los procesos de creacion, asi

como la construccién discursiva que participa en la pieza artistica.

Mi practica docente se dividié en siete momentos, Saludo inicial, Apertura de sesion,

Explicacidn del tema: Aplicaciones para la edicidn de imagen, Explicaciéon y demostracién del
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programa Adobe Acrobat Pro-Extended, Receso, Explicaciéon y demostracion del programa

Premier, para edicidn de audio y Despedida

En esta sesidon toma el tiempo de los alumnos como escucha la mayor parte del tiempo,
dado que se esta mostrando un nuevo conocimiento y se solicita como herramienta para lograr el
propdsito de la sesidn, recae en la atencién del alumno, el espacio para atender dudas se vuelve
un tiempo mds demandante, visto desde la perspectiva que en esta sesion se tuvieron un total de
5 maestros o facilitadores del conocimiento u objetivo de la sesién, 4 alumnos y la docente titular.
La unidad de aprendizaje esta basada para el ciclo Agosto - diciembre 2020 en la teoria del
conectivismo, la cual se basa en la premisa; “aprendemos haciendo conexiones con otras
personas, conceptos e ideas”. Conexiones sociales y tecnoldgicas, el conocimiento es una red y se
construye como tal, el aprendizaje se basa en nuestra capacidad para formar esas conexiones y
construir dichas redes. (Siemens, 2005) enfatiza en el efecto de la tecnologia en la forma en que

vivimos

En segundo constitutivo que aparece en el analisis se refiere al Proceso Cognoscitivo este
se realiza en los dos ultimos momentos de la UDA, Explicacidon y demostracion del programa
Adobe Acrobat Pro-Extended, Receso, Explicacién y demostracién del programa Premier, para
edicion de audio, donde se genera la ayuda del maestro hacia el alumno, se proporciona
contenido y se espera que la manera de presentarlo y las acciones de intersubjetividad realicen en

el alumno la apropiacién del contenido por medio de los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

El proceso también tiene su antes y su después que son los antecedentes y consecuentes,
el contenido se dio por medio de acciones inductivas. Se muestran los contenidos al final la
actividad de presentar adobe llevo el proceso de la clase, alumno desarrolle un criterio ante la

toma de decisiones que ha venido teniendo en cuento a otras aplicaciones diferentes y que a
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través del contenido que compartio su docente en clase, este pueda evaluar la necesidad de abrir
nuevo contenido o mejorar la adquisicion del anterior por medio de la practica individual o el

trabajo colaborativo.

Competencia que tiene la UDA se refiere a crear obra artistica a través de la reflexion
analitica, de la practica multidisciplinar, el uso de tecnologias tradicionales y emergentes para la
construccién y difusion individual o colectiva de actividades artisticas y de investigacién.
Propdsitos: Manejar ética y las tecnologias de la informacidn para agilizar sus procesos académicos

y profesionales de intercomunicacion.

El proceso y el contenido se ven inmersos dentro del contexto el entorno virtual, la
caracterizacidn del grupo muestra una parte “del cémo debe entregarse el contenido” de la
materia en dicho contexto, por ahora el analizado en este registro fue el grupo 100, que cuenta
con 16 estudiantes de los cuales 10 son mujeres y 6 son hombres los cuales cursaban su primer
semestre en el Programa Educativo Licenciatura en Artes Visuales en formato a distancia. Esta
Unidad de Aprendizaje Técnicas Auxiliares de Computacion, es obligatoria, pertenece al area
basica y es prerrequisito para la UDA computacion. El constitutivo del contexto de mi practica, se
vi reflejado en situaciones técnicas del internet, de la aplicacion Teams, y de los tiempos de
presentacién que tomaron los alumnos para compartir el conocimiento mediante esta propuesta

tedrica del aprendizaje colaborativo.

El constitutivo intersubjetividad se pretendia que durante el proceso y el contenido este
apareciera, pero al darse el analisis dentro de como fue que aparecié su cualidad se muestra en la
caracteristica de la reunién de varias personas, quiere decir que el proceso limito el intercambio

de conocimiento, lo cual podria decirse que dentro del objetivo de esta sesidn el trabajo
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colaborativo solo se vio ejercido en el contenido de la clase, mds no como un acto intersubjetivo

de dos constitutivos.

El modelo como constitutivo tiene solo aparicién dentro del aula virtual al inicio, en el
receso y en la despedida, como unto protocolario dentro de los tiempos en que se planifica la
clase, como una rutina desde un espacio fisico a uno virtual, las Ilamadas de atencién no fueron
nunca necesarias, pues el nivel de universidad permite que sea una clase respetada, sin

irrupciones frecuentes.

Conclusiones. La arqueologia de mi propia practica docente permite adquirir nociones y
certezas sobre el proceso en que se imparte la clase, se puede identificar si el contenido esta
siendo pertinente al alumno y a qué nivel se adquiere, si el propdsito de la clase se cumple o se
mantuvo solo a nivel de aprendizaje tedrico, si existe una compresiéon desde un proceso de
comprension, verificacion o de accién de comparar conocimientos previos, el nuevo contexto de la
virtualidad propone nuevas acciones para generar intercomunicacion con el docente y no se
guede el conocimiento en una faceta introductoria de compresion, si no que resulte la estrategia
de trabajo colaborativo como un aprendizaje activo, una investigacion activa, que le permita

constatar el conocimiento adquirido en casa, con lo que compartimos en la sesion.

Ciafardo (2020) comenta en los resultados de su compilacion, informacién que se vuelve
relevante dentro de los resultados de este analisis de la arqueologia de mi practica, si bien el
contenido fue un constitutivo frecuente en este analisis, deberiamos pensar quienes son los

factores en esta nueva era para condicionar los contenidos en las Artes visuales;

Los programas educativos, que se formulan por fuera de la realidad cultural de los
nifios y los jovenes actuales, se vuelven frecuentemente estériles. Ellos son,

cuando la situacion econdmica lo permite, voraces consumidores de programas de
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televisidn, publicidad, internet, juegos electrdénicos, video clips, multimedia y, mas
recientemente, usuarios de celulares que ofrecen la posibilidad de fotografiar y de
filmar. Incluso, una simple llamada telefénica brinda consuelo a la espera con
versiones degradadas de Para Elisa, alguna sinfonia de Beethoven, entre otras
opciones prefiguradas. Jévenes y adultos pueden elegir entre distintas alternativas
de timbres y melodias que responden a estas caracteristicas. Negar la existencia
del impacto de este universo audiovisual no parece ser el mejor camino para que
los estudiantes de cualquier nivel aprendan a valorar las diferencias y los matices
que se filtran entre las fisuras que los mecanismos del mercado generan (Ciafardo,
2020, p. 65).

Por otro lado, Bernaschina (2019) presenta su teoria sobre las artes mediales y el rol del

docente en esta asignatura, donde abona la forma de trabajar colaborativamente:

La interaccion pedagodgica (o triangulo pedagdgico) se relaciona con los tres ejes dialécticos
(docente-estudiante-contenidos) para intervenir en la toma de decisiones educativas,
tanto la teoria como la practica desde la perspectiva-estrategia metodoldgica. La
comparacion de dos modelos de interaccion pedagogica de la metodologia
interdisciplinaria (Figura 1). Asi como el modelo original de Latorre y Seco del Pozo (2013),
se relaciona con los tres ejes actuales dentro del aula tradicional. Por otro lado, el modelo
modernizado se actualiza en forma continua estos nuevos ejes. Este nuevo modelo se
relaciona con los contenidos digitales para la asignatura complementaria de Artes
Mediales, junto con una dupla docente (o acompafiamiento docente) para trabajar de
manera colaborativa y, combinar las dos areas mencionadas, asi como la educacidn
artistica y educacién tecnologia. La adquisicion de esas habilidades estratégicas y

creativas. Esto va a depender de la complejidad de los recursos didacticos-tecnolégicos y



Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 122

atencidn a la diversidad para favorecer el aprendizaje de los estudiantes inclusivos.

(Bernaschina, 2019, p. 43)

Se muestra que para este tipo de asignaturas el proceso debe plantearse desde acciones
innovadoras de la ensefianza y el aprendizaje estratégico para alcanzar la modernidad de las artes,
asi bien nos permitira que su buena ejecucion logre generar la intersubjetividad que debe nada el
trabajo colaborativo para a que se logra la comparticidon de conocimientos dentro del aula de
manera adecuada y no pase a ser un tiempo perdido en clase, donde su proceso de exposicién, no
logre un nivel de compresidn y por mas que los alumnos compartan sus conocimientos, si el
docente no realiza una buena guia de este trabajo colaborativo, apoyando a los alumnos a adquirir
destrezas, estructura de contenidos digitales. Se realice el intercambio de ideas que favoreceran al
desarrollo de habilidades creativas y la generacion de un pensamiento critico generado a través de
estas interacciones, por lo tanto, el docente trataria de ensefar estrategias de ensefianza que se
utilicen como eje de articulacidon para el nuevo contenido, presentado por los alumnos en el

segundo momento de la clase.

Anilisis de la Metodologia actual. Arqueologia de mi practica docente

1. Identificacion de Elementos Constitutivos en Registro.

A continuacién se presenta la metodologia del trabajo actual. Registro dividido en

constitutivos por los colores correspondientes. Tema sesion “Edicién de audio e imagen”:

Modelo_ Contenido: Contexto:
Intersubjetividad:- Proceso: _ Subjetividad:



Tabla 10

Metodologia actual Registro dividido en constitutivos por los colores correspondientes
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Hora

Hechos

Anilisis e interpretacion

Primer momento

Saludo inicial
4:30 - 4:35 pm.

/La maestra, revisa que todas y
todos los estudiantes se encuentren
conectados en la plataforma virtual
Microsoft Teams./

/Los estudiantes comienzan a
conectarse, activando su camara
web y su micréfono./

Segundo momento
Apertura de sesién
4:35 - 4:37pm.

Bienvenida y saludos por la maestra
titular de la materia

Tercer momento

Explicacion del tema:
Aplicaciones para la edicién de
imagen.

4:37 -4:52 pm.

Introduccidn a la clase y encuadre por
parte de la maestra titular.

/Algunos estudiantes, presentan las
diversas aplicaciones de edicion de
imagen/

Ao: Ah, bueno, este la aplicacién se
llama paint usa y este pues aqui es
una pequefia escena de nuestro
cuento.

ehh. Uuum como le explico.
Bueno...aqui es para...

Es para mover la imagen, aqui se
encuentra la paleta de colores. Esta
paleta tiene varias opciones, como,
por ejemplo: La opcién de aplicar
circulos, triangulos, cuadrados,
formas y figuras. Esta otra opcidn es
para recortar, por ejemplo: hay algo
asi, ahi lo aplicas. Bueno, puedes
recortar, se puede recortar.

Los estudiantes  comienzan a
presentar, compartiendo pantalla en
la plataforma Teams de las diversas
apps, explicando las herramientas,
algunos tips y generosidades de estas.
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/El estudiante comparte su pantalla
y explica las funciones de la
aplicacién/

En esta ventana estan algunas
herramientas. Estos son los pinceles,
este el aerografo, este es el pincel
para acuarela,

este es un marcador y un borrador.

Esta herramienta es para colorear
todo el fondo, eeh y esos son otras
que no los he usado eeeh, por
ejemplo, en el aerdgrafo.

Eso es para el tamafio de los
aerdgrafos. Por ejemplo, 100 bueno.
Si, 100, 120.

Ese es s grande, FUCHENIBUATGAT

/Se escuchan unas voces de fondo,
en la casa del estudiante y les pide
guardar silencio a sus familiares/

Ao:

Ma: No te preocupes

Ao: ¢Eh, eh, iqué mdas? Qué mas.
Ah, esta opcidn es para las capas.
por ejemplo,

Mhm.

Bueno...

/El estudiante muestra un poco de
nerviosismo por el ruido de su
entorno familiar/

Las capas, es para las lineas, para
vectorizar y eso es lo Unico que sé
hasta el momento yo...

Por el momento mi compafiera MJ.,
ahorita les va a explicar mas sobre la
aplicacion.

En la educacion de forma remota, los
ambientes de aprendizaje  se
transforman debido a que nos
encontramos estudiantes y docente

en nuestro hogar familiar y en
ocasiones por  cuestiones de
infraestructura  arquitecténica no

todos cuentan con un area de estudio
y libre de ruidos.
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Aa: Hola maestra, si esta bien, voy a
exponer la otra aplicacion en lo que
mi compafiero se conecta.

Aa: aah se me trabo mi compu
deme un segundo, si quieren sigan
con la otra perddn, ok, vale.

/Por cuestiones técnicas de la
computadora de la estudiante, se
dispone a presentar a otra
comparniera del grupo/

Ma: Ok! Vale

Aa: Este voy.
Me dicen cuando ya se vea.
Por favor.

Ma: No, todavia no.

Aa: Bueno, esta es la aplicacion de
Krita, tiene muchas funciones, yo la
empecé a usar desde hace ya algln
tiempo y a mi se me hace muy
practica, no pudo hacer la
presentacion de paint usa porque mi
computadora no pudo correr el
programa, entonces pues segui
utilizando esta aplicacion.

Aqui en esta parte se pueden
encontrar las capas, tu ya vas
introduciendo las capas que quieras,
por ejemplo, también se pueden
insertar imagenes. Por ejemplo, no
sé... ésta.

Le pones insertar como nueva capa,
entonces aqui ya se ve la imagen, y
en este ya se estan viendo
diferentes comandos.

En este tu ya la puedes ir
modificando y por ejemplo, acaba
de utilizar control + P, y ya la puedes
ir acomodando aqui también tienes
la aplicacién, se puede vectorizar. A
mi se me hizo mas fécil vectorizar
aqui.

Una de las problematicas detectadas,
es que los problemas técnicos y de
conectividad se presentan durante las
sesiones de clase. En ocasiones, se

puede  desviar un poco la
comunicacién o la secuencia de la
didactica.
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Ustedes ya pueden elegir el tamario
del pincel y hay muchisimos,
muchisimos tipos que pues la
verdad a mi me gusta utilizar
cualquiera y pues es muy, muy
practico y a mi se me facilita mucho,
es muy rapido.

Esteee,

Y pues aqui tu ya puedes ir usando
el programa como tu

gustes.

Yo utilicé esta cdmo base fui la, que
fui dibujando y coloreando, lo
aplique a todas las bases, entonces
es mucho mas facil, por ejemplo,
aqui no se elimind esta capa.

Y por ejemplo, no sé, quiero pintar.
Quiero pintar el cabello, por
ejemplo, es mas facil.

Pero aqui tu ya le tu le vas
acomodando. Como piensas que
como aqui. ¢Dénde piensas que se
ve bien?

O sea, es muy similar, a mi se me
facilita mucho. ¢Y qué otras se?
éQué otros comandos se pueden
utilizar?

Ah igual el color, creo que aqui.

Tu ya puedes este en cualquier
imagen, tu puedes sacar el color que
tu quieras como en la aplicacién
Corel Draw.

Se te puede facilitar mas si tu tienes
una imagen vy lo quieres utilizar esa
misma o en el dibujo. EI mismo color
es una tonalidad en el dibujo, tu ya
lo puedes ir acomodando como tu
quieras.

Y pues... También existe este esta
funcién. Que sirve para dibujary
colorear nada mas esto asi mmm.
Em. ¢Donde estd?

Si, solo quieres colorear esta parte,
Asi es mas facil, no te sales de la
raya, igual este puedes utilizar
diferentes herramientas. Y pues
siento que es mas rapido y da muy
buenos resultados, igual que la otra
aplicacién.

En esta presentacidon hay una fluidez
aparente técnica y de conectividad. La
estudiante logra presentar las
funciones de su aplicacidn si problema
alguno.
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Creo que ya es todo, éste no me
aparece para salir en la pantalla, asi
que.
Aver...
/La estudiante, no ubica el botén de
dejar de compartir pantalla/
Ma:
Aa:

/

Los estudiantes poco a poco se
encuentran familiarizandose con la
plataforma TEAMS, es normal que
mediante la  practica continla
dominemos su funcionamiento.

La docente, realiza constantemente
interaccion con sus estudiantes,
brinda  confianza, atencion vy
flexibilidad para llevar a cabo de forma
satisfactoria el proceso de ensefianza -
aprendizaje.
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a

En este momento la docente, realiza

cuestionamientos en dénde de
manera analitica y reflexiva los
estudiantes responden de forma
correcta.
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Ao: 2011y pesa 78 megabytes.
Ok. Gracias.

Ma:

/En este momento, seguimos con las
presentaciones y se dan las
especificaciones y posibles
soluciones respecto a cada
aplicacion digital/

Aa: Pero voy a empezar a compartir
pantalla.

me dicen cuando se vea por favor
éListo, listo?

Bueno la interface es muy sencilla,
realmente creo que es una de las
mas faciles que he encontrado, el
crear un nuevo proyecto es muy
sencillo y seleccionamos en file New
iba a parecer, es una ventanilla, aqui
nos esta se estd tardando mucho mi
compu, pero es muy sencillo.

Ah, aqui tenemos muchas, muchas
pinturas, se nos da la opcion de
poder crear brochas personalizadas
porque tienen tanto este lapiz, es
WordPress, todo eso y texturas para
estas mismas. Eh, por ejemplo, si yo
quiero escoger un click linea con
verde, aah no pinta.

Bueno.

Demonios ahhhh.

iPerddn!

Mi compu dijo, no quiero servir hoy.
Mhm.

/Nuevamente se presentan
complicaciones técnicas, en donde
el estudiante muestra nerviosismo/

Hacer cosas con Paint tools SAE es
muy sencillo, realmente también
tiene la opcidn de vectorizacion,

Los estudiantes, se sienten poco a
poco con mas confianza de las
aportaciones y esto crea un ambiente
de aprendizaje fluido, a pesar de los
problemas técnicos y de conectividad.
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tiene opcion para afiadirle textura al
papel para hacerlo de acuarela, de
grafito, de lo que tu quieras
realmente, eso creo que es un
programa muy completo, no se esta
compartiendo un dibujo que hice,
pero el manejo de capas también es
muy sencillo, puede ser.

Maestra mi compu se trabé.

Ma: No te preocupes, si tienes
algunas aplicaciones abiertas,
ciérralas, también les recomiendo
cerrar el Torrent que ustedes a lo
mejor abrieron salganse porque no
pueden traer en donde esta el reloj.
O también Spotify ciérrenlo es una
de las aplicaciones que consumen
poco mas de memoria RAM en
temas este mas adelante voy a
hablar de este sobre eso, como
podemos como evadir la de El
consumo de memoria RAM con qué
y con qué aplicaciones podemos
combinar para que a lo mejor
tengamos este. En su totalidad, a
veces en los programas de disefio le
das, pues la prioridad del programa
y haces una navegacidon muy corta
en internet, porque pues también te
sigue consumiendo esos megas.

Aa: Si es Paint tools SAE. aah bueno
para las capas, tiene modos que es
puede ser normal, multiplicado
como la mayoria de las aplicaciones
de dibujo digital la opacidad hay una
opcién para bloquear las capas que
es ayuda mucho, ya que si pintas un
color y no quieres que otro color se
mezcle, lo blogueas, entonces ya no
pueden tocarla, se me hace que
tiene muchas opciones muy
sencillas, son asi muy faciles para
poder lograr buenos dibujos tanto

Ante las fallas, nuevamente la docente
toma la voz y da sugerencias técnicas
para una mayor fluidez y soluciones
ante detalles técnicos.




Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 131

en el sentido para dibujos realistas
como dibujos mas caricaturescos.

Aa: Ok, bueno, mi compu no
reacciona, entonces creo que

Ao: Bueno, mi compu no reacciona,
entonces creo que seria todo.

a

|g

Antes que les estan esté mostrando
la aplicacion, a lo mejor puede decir,
oye, mira donde puedo encontrar
este.

Mira aqui arriba y estan viendo el
mendu, tiene las dos layer la
seleccién tiene igual o mejor que
formatos, puedes guardar, puedes
darle alli, en archivo hay, pero tu
compu no esta reaccionando.

/Microsoft Teams, muestra aun
muchas fallas en su plataformay
tiene un peso considerable en los
dispositivos, (celular, tableta 'y
celular)/

En todo momento la docente trata de
interactuar y de responder a posibles
dudas, ademas de tornar un ambiente
participativo entre los estudiantes.
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Ma: iDebe de ser debe ser hasta
Teams también Teams, es muy
pesado, eh, entonces este bueno no
te, no te preocupes, eh?

a

=2 >
o .
=}
o
>
°

’ ’

Ao Aa

Los recursos tecnoldgicos, dependen
de caracteristicas muy precisas, como
memoria ram y procesador. Es un
poco dificil y es pertinente hacer esta
reflexién del peso en MB y GB con los
estudiantes.

Cuarto momento

Explicacion
programa
Extended

Adobe

4:52 - 6:04 pm.

y demostracién

Acrobat

del
Pro

a

o

/Se escuchan voces de los
estudiantes, es dificil saber si los
estudiantes prestan total atencion/

Listo, entonces les estoy
compartiendo pantalla
de todo mi escritorio, lo pueden ver.

Ao: Si maestra.

La docente procura grabar las sesiones
en Microsoft Stream, para que los
estudiantes tengan las clases en
videograbacidn para consulta.
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Ma: Ok, ay tengo un problema con
una aplicacion de la cdmara.

Lo que enseguida les quiero explicar
de este programa que se llama
Adobe Acrobat Pro Extended
Center.

Con este programa ustedes van a
poder unir diversos archivos PDF.
Por ejemplo:

Digamos que sus companieros les
mandan las primeras 4 hojas, pero
tal vez un compafiero tiene de la
pagina 3 a la pagina 7, entonces esas
4 hojas, si no las envian en conjunto,
écomo lo podemos resolver?

Uno es que se lo solicitemos en el
mismo formato, aunque ellos lo

hayan hecho en otro programa o
dos, pensar en alguna otra forma.

¢Algun otro PDF? Bueno que sea un
documento mio.

Y entonces nosotros vamos a poder
agregarlo, ahorita no sé, agrego.

No, no me imagino que el archivo
estd bloqueado, recuerden que
algunos PDF nos podemos bloquear,
ahorita también les voy a mostrar
como realizarlo.

A ver, vamos a trabajar con este
documento de un curriculum.
Por ejemplo:

Podemos hacer esto, tener los dos
archivos PDF abiertos.

Mis dos PDF abiertos, podemos
observar que las hojas estdn en
version para visualizar PDF.

Para arrastrar la hoja me dice que
esta bloqueado.

éPor qué? éPor qué no me deja ni
mover las hojas y no me habia dado
cuenta? Eso es el detalle ahorita.

Se desarrolla de forma explicativa por
parte de la docente el desarrollo de la
practica.
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Por ejemplo, con este si las puede
mover, eso ya lo habiamos hecho
alguna vez.

Estos dos documentos vamos a
seleccionar en adobe, en este menu
me da la opcidn para combinarlos.

Asi, o sea, digamos que tienes 10, 20
PDF’s, le voy a pedir que los
combine de nuevo, igual tengo que
buscar todos los que tenga con PDF.

Ahi esta combinar.

A mi me los tiene que mandar a
combinar, aqui estan, me ha estado
enviando todos los que yo me
aparece esta nueva ventana, vamos
otra vez me manda a combinar.

Me abre esta ventana y yo ya nada
mas le puedo dar, combinar
archivos. Los junto en uno solo.

En uno solo vamos a ponerlo aqui,
en el escritorio. y me acaba de
poner dos de las de las listas que yo
tengo y me la sacaba poner en un
solo archivo sin necesidad que yo lo
tuviera, que este enviarla al otro.

Esto les sirve mucho, como por
ejemplo cuando tengan estos.

Digamos que los voy a los voy a
poner todos estos.
Y los voy a combinar igual est3s.

Y ahora aqui estan todos los que yo
quiero combinar,
independientemente del tamafo de
las fechas.

Nos va a juntar en uno solo, me va a
pedir que se quiere llamar, vamos a
ponerle archivo, prueba.

Esto es como ustedes pueden ir
exportando todas y cada una de las
paginas.

La docente hace énfasis en
problematicas, ante las que se pueden
enfrentar los estudiantes una vez que
estan desarrollando la practica. Ella
muestra mediante la explicacion visual
la resolucién de estos posibles
problemas.
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éQué les han estado enviando a sus
compafieros? Otra a mi me sirve
muchisimo cuando este bueno es
que son materiales de otras de otras
generaciones, mira de otros de otros
grupos.

¢Y este? A mi me sirve mucho, por
ejemplo, cuando estoy haciendo,
digamos un trabajo de investigacion.
éNo sé, por ejemplo, estoy haciendo
un trabajo de investigacion y
necesito cortar algunas citas, éeh?

El trabajo tiene.
Mhm.

Vamos a vamos a usted.

Este trabajo tiene pues algunas, me
importa la hoja 6, me importa la
hoja 1, me importa la hoja 10y
punto que voy a hacer yo con las
demas.

Las voy a ir seleccionando.

Y también los puedo eliminar las voy
a suprimir las voy a eliminar y
entonces no hay PDF se quedd con
el material que yo necesito guardar
no necesito las demas hojas claro
necesito este después de haberlo
leido lo puedo guardar la otra es que
por

La docente hace un uso de habla
extenso, debe hacer mas pausas o
hacer preguntas directas.
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Ma: Ah, ya en mi escritorio. Como
me encanta tirar todo en el
escritorio, pero si lo limpio.

Aqui esta el archivo prueba, jAy! no
esta en el archivo prueba, no no esta
aqui, vamos a volver a guardar,
aparte estoy grabando la sesién y
vean cuantas veces me estoy
equivocando.

El didlogo de la docente es extenso, a
razon de que es una practica
explicativa y conforme lo vayan
realizando surgen dudas particulares,
mismas que se atienden en asesoria o
en sesién general.




Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 138




Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 139

No. como los autores, son los
autores.
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Ma: Ok, pero mira, lo bueno es que
esta la clase grabada.

Entonces si hay algo que no, pues lo
puedes buscar. y

sino también me puedes marcary
yo te puedo auxiliar si hay algo que
falte otra cosa también se puede,
pues dime.

=

a

éa alguien mas se le estd cortando?

>

0:

La docente se detiene a hacer una
pregunta, si se esta comprendiendo la
explicacidn. Una alumna contesta que
si y otro que mas o menos. Expresa
que en el momento que lo esté
ejecutando podria tener preguntas.
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/La maestra continua con la
explicacién del tema/

Dejen les comento, dice que no se
selecciona donde estaria haciendo la
firma, las firmas que tenemos,
miren, aqui me dice que si quiero
afirmar como Pa. o como unidpy a
ustedes les genera esta especie de
firma, esto es como la fecha, la hora
digamos que es una firma digital, no
es tanto como que la puedan hacer,
ustedes hagan el trazo y la suban
aqui como firma, sino este seria el
firmado digital y aqui también
después nos dice hay que bloquear
después de firmar.

Yo ahorita no lo voy a bloquear, se
necesita, su ID, o sea, su ID ahorita,
igual tampoco lo vamos a hacer,
pero bueno.

Ya pudieron ver también que aqui
los puedes proteger con certificado
con contrasefia, igual luego les
mandan este el documento con
contrasefia, aqui esta el la
compatibilidad si le va a solicitar una
contrasefia que contrasefia seria 'y
estos pues le ustedes cuando
ustedes manden algin documento a
entre ustedes o algo, algun lugar
que estén postulando algun
concurso, les dicen, sabes que lo
tienes que mandar o esté protegido
y ustedes pues les piden la
proteccidn y aqui esto es una parte
donde ustedes pueden realizarla.

Y bueno. Eso seria todo, les voy a
pasar la estan viendo mi contrasefa
porgue no me la sé.

Les voy a pasar el Adobe, él es el
Adobe Acrobat, aqui esta.

La docente a cada momento hace
pausas para atender la comprensién y
la comunicacidn de la practica.
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Hay que darle que ustedes sean
también editores, porque ustedes lo
descargan.

Y ahora si, yo les voy a dejar de
compartir mi pantalla, ya lo tienen
cualquier cosa que no se puede
instalar, pero les digo, les va a servir
mucho.

Para este en que nos estan pasando
los archivos con la extension de
Corel o con la extensién de los
programas que estan utilizando con
él, si no ya cuando los pasan en PDF,
sean mucho mas pequefios y ya
solamente se dediquen a ordenar las

paginas. La docente debe indicar el nombre de
las herramientas, menus, hacer uso

Ahora les voy a les voy a compartir del vocabulario del software.

pagina y les voy a compartir otra vez

pantalla.

Y esta vez, es para ver Adobe

Premier.

Los estudiantes estdn siguiendo el
curso de la Docente, ya que hay
preguntas muy puntuales.

La docente termina la explicacidn y
propone dar un receso, el Gnico receso
que se ha dado a lo largo del semestre,
lo reconoce y se percata de la
necesidad de los tiempos de receso en
esta modalidad.

Quinto momento
6:04 - 6:19
Receso
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/Los estudiantes agradecen el
receso y estan de acuerdo en tomar
15 min./

I§s’=.’

La primera vez que se toma un tiempo
de descanso en clase

Sexto momento
Explicacion y demostracién del
programa Premier, para edicidon de

audio.

6:19 - 6:26 pm.

Estamos de nuevo aqui.

/Se da la bienvenida después del
receso y se verifica que los
estudiantes sigan conectados, la
maestra descarga nuevamente la
lista de asistencia/

Todos.

Ma:

Ok.

Ahi esta.

Primero vamos a hacerlo de nuevo,
es. Proyecto le voy a poner por
ahora, es audio.

De la DS bueno, el mas o menos asi
se llama su equipo, no , es raro
porque no lo podia encontrar en
automatico. Y ok, ya tenemos el
nuevo proyecto y me va a abrir un
nuevo proyecto que me acaba de
bueno, me acaba ahorita de dar
este.

Este mismo.

Este mismo proyecto se me lo esta
nombrando porque aqui no le estoy
pidiendo que me veo un nuevo
archivo y vamos a pedirle que me lo
ahi esta. Ah, ya.

Va. Ok, entonces yo ya tengo esta
parte abierta, solo quiero solo les

La docente explica de forma fluida, no
hay comentarios, es un tema nuevo y
que hay que practicar para
posteriormente aclarar dudas
puntuales en general y en asesorias
personales.
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voy a ensefiar ahorita esta parte
general ya vieron el video y les voy a
seguir este dando atencion
particular al video, pero quiero que
ahora ya tengan todos los audios en
el orden que van.
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Denme un segundo.

/En la casa de la Docente, ladraron
los perros y pidié un momento a sus
alumnos para ir a encerrarlos y que
no haya interferencia de ruido/
Bueno, listo.
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Séptimo momento
despedida
6:26 - 6:30 pm.

a

i

Se inicia una despedida, la docente se
pone a las ordenes para resolver
dudas o preguntas y se despide
respetuosamente de sus estudiantes.
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/Los estudiantes, se despiden
respetuosamente abriendo su audio
y comienzan a colgar llamada/

NOTA: El registro se transcribié el mismo dia por la noche.

Para la transcripcion se hace uso de la siguiente simbologia:“___” registro verbal, textual;
... Verbal no registrado // acciones no verbales// Ma: maestra Ao: Alumno Aa: Alumna Aos:

Alumnos A Aos: Algunos alumnos

Il. Conteo de elementos constitutivos.

Tabla 11

Tabla de conteo de constitutivos

No. Hora Modeld Contenido | [FCIsUBjetviOad ‘ Contexto

1 Saludo inicial | 2 0 0 0 2
4:30-4:35
pm.

2 Apertura de 2 0 0 0 0
sesion
4:35 -
4:37pm.

3 Explicacion 10 15 13 11 25
del tema:
Aplicaciones
para la
edicion de
imagen.
4:37 -4:52
pm.

4 Explicaciony | 4 29 18 24 11
demostracion
del programa
Adobe
Acrobat Pro
Extended

4:52 - 6:04
pm.

5 Receso 2 0 2 1

6:04 - 6:19

6 Explicaciony | O 3 0 17 1
demostracion
del programa
Premier, para
edicion de
audio.
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Hora Modeld Contenido | [iitersUBbjetvidad ‘ Contexto

6:19-6:26
pm.

despedida 1 0 1 0 1
6:26 - 6:30
pm.
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Ill. Grdfica de Conteo.
La duracién de los momentos en este ejercicio de analisis nos aporta la ubicacion del
constitutivo en cada momento, aunque no se analiza si dentro de este momento el constitutivo

consume el tiempo de la sesidn, por ejemplo, los momentos en clase fueron los siguientes:

1. Saludo inicial.
2. Apertura de sesion.
3. Explicacidn del tema: Aplicaciones para la edicidn de imagen.
4, Explicacidn y demostracién del programa Adobe Acrobat Pro Extended.
5. Receso.
6. Explicacidon y demostracién del programa Premier, para edicion de audio.
7. Despedida.
Figura 24

Momentos de la clase

Séptimo momento Primer

6% momento Segundo
Sexto "-\ 8% momento
momento / 3% Tercer

11% momento

[ 24%

Quinto
momento
24%
uarto
MOMENTOS (DURACION) momento

24%



Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 150

Nota: Elaboracidn Propia.

En el momento 3 y 4 se presenta en la Figura 25 de conteo de constitutivos, solos los dos
momentos donde se presenta el contenido y el proceso interactuando, en cambio el tercer, cuarto
y quinto momento hacen el 72% del uso del tiempo de la clase, sin embargo, en el sexto momento
el proceso se mantiene presentandose como casi Unico en este punto con algunas acciones
nuevamente de la mano del contenido y del contexto, lo que demuestra que el uso del tiempo y el
habla, deben clasificarse en lo verdaderamente se estad usan al momento de presentar la sesion,
usamos el habla en estos momentos para comunicar el contenido, mediante una légica y una
articulacién de estos, dentro del contexto de entornos virtuales y la ensefianza de las artes

visuales.

Figura 25

Grafica del numero de acciones de cada constitutivo (Andlisis cuantitativo)

CONSTITUTIVOS
Modelo
Contexto 11%
21% :

Contenido

Proceso

cognoscitivo
27% ntersubjetivida

d
17%

Nota: Elaboracion Propia.
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IV. Modelo Arqueoldgico

El modelo arqueoldgico se puede observar en la siguiente Imagen de la arqueologia de la
Practica docente (Interpretacion cualitativa), donde el Contenido y el proceso se encuentran
conectado, y entre ellos se genera una intersubjetividad que se encuentra condicionada con el
contexto, el entorno virtual dentro de esta practica implica, solo la interaccion de las personas que
estan ahi reunidas, evitando que se compartan significados comunes, el modelo se presenta en
conexién con el contexto y proceso en que el maestro proporciona el contenido, este se presenta
en la distribucion de la clase, en el saludo, el receso y la despedida, por lo que no se presentan
estilos particulares de irrupciones dentro del contenido, y solo como un organizador de la sesién.

Ver Figura 26.

Figura 26

Imagen de la arqueologia de la Prdctica docente

CONTENIDO INTERSUBJETIVIDAD

MODELO

Nota: Elaboracion Propia.
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V. Reflexion por Elemento y su integracion.

En la arqueologia de mi practica docente, se logra visualizar e identificar cudles son los
elementos mds destacados. Esto me permite concientizar la forma de cémo se encuentra
estructurado el proceso de ensefianza - aprendizaje en mi practica docente. A continuacién, se

describe cada elemento constitutivo.

LET. El constitutivo modelo en la arqueologia, se representa en un porcentaje menor
este se vincula con el demds constitutivo, se presenta en las rutinas, rituales de bienvenida,
descanso y cierre. En determinados momentos el docente reorienta la sesidn, en esta clase me

senti mas que una docente como una facilitadora de contenido y procesos.

Contexto. El constitutivo contexto, es donde se da el proceso de ensefianza - aprendizaje.
El contexto de mi clase se lleva a cabo en la aplicacion Microsoft Teams, en mi registro se presento
en varias ocasiones describiendo en que software y aplicaciones que estamos trabajando, al igual
se subrayo de verde turquesa, ya que hubo varias interrupciones por la conectividad que no es del
todo eficiente por parte de todos los participantes. O incluso por ruidos del contexto casa, ya que
es el contexto inmediato que las circunstancias por la pandemia nos determinaron y a su vez nos
limitaron para que el proceso de facilitacion de los aprendizajes fluyera de forma éptima. El
escenario se mostré como un obstdculo para el proceso educativo. Las caracteristicas propias del
contenido generaron varias fallas e irrupciones en tiempos de la clase, lo que genera rupturas

dentro del contenido y el proceso de la clase.

Contenido. El constitutivo contenido, en este registro tuvo la intencién de que los
estudiantes tuvieran una participacion y generaran colaborativamente un conocimiento a partir de
la investigacidn y funcionamiento de aplicaciones. La logica de las presentaciones tiene el objetivo

de que expliquen visualmente las aplicaciones y herramientas. En la arqueologia los estudiantes,



Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 153

adoptan una jerarquia en la sesion de clase al igual que la docente teniendo como resultado un
equilibrio entre el contenido y el proceso facilitado por la exposicidn e instruccién de los temas
por la docente. La ldgica que se presenté en la exposicion de contenidos, no presento una
construccién estructurada de conocimiento, al ser aplicaciones diferentes en los estudiantes solo
se logro la comparacién de los ambientes de cada aplicacion y quizas solo el objetivo de conocer,
mas no de adquirir el conocimiento, ya que se presentod fragmentada, y en poco tiempo para cada
exposicion, sin tener un tiempo de reconocimiento y actuacion sobre el conocimiento que les
habia sido entregado, el proceso memoristico se quedd en una faceta inicial, donde solo a nivel
visual se podrian reconocer las herramientas, mas no el cdmo y porqué deben usarse, o en qué

otras actividades personales me podrian funcionar.
La organizacion del contenido muestra el como se obstaculiza el proceso de conocimiento.

-. El constitutivo proceso, como se menciond anteriormente aparece en la
arqueologia como un elemento que predomina y que el propésito es situar a los estudiantes en
una metodologia de clase que finalmente esta compuesta por procesos conceptuales, técnicos y
actitudinales que permiten desarrollo en sus habilidades y desarrollan en el estudiante su proceso
creativo para el desarrollo de un producto artistico. En este constitutivo se traté de ayudar al

estudiante la apropiacion del contenido, por medio de un tema explicativo.

_. El constitutivo intersubjetividad, es elemental en este tipo de contenido
y procesos cognoscitivos. La comunicacidén en el proceso ensefianza - aprendizaje a través de las
TIC, representa necesariamente la interaccidn con las personas y los medios digitales, es
interesante que en la intersubjetividad, algoritmos, sonidos o emoticones juegan un papel

elemental para generar estimulos en el proceso creativo de los estudiantes y que a nivel de
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reunidn desde la plataforma los alumnos generen una interaccidn y quizds después lograr un

intercambio de opiniones en voz alta, tomando la seguridad del micréfono abierto.
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Pregunta de Investigacion
¢En qué medida, las estrategias didacticas de la docente de Técnicas Auxiliares de Computacion

favorecen el aprendizaje significativo de las Artes Visuales?

Referentes tedricos

Este trabajo tiene como objetivo generar acciones de innovacion ante la solucién a la
problematica de mi practica docente la cual se ha venido formando desde la siguiente pregunta
¢En qué mediada el trabajo colaborativo favorece el proceso ensefianza aprendizaje de la UDA
Técnicas Auxiliares de Computacidn, como estrategia didactica del docente? Esta estrategia fue
propuesta por el contexto actual de un entorno virtual y las problematicas de comunicacién en los

proyectos colaborativos en alumnos de primer semestre.

El contexto de mi practica se ve reflejado en situaciones técnicas del internet y de la
aplicacién Teams, asi como de los tiempos que nos implican desarrollar las tareas del proyecto,
por ello se tomd como estrategia esta propuesta tedrica del aprendizaje colaborativo. Hernandez
(2015) percibe a los usuarios de las Tecnologias de la informacién y la comunicacién, tiende a
existir un empoderamiento del potencial de internet para diseminar contenidos, dejando atras

antiguos prejuicios acerca de la posesion del conocimiento.

Los contenidos que se comparten en clase por la docente tienen el objetivo de que este
pueda evaluar la necesidad de abrir nuevo contenido o mejorar la adquisicion del anterior por
medio de la practica individual o el trabajo colaborativo. Competencia que tiene la UDA se refiere
a crear obra artistica a través de la reflexion analitica, de la practica multidisciplinar, el uso de
tecnologias tradicionales y emergentes para la construccion y difusién individual o colectiva de

actividades artisticas y de investigacién.
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Ahora bien, el contexto del entorno virtual, de la aplicacién Teams, y la caracterizacion del

grupo 100, que cuenta con 15 estudiantes de los cuales 9 son mujeres y 6 son hombres los cuales
cursan su primer semestre en el Programa Educativo Licenciatura en Artes Visuales en formato a
distancia. Esta Unidad de Aprendizaje Técnicas Auxiliares de Computacion, es obligatoria,
pertenece al area basica y es prerrequisito para la UDA computacion, esto nos cuestiona sobre qué
otras estrategias se estan adaptando para la adquisicidon de conocimiento, para transformarlo, por
lo que surge la pregunta sobre la importancia que tiene el entorno en el proceso de aprendizaje
significativo, adquirido por medio de las estrategias didacticas que se utilizan en esta UDA, si bien
la primera pregunta fue planteada en torno a una estrategia en particular “Trabajo colaborativo ”,
lo interesante es saber qué pasa con las demds estrategias que se utilizan para lograr este

aprendizaje significativo en el alumno.

El aprendizaje significativo y las estrategias diddcticas son el eje rector de la creacion de
una ruta critica que nos permita realizar una innovacién en el quehacer docente de la UDA de
Técnicas, por ello revisando a Diaz Barriga (2010) y el tema del aprendizaje significativo ella nos
menciona que este aprendizaje implica un procesamiento activo de la informacion por aprender,
asi también la autora establece que cuando se aprende significativamente a partir de la
informacion contenida en un contexto académico, se realiza un juicio de pertinencia para decidir
las ideas que ya existen en la estructura cognitiva del alumno son las que se relacionan mas con las
nuevas ideas. Se determinan contradicciones y similitudes entre las ideas nuevas y las previas, la
informacion nueva se reformula para hacer posible su asimilacién en la estructura cognitiva del
sujeto, por ultimo, Diaz (2010) nos dice que realizar una “reconciliacién” entre las ideas nuevas y
previas no es posible, el lector realiza un proceso de analisis y sintesis con la informacion y

reorganiza sus conocimientos bajo principios explicativos mas inclusivos y amplios.
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El objetivo de las innovaciones en la practica docente es que se privilegie las estrategias
didacticas que conduzcan a la adquisicién de habilidades cognitivas de alto nivel en sus alumnos,
que se genere la apropiacion y la puesta en practica de aprendizajes complejos (Diaz Barriga,

2010).

La informacién debe ser formulada por el docente de manera que logre presentar la
informacion que pueda ser reformulada por estudiante, al mismo tiempo debe ser asimilada
dentro de las estructuras cognitivas del estudiante, relacionando los conocimientos con su

realidad inmediata y logré asi darles sentido a estos (Diaz Barriga, 2010).

Diaz Barriga (2010) menciona que hay que diferencia los tipos de aprendizaje que pueden
ocurrir en la clase, la que se refiere al modo en que se adquiere el conocimiento y la que se refiere
a la forma en que el conocimiento es subsecuentemente incorporado en la estructura del

conocimiento o estructura cognitiva del aprendiz.

El constructivismo, dentro del aprendizaje significativo, es la corriente pedagdgica mas util
para desarrollar mi practica docente. Se basa en utilizar los saberes previos de los estudiantes y
conectarlos con los nuevos conocimientos. De esta forma se esta generando un aprendizaje
significativo que surge de sus propias experiencias, permitiéndoles relacionar, comprendery
conectar con los nuevos saberes y asi poder asimilar los nuevos conceptos. Para lograr este
propdsito son necesarias las estrategias dinamicas que permitan establecer dicha relacién entre
los conocimientos previos y los nuevos saberes. Diaz Barriga (2010) sugiere al docente una serie de
principios educativos que se desprenden de una concepcion constructivista del aprendizaje y la

ensefanza:

e El aprendizaje implica un proceso constructivo interno y en este sentido es subjetivo y

personal.
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e Elaprendizaje implica un proceso de reorganizacién interna de esquemas.

e El aprendizaje se facilita con apoyos que conduzcan a la construccién de puentes

cognitivos entre lo nuevo y lo familiar y con los materiales altamente significativos.

e El grado de aprendizaje depende del nivel del desarrollo cognitivo emocional y social, y de

la naturaleza de estructuras de conocimiento.

Menciona también que encontramos dos tipos de aprendizajes por recepciony por
descubrimiento, en la segunda dimension encontramos dos modalidades repeticidn y significado.
La interaccidn de estas dimensiones se traduce en aprendizaje escolar, aprendizaje por recepcién
repetitiva, por descubrimiento repetitivo, por recepcién significativa o por descubrimiento

significativo (Diaz Barriga, 2010).

El propdsito de aportar algunos conocimientos tedricos del aprendizaje significativo de
Ausubel se verifican las caracteristicas mas relevantes, los factores necesarios del aprendizaje
significativo, y asi lograr el proceso de asimilacién de la informacidn en la estructura cognitiva, que

los estudiantes sean capaz de desarrollar habilidades y destrezas propias.

Diaz Barriga (2003) comenta que, para Ausubel, el sujeto construye su aprendizaje a través
de sus propias interpretaciones, por tanto, su modelo saca al sujeto de su papel pasivo y lo
empodera de un proceso de aprendizaje construido y relacionado con los conocimientos previos,
utilizandolos para reestructurar y organizar la informacién, algunos de los principios del modelo

son los siguientes:

e Tener en cuenta los conocimientos previos, los cuales deben estar relacionados con los
conocimientos que va a adquirir, de modo que sirvan de base para construir el nuevo

aprendizaje.
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e Despertar el interés del alumno: a través de actividades que sean de su interés.

e Los ejemplos explicados para lograr una representacion que facilite la comprension de la

teoria.

e El docente debe servir de guia, para guiar el proceso cognitivo del aprendizaje

e Crear un aprendizaje situado en el ambiente sociocultural: es necesario que el aprendiz

entienda por qué un mismo evento tiene distintas interpretaciones.

En la tesis realizada por Dominguez (2017), un estudio de tipo descriptivo, explicativo y
transversal. Para el concepto aprendizaje muestra varias referencias sobre fundamentos de la
docencia, aprendizajes sin limites, constructivismo pedagdgico y la ensefianza, presenta también
conceptos de la tecnologia educativa donde lo expone como una aplicacién sistematica del
conocimiento cientifico, una nueva forma de abordar los problemas relacionados con el proceso

de ensefianza y aprendizaje.

Es importante mencionar que al abordar los conceptos ensefianza, aprendizaje y
tecnologia educativa, apertura la explicacion de la definicion de las TIC's y los tipos que existen,
introduce su explicacion a partir de varias referencias; las tecnologias y la ensefanza en la
Educacion superior; Los tipos de las TIC que presenta Dominguez los ilustra en una tabla que toma
del trabajo de Diaz Barriga (2010) “Estrategias docentes para un aprendizaje significativo” donde
define los recursos, muestra que son y las caracteristicas de estos, menciona a estos recursos y sus
aplicaciones en la ensefianza en linea. La autora muestra conceptos relevantes dentro de la
explicacion de los tipos de Tic's, caracteristicas a cumplir; interactividad, flexibilidad, escalabilidad

y estandarizacion.
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El concepto de Renovacion Pedagdgica, Dominguez (2017) en su trabajo de tesis
exponiendo la incorporacién de las TIC's y la capacitacidn del docente en cuanto al uso de las
Tecnologias de la Informacidn. Dominguez explica a través de Marcelo (2011) la trasformacién de
rol de docente, conceptualizando este rol en guia, mediador y aprendiz dentro del proceso

ensefianza aprendizaje.

Una de las competencias especificas de la UDA de Técnicas es “Crear obra artistica a través
de la reflexion analitica, de la practica multidisciplinar, el uso de tecnologias tradicionales y
emergentes para la construccién y difusion individual o colectiva de actividades artisticas y de
investigaciéon.” Ahora bien, el aprendizaje significativo, las teorias constructivistas, es momento de
hablar de las estrategias y de ellas va a depender las didacticas especificas de las Artes Visuales,
para lograr identificar si las estrategias didacticas de la docente de la UDA Técnicas Auxiliares de
computacion. El trabajo en las artes no es solamente una forma de crear actuaciones y productos;
es una manera de crear nuestras vidas ampliando nuestra conciencia, conformando nuestras
actitudes, satisfaciendo nuestra budsqueda de significado, estableciendo contacto con los demds y

compartiendo una cultura (Eisner, 2004, p. 19).

Para Eisner (2004) en su explicacion toma a Kubler 1988 sobre la Didactica de las Artes
Visuales la cual intenta explicar e interpretar la realidad partiendo de la comprensién de que
“Todas las producciones humanas, y especialmente las artisticas, surgen en particulares
condiciones histdricas y sociales y no se comprenderian jamas estas condiciones especiales si no
fuéramos capaces de captar los principios estructurales generales que se encuentran en la base de

esas obras.

La metodologia para Eisner (2004) en el ambito de una did4ctica de las artes visuales la

metodologia es de naturaleza cualitativa una vez que el fendmeno ensefianza surge en el aula en
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contextos educativos organizados. Esta metodologia intenta traer a la pauta del dia los problemas
en el proceso de ensefianza de las artes visuales en un movimiento de accidn/reflexion/accién.
Arafié (1994) menciona que la metodologia parte del entendimiento de una Didactica que
comprenda el arte como parte del conocimiento humano, esto significa; una estructura propia

inscrita en una mas amplia del conocimiento general.

Para los fines de esta investigacidn fue necesario elaborar una ruta critica, la cual tiene el
objetivo de identificar el nivel en el que se encuentran los estudiantes de primer semestre de
Artes visuales Guanajuato, para definir a donde deben llegar, esta intervencion pretende que los
estudiantes logren identificar las caracteristicas del programa, las habilidades que ya poseen y que
reflejan sus creaciones. El interés personal de esta ruta critica es identificar aspectos mi practicay
de la misma planeacion que deberan ser atendidos para que se favorezca el aprendizaje

significativo en los estudiantes.

Para la elaboracion de la ruta critica se tomardan de referencia a Benjamin S. Bloom con la
categoria 1 conocimiento, categoria 2 comprensiones y categoria 3 aplicaciones, estas categorias
incluyen variables para atender las necesidades de la UDA. La Taxonomia de Bloom ofrece una
descripcidn breve cada una de estas categorias, y se centra en las primeras tres (conocimiento,
comprension y aplicacidn) las cuales son fundamentales para estableces una base en el

aprendizaje.

Dado el contexto actual y marcado por la emergencia en 2020 por la contingencia COVID-
19 e integracion de las TIC's (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién), han surgido
nuevos objetivos, procesos y accidon que impactan y se hacen presentes tanto en nuestras vidas
como docentes, como en las de los estudiantes. Estas herramientas digitales, al volverse

esenciales y las clases y ahora practicamente en todas las actividades. Por ello, es necesario
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adaptar la Taxonomia de Bloom en la era digital, para poder responder a los desafios de esta
temporalidad, utilizando esta ruta como recurso valioso para la ensefianza y el aprendizaje en este
nuevo entorno, el digital como en las clases e, incrementalmente, en casi todas las actividades que

a diario acometemos.

Figura 27

Taxonomia de Bloom
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Elaboracion de Ruta Critica con base en la Taxonomia de Bloom revisada 2021

La ruta critica estd fundamentada en la taxonomia de Bloom en la era digital y presenta los

tres niveles por los que tiene que pasar el estudiante para llegar al aprendizaje significativo. La

elaboracion de la ruta critica, basada en la taxonomia de Bloom adaptada a la era digital, se

convertird en la herramienta para guiar el proceso de ensefianza aprendizaje en entornos

virtuales, un contexto donde el uso de las TIC’s, es cada vez mas predominante, que resulta

importante estructurar estrategias que permitieran a los estudiantes transitar por los niveles:

conocimiento, comprension y aplicacidn. Esta ruta busca facilitar el aprendizaje significativo, y

optimizar la forma en que los estudiantes integran y aplican nuevos conocimientos, ahora en un

entorno digital, promoviendo su autonomia y creatividad para la resolucién de los problemas.

Tabla 12

Ruta Critica con base en la Taxonomia de Bloom

Nivel

Términos

Nombre
clave

Reconocer
listar,
describir,
identificar,
recuperar,
denominar,
localizar,
encontrar.

Recordar

Objetivos

Adquisicion de
conocimiento

El estudiante sera capaz

de identificar, enlistar,
resaltar, describir y
recuperar
conocimientos previos
de las tematicas a
trabajar, y también
apoyandose de hacer
busquedas en Google
esto sera el principal
proceso.(Lopez, 2021)

é¢Como se
lograra?

Mediante
explicacion breve
del tema por
parte del docente

Respecto al
estudiante

a El estudiante es
capaz deidentificar los
conocimientos previos
que tiene acerca del
tema.

b) Es capaz de definir
qué informacion es la
que necesita
incorporar a su
proceso cognitivo.
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Presentacién de
sitios

c) El estudiante se
identifica con los
ejemplos planteados.

Adquisicion de
conocimiento

El estudiante sera capaz

a) El estudiante
compara su situacion
definida con casos
similares.

Resumir, ) , b) Distingue aquellos
,' de relacionar la Hacer busquedas ) & q
L, Interferir, . . o . elementos de la
Comprensién . informacidn y clasificar ~ de herramientas |. -
. explicar, . informacién que le
Nivel . e la nueva con los similares s
ejemplificar I . sean familiares.
2 conocimientos previos.
s . a) El estudiante es
Profundizacion del construir una ) .
.. . capaz de interpretar
conocimiento imagen : -
la informacion.
Disefiar, El estudiante sera capaz b) El estudiante podra
construir, de disefiar con base en  Casos concretos, |construirsu
planear, sus intereses Elaborar la aprendizaje (union de
Crear producir, personales, imagenes  imagen a base de | saberes previos para
idear, digitales que obra artistica ya |crear uno nuevoy
Nivel trazar, representen su realizada aplicarlo a un caso
3 elaborar. comprension del tema. concreto).

Nota. Elaboracion propia. Informacion tomada de la taxonomia de Bloom en la era digital revisada.

Fundamentacion metodoldgica

El disefio de la ruta critica para la Unidad de Aprendizaje (UDA) Técnicas Auxiliares de

Computacion representa una propuesta metodoldgica innovadora en el contexto educativo de la

Licenciatura en Artes Visuales. Basada en un enfoque de investigacidén-accién, la ruta critica busca

reflexionar y optimizar continuamente la practica docente, promoviendo un aprendizaje

significativo y colaborativo entre los estudiantes. A través de este proceso, se busca conectar

teoria y prdactica mediante actividades que integren el uso de Tecnologias de la Informaciény la

Comunicacion (TIC) en entornos virtuales, respondiendo a las demandas educativas

contemporaneas.
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La metodologia adoptada combina elementos de la investigacidn-accién y la etnografia, lo
gue permite no solo observar y analizar la practica docente, sino también comprender las
interacciones sociales y tecnoldgicas en el aula virtual. Este enfoque facilita la identificacidn de las
fortalezas y areas de oportunidad en el desarrollo de competencias digitales, creativas y criticas
por parte de los estudiantes. Asi, la implementacién de la ruta critica se convierte en un espacio
para explorar cémo las herramientas digitales, como Adobe Photoshop, InDesign y Microsoft

Teams, impactan en el aprendizaje.

El marco tedrico que sustenta esta propuesta incluye la Taxonomia de Bloom y teorias del
aprendizaje como el constructivismo, el conectivismo y la socioformacién. Estas perspectivas guian
el diseio de actividades que llevan a los estudiantes desde niveles basicos de conocimiento y
comprension hacia niveles avanzados de creacién, en los que pueden aplicar sus aprendizajes en
proyectos significativos. La incorporacion del conectivismo fomenta el trabajo colaborativo,

mientras que la socioformacién impulsa la resolucion de problemas complejos en contextos reales.

La implementacion practica de la ruta critica incluye un diagndstico inicial para evaluar los
saberes previos de los estudiantes, seguidos del disefio de actividades que se ajustan a sus
necesidades y a las condiciones tecnolégicas disponibles. Las estrategias didacticas se evaltany
ajustan continuamente mediante registros etnograficos y retroalimentacién constante, lo que
garantiza un proceso dindmico de mejora. Este enfoque permite superar las limitaciones
tecnolégicas que podrian afectar la participacién de los estudiantes, transformdandolas en

oportunidades para innovar en la ensefianza.

Fundamentacion metodolégica basada en la investigacion-accion. El autor (Cacho-Alfaro
et al., 2012) autor sugiere a los docentes el comenzar a investigar su propia practica docente para

mejorar, transformar y comprender de otro modo su accién educativa, lo cual implica
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problematizarla. No obstante, acercarse a la indagacion sobre la propia prdctica docente no es una

tarea sencilla, dado que implica, entre otras cosas, asumir una postura meta.

La etnografia no consiste en solamente hacer un registro (diario), hacer etnografia
es establecer relaciones, seleccionar informantes transcribir textos, establecer genealogias, trazar
mapas de dreas, se trata de un cierto esfuerzo intelectual en el que esta presente una triple

relacién:

e El dato etnografico, observacion detallada de la forma de regulacién e interaccion social.

e Lateoriaen la que se lee, los conceptos y/o categorias estructurales que provienen de las

diferentes disciplinas.

e Lareinterpretacion la manera en la que el etndgrafo construye y narra su propia

experiencia asociada a la cultura que observa y reinterpreta.

El gesto que se produce emite un mensaje que es recibido e interpretado por quien lo
recibe, los datos que registra el etnégrafo son realmente interpretaciones de otras personas sobre

lo que ellas y sus compatriotas piensan y sienten (observacion e interpretacion).

Trabajo del etnégrafo = Observar+ registrar + analizar (ORA)

La limitacion de esta propuesta es que muchas de las practicas, acciones, discursos y
gestos son parte de nosotros mismos. Pocas veces nos preguntamos acerca de las relaciones de
poder y poco pensamos en la forma en que esto convierte en violencia simbdélica o bien en
complejos procesos de socializacidn por parte de los adultos. Quien hace investigacion etnografica
estd escribiendo sobre su propia cultura, historia y conocimiento (Cacho-Alfaro et al., 2012, pp. 66-

71)
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El método etnografico aporta elementos que permiten ver y exponer la reflexion de la
realidad de un contexto especifico intentando asi dar un sentido y significado al mismo. El enfoque
fenomenoldgico considera a las acciones humanas (los hechos y las experiencias con caracter

|ll

reflexivo), para explicar el “porqué” de analizar lo que acontece en el proceso de aprendizaje de
los alumnos dentro del ambiente escolar, el sentido que toma la aplicacion del registro de clase

como instrumento de caracter etnografico que permite dar significado a la practica mediante

descripciones para su analisis.

Para la esta investigacion otra metodologia para investigar, el método de la investigacion
accion como estrategia metodoldgica a fin de interpretar las situaciones vividas por el docente en

la realizacién de su practica.

Tabla 13

Comparativa de la investigacion accion, de forma prdctica y de forma participativa

Practica Participativa
Estudia practicas locales (del grupo o Estudia temas sociales que constrifien las vidas de las personas
comunidad) de un grupo o comunidad
Involucra indagacién individual o en Resalta la colaboracién equitativa de todo el grupo o comunidad
equipo
Se centra en el desarrollo y Se enfoca en cambios para mejorar el nivel de vida y desarrollo
aprendizaje de los participantes humano de los individuos
Implementa un plan de accién (para Emancipa a los participantes y al investigador
resolver el problema, introducir la
mejora o generar el cambio)
El liderazgo lo ejercen conjuntamente -
el investigador y uno o varios
miembros del grupo o comunidad

Nota: Tomada de Creswell, (2005). Educational research. Planning, conducting and evaluating quantitative and
qualitative research. USA: Pearson.
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La investigacion accién es un proceso que requiere en todo momento la autorreflexion
debido a su cardcter evaluativo. Esto quiere decir, que cada etapa del proceso ciclico se desarrolla
a través de caracteristicas especificas: planeacién, accion y reflexidon Para concretar la
funcionalidad de la I-A es util establecer respuesta a preguntas, tales como: qué se investiga,
quién, como y para qué. Una investigacion autorreflexiva, un en estando en el entorno esta debe

toma distancia para cuestionar su misma realidad.

Plan de innovacion

Primer Pregunta de innovacion

¢ Estrategias diddcticas la docente de Técnicas Auxiliares de Computacidn favorecen de

trabajo colaborativo de y el aprendizaje significativo de las Artes Visuales?

Propuesta de disefio de clase articulada a la pregunta de innovacion.

Ruta critica

Primera innovacion 5 de junio de 2022

Tabla 14

Ruta Critica para la Planeacion de la primera innovacion 5 de junio de 2022

Nivel Ruta Términos clave Objetivos éComo se lograra?
Adquisicién de conocimiento
. El estudiante sera capaz de
Reconocer listar, . . .
L identificar, enlistar, resaltar,
describir, describir y recuperar
. identificar, o ¥ p Mediante explicacion breve
Nivel 1 conocimientos previos de las
recuperar, " . L del tema por parte del
Recordar . tematicas a trabajar, y también
denominar, X , docente
. apoyandose de hacer busquedas
localizar, X S

en Google esto serd el principal

encontrar. ,

proceso. (Lopez, 2021)
Presentacion de sitios
Adquisicidon de conocimiento
Nivel 2 Resumir, El estudiante sera capaz de Hacer uso de herramientas o
Comprension Interferir, relacionar la informacién y similares
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explicar, clasificar la nueva con los
ejemplificar conocimientos previos.
Profundizacion del conocimiento construir una imagen
Disefiar, El estudiante serd capaz de
Nivel 3 construir, disefiar con base en sus intereses Casos concretos, Elaborar la
Crear planear, producir,  personales, imagenes digitales imagen a base de obra

idear, trazar,
elaborar.

que representen su comprension
del tema.

artistica ya realizada

Nota. Elaboracion propia
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Reformulacion de la Pregunta de innovacion. i Qué estrategias diddcticas de la docente
fomentan el aprendizaje significativo y el ambiente colaborativo en los estudiantes de primer
semestre? ¢En qué medida estas estrategias trasladar a sus estudiantes del nivel dos de

comprension al tres de creacion o aplicacién de la informacion?

Objetivos generales de la innovacion.

e El objetivo del segundo momento es introducir al estudiante al uso de software para la

elaboracion de contenidos audiovisuales.

e El objetivo del tercer momento es que el estudiante reconozca la variabilidad de difusidon

existente de obra artistica.

e Saber distinguir procesadores de texto, programas de edicion de fotos, edicién de sonido y

video.

e Capacidad para la percepcion, lectura, reflexion e interpretacidn de los manuales técnicos.

e Representacion grafica. Identificar la importancia del artista visual dentro de un desarrollo

lector y la creacion de un lenguaje visual dentro de materiales educativos.

e Presentacidn de portafolio en linea. Compartir los conocimientos adquiridos y adquirir

potencial para comunicarse.
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Presentacion de la prdctica a Innovar: Registro de obra.

La Unidad de aprendizaje Técnicas Auxiliares de Computacidén propone una introduccion al
uso de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para la producciéon de materiales digitales
de diversa indole, desde la creacion de recursos educativos hasta la elaboracion de productos
audiovisuales. La unidad de aprendizaje se desarrolla de manera presencial, combinando los
saberes tedricos y practicos, el enfoque pedagdgico que se busca es que los estudiantes adquieran
las competencias sobre las TIC's, y también desarrolle habilidades creativas y criticas con el fin de
producir obra artistica de calidad, logrando alcanzar un aprendizaje significativo del uso de las

TIC"s.

Tabla 15

Datos de Identificacion de la UDA Técnicas Auxiliares de Computacion

2.- Identificacion de la UDA

Campus/CNMS Campus Guanajuato

Division/ENMS Division de Arquitectura, Arte y Disefio

Programa Educativo: Licenciatura en Artes Visuales

Nombre de la UDA Técnicas Auxiliares de Computacion

Clave de la UDA: 11LI05129 | No. Créditos: | 5

Fuente: Formato Guia Docente Universidad de Guanajuato 2022.

Competencia de la UDA

La Unidad de Aprendizaje Técnicas auxiliares de computacién, incide de manera directa en la
formacion de la competencia genérica institucional: Maneja ética y responsablemente las
tecnologias de la informacion para agilizar sus procesos académicos y profesionales de

intercomunicacion.
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Saberes previos

Es un taller que se imparte al inicio del Programa Educativo, por lo que no requiere de un
prerrequisito, sin embargo, el estudiante debe contar con competencias digitales basicas como el
uso y gestion de documentos, el manejo de dispositivos como teléfonos inteligentes y capacidad

para la percepcion, lectura, reflexién e interpretacion de discursos artisticos.

Como abordar la UDA.

Las actividades de aprendizaje se realizardn por; demostracion por conocimiento (Estudio
de definiciones, revision de libros, material digital, presentaciones virtuales y videos) Estudio
dirigido (Lecturas, exposicion verbal, tareas escritas sobre los distintos tipos de procedimientos
posibles a partir del uso de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién para la elaboracién de
productos audiovisuales) Practica dirigida (Desarrollo de proyectos y presentacion verbal e
impresa de la propuesta, todas las evidencias se almacenaran en repositorios que crearan los
mismos estudiantes para su evaluacion) Ejercitacion e Investigacion sobre el tema vy lecturas
(Reporte de lecturas, Investigacidn y tareas).

Momento en el que se aplicara la innovacion.

Tabla 16

Momentos de la UDA de Técnicas Auxiliares de computacion, seleccion del momento en el que se aplicara la intervencion,
2022

Cuarto Momento: Creacion de portafolio.

Propdsito del momento:

El estudiante identifique las posibilidades de difusién de su obra artistica y cree en consecuencia un
repositorio en linea para la misma, mediante el desarrollo de ejercicios de expresidn oral y escrita a
través de las Tics

Contenidos Estrategias Actividades Productos Aprendizaje
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Registro de obra

Visionado de
materiales digitales
de distintos creadores
audiovisuales.

Registro
audiovisual de
productos de
aprendizaje.

Presentacion de portafolio
en linea que recopile todos
los productos de
aprendizaje.

Nota. Elaboracion propia 05 de junio 2022. Formato Guia Docente Universidad de Guanajuato 2022

Ubicacion de la prdctica a Innovar. Registro de obra.

Tabla 17

Momento especifico de la UDA de Técnicas Auxiliares de computacion en el que se aplicara la intervencion, 2022

Contenidos

Estrategias

Actividades

Productos Aprendizaje

Registro de obra

Visionado de materiales
digitales de distintos
creadores audiovisuales.

Registro audiovisual de

productos de
aprendizaje.

en linea que recopile
todos los productos de
aprendizaje.

Nota. Elaboracion propia 05 de junio 2022.

Presentacién de portafolio
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Planeacion y desarrollo de la clase. Registro de obra

Propdsito de la sesion

Identificar los elementos que componen un portafolio de obra y visualizar ejemplos de portafolios

de otros artistas, con el fin de realizar una propuesta personal con la obra realizada en el semestre.

Duracion de la sesion. 120 minutos

Estrategias de aprendizaje utilizadas en la innovacion.

Se utilizardan como metodologia las herramientas didacticas:

e Visualizacién de materiales digitales.

e Visualizacién de referentes para conseguir diseiar un portafolio

e Presentacion de InDesign.

e Herramientas de llustrador

e Herramientas de Photoshop

e Repeticidn de informacion (GiFF)

Bibliografia de la sesion

1. Art Lima. (21 de septiembre 2021). "¢ Como crear un portafolio de artista?" - Por

Edward Venero. [Archivo de Video]. YouTube.
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2. Artistas Latinas. (30 octubre 2020). VIDEOAULA - Introduccion al Portafolio Artistico -
en espafiol. [Archivo de Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=WD160aSMJaY

3. Estado del Arte. (04 de febrero de 2021). ¢ Cémo hacer un portafolio de artista? (Lo
que aun no te han dicho). [Archivo de Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=KjZO6pmrRmE

4, Marco Creativo. (28 de febrero 2019). Cémo hacer un PORTAFOLIO o BOOK de
trabajos. [Archivo de Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=6KMTBMfu5UQ

Herramientas con las que cuentan los estudiantes es el entendimiento de anatomia
humana, uso de contrastes y entendimiento de la luz, uso del rango de valor, estudio de valor,

gesto.

¢Qué es un portafolio artistico y como se elabora? Una obra individual entabla un didlogo
con el espectador, y no necesariamente apunta a su creador, pero un portafolio artistico es una
recopilacién de obras que conforman una radiografia de quiénes somos como artistas. Aqui hay

algunos pasos generales para que le des forma a tu primer portafolio.

Aplicacion

Objetivos del material. Qué el alumno genere una autoevaluacion, Registro, Razonamiento
Légico, Repaso, Presentacion del trabajo del artista, Aprender a usar su trabajo creativo y realizar

una reflexién sobre su proceso creativo.
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Objetivos de la aplicacion.
Seleccién de obra propia
Presentacion de portafolios para trabajos, concursos

Creacidon de una imagen profesional para su carrera

Evaluacion de la prdctica.

¢Quién evalua? ¢Cuando? ¢Como? El docente evaluara los ejercicios de composicion de

portafolio, asi como el avance del alumno en horas libres dentro de su hogar a partir de evidencias

fotograficas e impresiones de pantalla.

Los criterios para evaluar las operaciones cognitivas se utilizara la propuesta de Flores

Flores et al. (2017) en su texto “Estrategias didacticas para el aprendizaje significativo en contextos

universitarios”, realizado en la Universidad de Concepcién. Chile. Donde propone la evaluacién del

uso de ilustraciones en los siguientes 5 criterios:

1.

Establece relaciones entre la ilustracion y el tema central.

Realiza inferencias a partir de la ilustracion.

Describe la ilustraciéon, entregando informacién de diversa indole.

Jerarquiza las ideas, organizandolas de menor a mayor importancia.

Socializa las ideas provenientes de la ilustracion con sus pares.

Criterios de evaluacidn del material y propdsito de clase:

Rubrica de evaluacion
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Tabla 18

Rubrica de evaluacion y sus indicadores

Indicador 100% 50% No se realizo

El alumno se integra con sus compafieros y realiza
aportaciones (Conversatorio)

El alumno identifica los elementos de edicién en las
aplicaciones

El alumno aplica los procesos de edicion de documentos,
creacion de dibujo digital y edicion de imagenes

El material disefiado es totalmente pertinente y adecuado al
contexto aplicado; se observa claramente que se ejecutd de
manera adecuada

El estudiante sefiala de manera explicita el objetivo y cémo
abona el material aplicado al cumplimiento del objetivo,
competencia o propdsito del tema abordado en clase

El estudiante es autocritico, analizando los prosy contras de su
material

Nota: Elaboracién propia, 2022.
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Proceso

Planificacion de la clase y aplicacion del material didactico clase “Videos similares y

Aplicaciones”.

Tabla 19.

Planificacion de la clase "Videos similares y Aplicaciones"2022

Tematicas  Introduc Videos Convers Desca Apart Proceso Proce Aplicaci Recap
cionala similares atorio nso EL () de so de 6n de itulaci
practica de eleccion elecci retoque On,y

explic de onde sfinales come
acion dibujos  dibujo ntario
de la de sde s.
Portaf storybo storyb
olio ard oard
Estrategia | Saludo 1.- 2.- Tiemp 3.- 4. _Herramientas 5.- 6._
sde inicial Visualizacio | Visualiza | o libre | Prese de llustrador Herrami | Repeti
aprendiza nde cién de ntacié entas de cién
je materiales referent n de Photosh de
utilizadas digitales. es para InDesi op inform
enla consegu gn. acion
innovacié ir (.Gif)
n disefiar
un
portafoli
o
Horario 08:20- 8:40-9:00 9:00- 9:30- 9:50- 10:00- 10:00- 10:00- 10:00- | Tota
8:40. 9:20 9:50 10:00 10:10 10:15 10:25 10:30 |
Duracion 20 20 20 20 10 10 5 10 5 120
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Tematicas  Introduc Videos Convers Apart Proceso Proce Aplicaci Recap
cionala similares atorio ado de so de on de {ET
practica de eleccion elecci retoque 6n,y

explic de onde sfinales come
acion dibujos  dibujo ntario
dela de sde s.
Portaf  storybo storyb

olio ard oard

Aprendiza | Explicaci | Se muestran | Indicar Pausa Se Ejemplo | Mosta | Demostr | Cierre,

je on de las opciones las indica de r arla tarea

esperado las manipulacié | distintas como dibujo materi | modifica y
funcion n, opcione editar | analogo ales cionde | recapi
esdeun | informacion s que pagina | adigital | similar | imagen, | tulaci
portafoli necesaria hay para s, para es mediant on
oyque de un poder el para ela

se portafolio, darle un portaf realiza | exposici
visualiza colores acabado olioa rel onde
raenlos | utilizados en mas realiza disefio | temas:
videos los dibujo r de las Color,
portafolios, pagina | recorte,
formatos y sde reglas,
disefios de su lineas
los mismo portaf guias,
olio. seleccié
n.
Objetivos | Constru Construccié | Constru Uso Repetir | Constr | Repetir | Conoc
ccién n simbdlica, ccidon de el orden | uccion | el orden | imient
simbdlic verbal o analogia progra del simbol del o del
a, verbal imaginaria s, ma proceso ica, proceso | individ
o de lo que se | parafras para verbal uo
imagina esta eo, la orden o acerca
riadelo | tratando de | utilizaci ar imagin de sus
que se aprender on de inform aria propio
estd conocim acion delo s
tratando ientos que se proces
de previos, estd os
aprende experie tratan
r ncias. do de
apren
der
Estrategia | Estrateg Estrategia Estrategi Estrat | Estrategi | Estrat | Estrategi | Estrat
de ia de de ade egias as de egias as de egia
aprendiza | elaborac | elaboracién | monitor organi | ensayo de ensayo de
je ion eo zacion elabor monit
ales acién oreo
de
compr
ension
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Tematicas  Introduc Videos Convers Desca Apart Proceso Proce Aplicaci Recap
cionala similares atorio nso ado de so de on de {ET
practica de eleccion elecci retoque 6n,y

explic de onde sfinales come
acion dibujos  dibujo ntario
dela de sde s.
Portaf  storybo storyb
olio ard oard
Rol Observa poder ver cuestion repeti provee | Obser | proveey | Elabor
Estudiant dor: los alas rla Y vador: | organiza ar
e toma materiales ideas o inform | organiza | toma el Pregu
notas relevantes, conclusi acion el notas | material | ntaso
durante conversar ones ensu | material | durant | necesari | dudas
la sesion con otros ofrecien casa necesari ela o para sobre
facilmente, do o para sesion las el
e alternati las tareasy | tema
intercambia vas tareasy proyect
r diferent proyect os
materiales e es os
ideas
facilmente
Rol del Como dentrodela | funcion ofrece el saber el ofrece
docente guia del técnica es de ralos | docente | propo | docente r
proceso | didacticade | observa estudi es rciona es un retroal
de Aprendizaje cién, antes un ralos | facilitad | iment
ensefian | Colaborativ | interact tiemp | facilitad | estudi or acion
za- o, el uando o) or antes adecu
aprendiz | docente es enlos suficie experi adaen
aje, ungufayun | equipos nte encias tiemp
coinvestigad de para concre oy
or. trabajo la tas forma
reflexi como
6n punto
sobre de
sus partid
proces a para
os de las
apren ideas
dizaje abstra
y ctas
Producto Reconocer Generar Recon | Reconoc | Contar | Reconoc | Elabor
esperado los datos Ideas ocer erel con erel acion
minimos generale el proceso | refere | proceso del
para disefiar | sdeun proces para ncias para portaf
un portafoli opara | realizar para editar olio
portafolio ode armar | vectoriz | disefia | imagene
obra docu acién runa s para
mento pagina | portafoli
s 0
Evaluacio Jerarqui Sociali | Establec | Realiz | Establec | Descri
n za las za las e a e be la
ideas, ideas relacion | infere relacion | ilustra
organiza prove esentre | ncias es entre | cion,
ndolas niente | la a la entreg
de sdela | ilustraci partir ilustraci | ando
menor a ilustra | dnyel dela onyel inform




Videos
similares

Temdticas  Introduc
cionala

practica

Desca
nso

Apart
ado
de
explic
acion
dela
Portaf
olio

cion
con
sus
pares.

Proceso
de
eleccion
de
dibujos
de
storybo
ard

tema
central.
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Proce  Aplicaci Recap
so de on de itulaci
elecci retoque oOn,y
onde sfinales come

dibujo ntario
s de s.
storyb
oard
ilustra | tema acion
cién. central. de
divers
a
indole

Nota: Elaboracidn propia 2022.

Segunda Pregunta de innovacion. Dentro del Diseiio de clase: ”Portafolio” del 11 de junio

del 2022

En la primera innovacién y para permitir el registro de la obra artistica, se buscé

desarrollar en el alumno competencias digitales mediante el uso de tecnologias y métodos

basicos, ademas de identificar gracias a la observacidn y andlisis los elementos principales de un

portafolio digital. En la segunda innovacidn se cred un portafolio digital, utilizando el nuevo

conocimiento y habilidades con su experiencia previa, lo que requirid no solo una reflexion de sus

procesos creativos, también el trabajo colaborativo para la resolucion de problemas.

De esta forma, mientras que en la primera innovacion se emplearon niveles cognitivos

como “recordar y comprender” de la Taxonomia de Bloom, con la segunda innovacidn se genera

un proceso de reflexion (dinamico y continuo) caracteristico de la investigacién-accion, este ciclo

permitié identificar las dificultades y reorientar las actividades para el disefio integral de sus

portafolios artisticos.

Finalmente, las tres fases claves identificadas en la ruta critica de este proceso fueron: La

adquisicion de conocimiento (recuperacion de conceptos y conocimientos previos), la
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profundizacion y comprensidn (se consolidaron las bases y aprendizajes mediante el uso de
herramientas avanzadas), y la creacién (integracién del aprendizaje en un producto final con

reflejo de su identidad artistica como su comprensidn técnica).

Relacion Directa entre Micro ensayos y Pregunta de Innovacidn. Mientras que el primer
micro ensayo permitid identificar en la practica docente retos como la baja motivacién estudiantil
y el uso limitado de herramientas digitales, en el segundo micro ensayo se emplearon estrategias
concretas para su analisis, como materiales audiovisuales (“Videos Similares y Aplicaciones”) para
resolver sus propios portafolios digitales. Esta relacion entre ambos micro ensayos podria
obedecer a la siguiente pregunta de innovacion: "éComo disefiar estrategias didacticas que
fomenten el aprendizaje significativo y colaborativo mediante recursos digitales en la UDA
Técnicas Auxiliares de Computacion?". Mientras que en el primer ensayo se formulé esta
necesidad, en el segundo fue posible la implementacion y evaluacion, haciendo evidente la

transformacién educativa.

Las dos innovaciones y los microensayos empleados evidencian como es que la
investigacidn-accion es un avance en la practica docente, desde la identificacion del problema,
transformacién del aprendizaje hasta la vision pedagdgica en donde las fases de reflexidn, analisis
y accion son indispensables. Este enfoque reafirma la importancia de la espiral dialéctica en la

innovacién educativa y aprendizaje digital y artistico.

Segunda pregunta de innovacion. ¢ Qué estrategias diddcticas de la docente fomentan el
aprendizaje significativo y el ambiente colaborativo en los estudiantes de primer
semestre? ¢En qué medida estas estrategias trasladan a sus estudiantes del nivel dos de

comprension al tres de creacion o aplicacion de la informacion?
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El Estudiante reconozca la variabilidad de difusidn existente de obra artistica.

Capacidad para la percepcidn, lectura, reflexion e interpretacion de los manuales

técnicos.

Representacion grafica. Identificar la importancia del artista visual dentro de un

desarrollo lector y la creacion de un lenguaje visual dentro de materiales educativos.

Presentacion de portafolio. Compartir los conocimientos adquiridos, adquirir potencial

para comunicarse

Direccidn I. I. E. (s.f.) enuncia a través de Mills (1996) que al trabajar con la técnica

didactica de Aprendizaje Colaborativo se ha visualizado que los estudiantes recuerdan mas tiempo

el contenido, desarrollan habilidades de razonamiento superior y de pensamiento critico, generan

confianza para ser aceptados por ellos mismos y por los demas (p. 15).

Ruta critica. Registro de Obra.

Tabla 20

Ruta Critica de la sesién de la prdctica a Innovar: registro de obra

. Términos . ; , Respecto al
Nivel Ruta Objetivos ¢Como se lograra? P R
clave estudiante
a El estudiante es
L capaz de identificar los
Adquisicidn de P L .
L conocimientos previos
conocimiento .
que tiene acerca del
tema.
Reconocer El estudiante sera capaz de
listar identificar, enlistar .
-~ LY . b) Es capaz de definir
describir, resaltar, describir y Mediante L. -,
. . e . . qué informacién es la
Nivel 1 identificar, recuperar conocimientos explicacién breve del .
- o que necesita
Recordar recuperar, previos de las tematicas a tema por parte del .
. . . incorporar a su
denominar, trabajar, y también docente .
. , proceso cognitivo.
localizar, apoyandose de hacer
encontrar. busquedas en Google esto
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. Términos . L. . L Respecto al
Nivel Ruta Objetivos éCémo se lograra? i .
clave estudiante
sera el principal proceso.
(Lopez, 2021)
., c) El estudiante se
Presentacion de . .
. identifica con los
escenarios .
ejemplos planteados.
a) El estudiante
Adquisicion de compara su situacion
conocimiento definida con casos
similares.
Resumir El estudiante sera capaz de , b) Distingue aquellos
. J ) . pa: Hacer busquedas de ) gue aq
Nivel 2 Interferir, relacionar la informacién y . elementos de la
L. . - herramientas . -
Comprension  explicar, clasificar la nueva con los similares informacién que le
ejemplificar  conocimientos previos. sean familiares.
L, a) El estudiante es
Profundizacion del . . ) .
- construir una imagen | capaz de interpretar la
conocimiento . L,
informacion.
—_— . . b) El estudiante podra
Disefiar, El estudiante serd capaz de ) . P
. - construir su
construir, disefiar con base en sus Casos concretos, . .,
. . . aprendizaje (unién de
Nivel 3 planear, intereses personales, Elaborar la imagen a :
. . L saberes previos para
Crear producir, imagenes digitales que base de obra
. L . crear uno nuevoy
idear, trazar, representen su artistica ya realizada .
_, aplicarlo a un caso
elaborar. comprensién del tema.
concreto).

Nota. Elaboracion propia 2022.
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Presentacion de la prdctica a Innovar: registro de obra.

Tabla 21

Datos de Identificacion de la UDA Técnicas Auxiliares de Computacion

Campus/CNMS Campus Guanajuato

Division/ENMS Divisidn de Arquitectura, Arte y Disefio

Programa Educativo: Licenciatura en Artes Visuales

Nombre de la UDA Técnicas Auxiliares de Computacién

Clave de la UDA: [ILI05129 No. Créditos: 5

Nota. Elaboracion propia. Formato Guia Docente Universidad de Guanajuato 2022

Contextualizacién. La Unidad de aprendizaje Técnicas Auxiliares de Computacién propone
una introduccidn al uso de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidon para la produccién de
materiales digitales de diversa indole, desde la creacién de recursos educativos hasta la
elaboracién de productos audiovisuales. La UDA se imparte de manera presencial e incluye saberes
tedricos y practicos para que el estudiante logre alcanzar un aprendizaje significativo. Al final el

curso el estudiante serd capaz de producir obra artistica con un sentido critico del uso de las TICs.

Coémo abordar la UDA. Las actividades de aprendizaje se realizaran por; demostracién por
conocimiento (estudio de definiciones, revision de libros, material digital, presentaciones virtuales
y videos) Estudio dirigido (Lecturas, exposicion verbal, tareas escritas sobre los distintos tipos de
procedimientos posibles a partir del uso de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para
la elaboracion de productos audiovisuales) Practica dirigida (Desarrollo de proyectos y
presentacion verbal e impresa de la propuesta, todas las evidencias se almacenaran en
repositorios que crearan los mismos estudiantes para su evaluacion) Ejercitacion e Investigacion

sobre el tema y lecturas (Reporte de lecturas, Investigacion y tareas).
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Competencias especificas o disciplinares o profesionales del Programa Educativo En la
primera innovacion se relacioné el objetivo disefio desde la Competencia (s) de la UDA, en esta
segunda innovacion se desea conseguir un conocimiento mas integral, asi que nos enfocamos en

las competencias especificas del programa Educativo de Artes Visuales.

El programa educativo de la Licenciatura de la Universidad de Guanajuato se vincula al Modelo

Educativo en la insercién de:

1. Crear Obra artistica a través de la reflexién analitica, de la practica multidisciplinar, el uso
de tecnologias tradicionales y emergentes para la construcciéon y difusion individual o

colectiva de actividades artisticas y de investigacion.

2. Promover el aprendizaje de las artes mediante procesos de didactica en labores
académicas y de investigacidn-creacion que permita la produccidn artistica e investigacién

individual o colectiva.

3. Proponer argumentos tedrico-conceptuales para realizar critica y autocritica de la

produccion artistica.

4, Intervenir en procesos de promocidn y difusién de la obra artistica en su contexto cultural

para el beneficio social.

La misién del Departamento de Artes Visuales como Mision sefiala que en un ambiente
abierto a la libre discusion de las ideas, la creacion critica, la investigacion, promocion y
conservacion de las expresiones artisticas y la cultura, asi como la preservacién, la difusién, el

acercamiento de los valores y su extension a la sociedad, procurara la formacion integral de
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profesionales en las artes visuales para la construccién de una sociedad libre, justa, democratica,

equitativa, con sentido humanista y conciencia social.

Es aqui donde el objetivo de registrar, promover y conservar las expresiones artisticas

cobra fuerza en el momento cuatro de creacién de portafolio, ya que promueve el aprendizaje de

las artes mediante la investigacidn-creacion que permita la produccién artistica e investigacion

individual o colectiva

Momento en el que se aplicara la innovacion. El portafolio de obra "utilizacién del software

adobe premier".

Tabla 22

Momentos de la UDA de Técnicas Auxiliares de computacion, seleccion del momento en el que se aplicara la intervencion,
2022

Propésito del momento:

El estudiante identifique las posibilidades de difusién de su obra artistica y cree en consecuencia un
repositorio en linea para la misma, mediante el desarrollo de ejercicios de expresion oral y escrita a

través de las Tics
Contenidos

Estrategias

Actividades

Productos Aprendizaje

Estructura "Partes de un
cuento"; paqueteria
Word.

Exposicién del tema
por medio del

docente, Muestra de
materiales similares.

Crear una premisa
en equipo de un
cuento

Documento en Word con el

contenido estructurado de
la premisa del cuento

Paqueteria Excel

Trabajo colaborativo
de asignacion de roles
para la ejecucién de la
narraciéon

Dividir el cuento en

capitulos dentro de

un formato de Excel,
grabar la narracién

individual de cada

Manejo de dispositivos para
crear una grabacion.

digital"

digital, Eleccidn de
herramientas de
alcance general del

grupo

integrante
Expresion visual Presentacion de las Creacion de Tabla de Excel con la
"Introduccidn al dibujo partes del dibujo Storyboard organizacion de escenas

colaborativo del
cuento
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El portafolio de obra Lecturas técnicas
"utilizacion del software | sobre la creacion de
adobe premier" un portafolio de obra.

Desarrollo video del cuento

colaborativo
dirigido creacién y
publicaciéon de
portafolio de
evidencias (cuento).

Nota. Elaboracion propia 2022. Formato Guia Docente Universidad de Guanajuato

Ubicacion de la practica a Innovar.

Portafolio Guia Docente 2022.

Tabla 23

Momento especifico. El portafolio de obra "utilizacion del software adobe premier" de la UDA de Técnicas Auxiliares de

computacion en el que se aplicara la intervencion, 2022

Contenidos Estrategias

Actividades

Productos Aprendizaje

El portafolio de obra | Lecturas técnicas sobre la

"utilizacion del creacion de un portafolio de
software adobe obra.
premier"

Desarrollo colaborativo
dirigido creaciény
publicacion de
portafolio de evidencias
(cuento).

video del cuento

Nota. Elaboracion propia 2022. Formato Guia Docente Universidad de Guanajuato 2022




Propuesta de integracion de innovacion

Tabla 24
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Propuesta de integracion de innovacion en El portafolio de obra "utilizacion del software adobe premier", 2022

Contenidos

Estrategias

Actividades

Productos Aprendizaje

El portafolio de obra

Creacidn de un portafolio de
obra analoga (Dibujo
gestual).

Desarrollo colaborativo,
dirigido a la creacion y
publicacion de
portafolio de evidencias
de la practica (Dibujo
gestual)

Portafolio estudios de
dibujo gestual y linea
continua

Nota. Elaboracion propia 2022. Formato Guia Docente Universidad de Guanajuato 2022

Planeacion y desarrollo de la clase

Propoésito de la sesion

Identificar los elementos que componen un portafolio de obra y visualizar ejemplos de

portafolios de otros artistas de su misma institucion, pero de diferente semestre, con el fin de

realizar una propuesta personal con la obra realizada al final de la sesién.

Duracion de la sesion 120 minutos

Estrategias de aprendizaje utilizadas en la innovacion.

Estrategia de evocar y relacionar.

e Estrategia de elaboracidn y experimentacion.

e Eleccion de objetos.

e Estrategia de experimentacion.

e Estrategias de ensayo.
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e Estrategias de elaboracidon y comprension.

e Estrategias de monitoreo y seleccion.

Herramientas con las que cuentan. Entendimiento de anatomia humana, uso de

contrastes y entendimiento de la luz, estudio de valor, gesto.

¢Qué es un portafolio artistico y cdmo se elabora? Una obra individual entabla un didlogo
con el espectador, y no necesariamente apunta a su creador, pero un portafolio artistico es una
recopilacién de obras que conforman una radiografia de quiénes somos como artistas. Aqui hay
algunos pasos generales para que le des forma a tu primer portafolio fisico en la clase de Técnicas

auxiliares de computacion.

Aplicacion.

Los objetivos del material se refieren a qué el alumno genere una autoevaluacion,
Registro, Razonamiento Légico, Repaso, Presentacion del trabajo del artista, Aprender a usar su

trabajo creativo y realizar una reflexidn sobre su proceso creativo.

Objetivos de la aplicacion.

e Seleccidn de obra propia

e Presentacion de portafolios para trabajos, concursos

e Creacién de una imagen profesional para su carrera



Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 191

Evaluacion.

¢Quién evalua? ¢Cuando? ¢Como? El docente evaluara los ejercicios de dibujo gestual y
linea continua de portafolio, asi como el avance del alumno en horas libres dentro de su hogar a

partir de evidencias fotograficas e impresiones de pantalla.

Los criterios para evaluar las operaciones cognitivas se utilizara la propuesta de Flores
Flores et al. (2017) en su texto “Estrategias didacticas para el aprendizaje significativo en contextos
universitarios”, realizado en la Universidad de Concepcién, en Chile. Donde propone la evaluacion

del uso de ilustraciones en los siguientes 5 criterios:

e Establece relaciones entre la ilustracion y el tema central.

e Realiza inferencias a partir de la ilustracion.

e Describe lailustracién, entregando informacién de diversa indole.

e Jerarquiza las ideas, organizandolas de menor a mayor importancia.

e Socializa las ideas provenientes de la ilustracidon con sus pares.

Criterios de evaluacidn del material y propdsito de clase:
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Rubrica de evaluacion.

Tabla 25

Rubrica de evaluacion y sus indicadores

Nota. Elaboracion propia 2022.

Aspectos que considerar en la segunda innovacion.

e Mejorar la interaccidn del estudiante con el interlocutor (docente, tallerista,
administrativo)

e Crear practicas que generen el intercambio de conocimiento y aprendizajes

e Enfocar la practica para conseguir la observacidn de estrategias que sigan fomentando el
trabajo colaborativo.

e Crear situaciones que le ayuden al alumno a experimentar y articular la informacién con
los saberes previos.

e Se generen discusiones.

e Poder verificar el proceso.
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e El contenido sea el mayor constitutivo, pero se vea inmerso en cada momento de manera

que el estudiante responda al estimulo de la instruccion por la forma que es dada.

Planificacion de la clase y aplicacion del material diddctico.

Proceso.

Tabla 26

Planificacion de clase y planificacion del material diddctico

Trabajo
labor: Trabaj laborativ
Saberes (Dibujo Gestual) Saberes (Linea continua) Co ?bo at LR LA
ivo (Grupal)
(pares)
. Linea
Linea .
i . continua
Dibujo continua
Presen . de rostros
9 gestual de objeto L
tacion . . . sin mirar .
rapido de L, sin . Dibujo a
del . Seleccion el lienzo,
Concept | objetos. despegar la . gran Presentac
ponent de . sin ..
ode (10 . herramient escala en ion de
eylos 0. - objetos. (D despegar . .
dibujo dibujos a del papel, el piso | trabajos.
conten . escanso) ) la
. de 1 min. mantenien .| convara.
idos al . herramie
cada do la vista
grupo. nta,
uno.) enel
. retrato en
objeto. R
parejas.
08:20- 8:40- 9:55- 10:15-
9:00-9:15 | 9:15-9:25 9:25-9:40 | 9:40-9:55
8:40. 9:00 10:15. 10:30
10 20 15 10 15 15 20 15
Crear
Empezar
un o Reforzar
. un dibujo .
espaci , Trabajo en la
.| através . )
o Evaluaci equipoy | confianza
X , dela L .
comod | 6n del ., Integracion | Observaci | refuerzo | yelvalor
captacion )
0 para | grupo en Sortear enla on, de dela
., de formas . L - . s
la relacién variedad de | experiencia | conexion | creativida | practica,
experi alos y objetos de y dal compartir
estructura . ., . .
menta | alcances . sugeridos | observacié | reconoci |solucionar la
- s basicas . .
ciéon del . por el n profunda | miento de | una forma | valorizaci
mediante . .
de concept las grupo deun la otra que estd on de
retos ode - objeto persona. | fueradel | resultado
. . posibilida
creativ | dibujo. control s
osy . fje-zs individual. | inesperad
- individual
cogniti 0sS.
es,
VOS.
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El

Constr reconoci

.. | Construc miento de
uccién -, .
simbdli cion Construcc la Construcci

ca analogia ion anatomia on

! S, simbdlica, humana a | simbdlica,
verbal X

R parafras | verbal o través de | verbal o | Reconoce
. . eo, la imaginari . . Repetir el | los gestos | imaginari r
imagin e Convivencia .

. utilizacié | adelo orden del faciales. adelo procesos
aria de en pares . .
lo que n de que se proceso Reconoci que se | organizaci
ce esta conocim estd miento, estd onales

ientos | tratando aceptacidé | tratando
tratan .
do de previos, de n de
aprend experien | aprender emocione | aprender
or cias. s al tener
contacto
visual.
. | Estrategia | Eleccion de Estrategia .
Estrategi & . & Estrategia
de objetos, . sde
ade . . . Estrategia L sde
elaboraci | estrategia | Estrategias elaboracié .
evocar, , sde monitore
. ony de de ensayo ny
relacion . ) ensayo . oy
experime | experiment comprensi .,
ar L, ., i seleccion
ntacion acion on
cuestion
alas rovee rovee
Observ | ideas o P . y proveey P . y
. | organiza . organiza | genera el
ador: | conclusi organiza el . Observad
el . el material
toma ones . material . . or: toma
. material . material | necesario
notas | ofrecien . necesario . notas
necesario necesario | paralas
durant do para las durante
.| paralas para las tareasy L
ela | alternati tareasy la sesion
. tareasy tareasy | proyectos
sesion vas rovectos proyectos rovectos
diferent proy proy
es
saber
proporcio
nar a los
Como . .
, funciones | estudiant
guia ofrecer
de es .
del El . _ .| retroalim
El El docente | observaci | experienci .,
proces docente . entacidn
docente es on, as
ode es . adecuada
~ es un un interactua | concretas
ensefia , un o en
guia . facilitador | ndo en los como .
nza- facilitador . tiempo y
aprend equipos | punto de forma
N de trabajo | partida
izaje,
para las
ideas

abstractas
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Practicar
Ubicar Dibujo Visualizac
las Gestual, Crear obra. Crear Trabajar ion de
Pregun . -
tas de generali | se espera (5 dibujos obra (2 con 6 referente
dades un de 1:30 dibujos de | estudiant s para
contex . . .
del calentami min.y 3 de 3:30 es (turnos | conseguir
to . - . K
dibujo entoy 2 min.) min.) de 45 seg) | estudios
Gestual | soltura de de dibujo
la mano. gestual
Explicaci Describe
on del . la
. . Socializa | . -
interac | concept Realiza Establece | Establece las ideas ilustracio
cion ode inferencia | Interaccion | relaciones | relaciones . n,
- . provenien
enlos | dibujoy | sa partir en los entre la entre la tes de |a entregan
equipo sus dela equipos de | ilustracién | ilustracion |, ., do
T - . ilustracion | . .
sde | posibilid |ilustracién trabajo yeltema | yeltema informaci
. con sus ,
trabajo | ades de central. central. on de
. pares. .
exploraci diversa
on. indole.

Nota. Elaboracion propia 2022.

Reconstruccion de preguntas de innovacion con base en las preguntas de investigacion.

Este trabajo se deriva del andlisis de la practica docente de la Unidad de

aprendizaje Técnicas Auxiliares de Computacién. Esta unidad de aprendizaje propone una

introduccion al uso de Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacion para la produccion

de materiales digitales de diversa indole. El objetivo de esta UDA comprende desde la

creacidén de recursos educativos hasta la elaboracién de productos audiovisuales.

La UDA se imparte de manera virtual por la plataforma TEAMS e incluye saberes

tedricos y practicos para que el estudiante logre alcanzar un aprendizaje significativo. Al

final el curso el estudiante serd capaz de producir obra artistica con un sentido critico del

uso de las TIC. Las competencias especificas de la clase son crear obra artistica a través de

la reflexién analitica, de la practica multidisciplinar, el uso de tecnologias tradicionales y
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emergentes para la construccidn y difusion individual o colectiva de actividades artisticas y

de investigacion.

Para ello las preguntas que se rescatan dentro de la revision de la ruta critica y que con
sustento de las bases tedricas para la mejora de la practica y el alcance de su invasidn en esta,

estas preguntas son las siguientes.

Unidad de Andlisis

¢Qué estrategias diddcticas de la docente fomentan el aprendizaje significativo en los
estudiantes de primer semestre? ¢Pueden estas estrategias trasladar a sus estudiantes

del nivel dos de comprension al tres de creacion o aplicacion de la informacion?

Cabe destacar que las estrategias didacticas constituyen una herramienta esencial en el
quehacer docente a nivel de aula, ya que enriquecen el proceso de ensefianza y aprendizaje. Un
factor importante por considerar al seleccionar el tipo de estrategias mas apropiadas deberemos
pensar en el tipo de dominio del conocimiento en general y del contenido curricular en particular,
que se abordara. Asimismo, resulta clave definir la intencionalidad pedagdgica, es decir, el
objetivo que se desea alcanzar y las actividades pedagdgicas que debe realizar el estudiante para

lograrlo (Flores Flores et al., 2017, pp. 19-20).

Objetivos de la Innovacion en general

Es importante resaltar que la seleccién y la aplicacion de dichas estrategias implican una
toma de decisiones por parte del docente. El uso de ilustraciones o imagenes constituyen un
enfoque diferente a lo que son las estrategias tradicionales de ensefianza (Flores Flores et al.,

2017).
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El objetivo general de la innovacidén es implementar en la planeacion de la sesiény
durante la misma las estrategias diddcticas que apoyen al estudiante en el proceso de ensefanza -

aprendizaje, de manera practica en la UDA que el alumno pueda identificar los procedimientos con

los cuales pueda trabajar, a fin de identificar la informacién previa, de reconocer y construir

aprendizaje desde su estructura cognoscitiva.

Ubicacion del aprovechamiento académico de los alumnos (Registro de observacion).

Unidad de Aprendizaje: Técnicas auxiliares de computacién Objetivo General: Establecer

una metodologia visual y tedrica para el dibujo digital y sus herramientas.

Objetivo Particular. Mostrar las particularidades del dibujo digital y acercarlo a quienes

aun no lo intentan. Demostrar el cdmo dar acabados parecidos a los fisicos por medio de las

herramientas que se proveen dentro de la aplicacion, asi como su identificacion para poder agilizar

el proceso.

Tabla 27

Tabla informativa datos generales de la UDA, en el tercer registro, abril 2022

Cuadro de Informacion del Tercer registro

Nivel: Licenciatura

Licenciatura: Artes Visuales

Universidad Universidad de Guanajuato
Grado y grupo: ler semestre

Fecha: 2022-04-25

Ciclo escolar: Agosto - diciembre 2022
Docente: Paola Arreguin Tovar
Tiempo 120 min

Materia (Unidad de Aprendizaje):

Técnicas Auxiliares de Computacion

Ubicacion:

Plataforma Teams, Microsoft 365

Material:

Internet, equipo de cémputo con audio y camara.

Medios de apoyo para el registro:

Video grabacion mediante Microsoft Stream 365.

Tema:

Edicién de audio e imagen.

Competencia:

Crear obra artistica a través de la reflexion analitica, de la
practica multidisciplinar, el uso de tecnologias
tradicionales y emergentes para la construccién y difusion
individual o colectiva de actividades artisticas y de
investigacion.
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Propdsitos Generales: Maneja ética y responsablemente las tecnologias de la
informacién para agilizar sus procesos académicos y
profesionales de intercomunicacidn.

Productos: Evidencia digital, Demostrar como digitalizar un dibujo
analogo para manipulacion posterior

Nota. Elaboracion propia 2022.

El propdsito de esta sesidn es orientar a los estudiantes al uso de Clip Studio Paint para el
desarrollo de sus habilidades en arte digital, la docente enfocandose en el aprendizaje practicoy
significativo hacia los alumnos, la planeacién de la clase estaba pensada en presentar las funciones

basicas de Clip Studio Paint, y que lo puede destacar de otros softwares.

El contexto de esta sesidn se desarrolla desde lograr acciones para alcanzar el objetivo de
que los estudiantes comprendan el alcance creativo que tiene el uso de estas herramientas, como

Clip Studio Paint y el calcado digital.

El calcado digital les permite transferir bocetos analogos a digital, poder manipularlos
facilmente, estas acciones pretenderan integrar técnicas tradicionales con herramientas digitales y
profundizar a través del uso de brochas y texturas analogas, y asi los estudiantes comprendan y
logren acabados que simulen los medios tradicionales, asi mismo y pretendiendo que con el uso
de esta aplicacion y estas técnicas, puedan apoyar a personalizar sus proyectos, por ultimo la
sesion abordara acciones de aplicacion de filtros, aportando al estudiante competencias para

comprender la importancia de lograr acabados profesionales en sus creaciones.



Momentos de la clase Introduccién a Clip Studio Paint y sus funciones.

Tabla 28

Momentos de la Clase disefiada en relacion con la ruta critica propuesta
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Introducci
5n al Apartad
B o.n e JEIE Apartad . .
Introducci  imitado ode o de Proceso  Aplicaci6 Recapit
o on a Clip digital brochas .. ([ nde ulacion,
Tematic . Descans explicaci .
Studio para y ° 6n de la trazadoy filtrosy tareay
Paint y sus poder texturas tienda coloreado retoques coment
funciones transferir andloga . X digital finales arios.
e incluida
un dibujo s
analogo
Horario 07:00 07:15 07:20 07:30 07:40 07:45 07:55 08:00 | Total
D L
”r:°'° 10 5 10 10 5 10 5 5 60
Se
Se Indicar indica
L como
Explicacié | muestran las descar Demostra
n de las las distintas ar & rel cémo
funciones | opciones | opcione . Mostar el nos
. . material
de Clip del como | sque es como | Proceso podemos
Studio pasar un hay de como apoyar
. . texturas,
., | Paintyel | dibujoo para dar un con la
Intensio , modelos e .
N como se boceto poder Pausa acabado | modificaci | Cierre
diferencia | haciaun | darleun ! tradiciona on de
. referenc .
de otros medio | acabado ias laun imagen
programas | digital mas ince\lles dibujo para que
de dibujo parasu | analogo P R digital el dibujo
y posterior a resalte
. plumas .
modelado. | manipulac | nuestro mas
- I que nos
ion dibujo .
interese
n

Nota: Elaboracion Propia, sesidn realizada en abril 2022.
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Tercer Registro. Introduccion a Clip Studio Paint y sus funciones.

Simbologia: para identificar a los participantes: Ma (Maestra), // (actividad o accion que

estan realizando), Ao (alumno), Aa (alumna), Aos (alumnos).

Tabla 29

Tercer Registro de sesion. Hechos de la prdctica abril 2022

Hora y momentos

Hechos

Anilisis e
Interpretacion
éQué esta
sucediendo?

UBICACION

(Ruta critica)

Saludo inicial 7:30
-7:32

Ma: Buenos dias chicos, por favor
vayan abriendo su programa Igual si
ya lo tienen abierto, pues ya, ya
pues, ya para comenzar.

Y este por ejemplo...

Ahorita me he concentrado mas en
la ilustracion digital, por eso mismo
ya este, conozco mas como este tipo
de programas, o me siento como
mds mas cémoda éno? Trabajando
de esta manera.

Ma: Ahorita lo que les voy a ensefiar
es como pasar, por ejemplo, yo me
acuerdo

que es en la carrera, al inicio se nos
dificultaba a algunos como el
traspaso ¢no? de pasar de esa parte,
a veces de digital o mas bien de lo
analogo a lo digital, porque a veces
muchos se acostumbran,

o sea, dibujar en su libreta

o en un medio fisico como tal. Y por
ejemplo, con clases como técnicas
de

Doy pie al programay
la intencion con la que
lo vamos a usar.

En este momento los
estudiantes aun estan
incorporandose

Nivel 1 Recordar:

a) El estudiante es capaz
de identificar los
conocimientos previos
que tiene acerca del
tema.

b) Es capaz de definir qué
informacién es la que
necesita incorporar a su
proceso cognitivo.
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Hora y momentos

Hechos

Anilisis e
Interpretacion
éQué esta
sucediendo?

UBICACION

(Ruta critica)

computacién o computacion Il este,
pues me parece que les ensefian
también el dibujo digital. Y a veces,
pues uno se saca mucho de onda
éno? como que no, no se acopla tan
facil.

/La Maestra hace una introduccion
al objetivo/

Ma: Y ahorita les voy a compartir
pantalla para explicarles mejor. Ma:
A ver, permitanme tantito, es que
tengo que compartir dos.

Primer momento

Introduccion al
programa

7:32-7:34

Ma: Primero, este... no sé si estén
viendo ahi, esta es la pagina inicial.

¢Qué les aparece cuando abren el
programa por primera vez? Es como
una especie de centro donde les
aparece publicidad, este... los
archivos que han usado ahorita.

Si, esta parte es mds que nada
publicidad. Y aqui en la parte
izquierda son como los distintos,
este...

¢éSitios 0? ¢ Como decirlo? secciones,
que tiene el mismo programa, aqui,

la que nos vamos a concentrar es
donde dice Paint, o sea, como tal,

el programa para dibujo o pintura,
pero ahorita les voy a mostrar otras
cosas.

Ma: Si ya tienen abierta esta
ventana, pues ya nada mas es que le
den click aqui, en el primer, este,
icono a laizquierda y les va a abrir el
software

de pintura y déjenme les quito esta
pantalla para que ya se muestre en

la ventana del programa como tal.

Introduccién.

Les menciono sobre
Clip Studio Paint y sus
funciones de tienda,
asi como el inicio del

software de pintura.

Nivel 2 Comprension:

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.

Segundo
momento

Ma: Y aqui estd, ahora si.

Les explico el
acomodo o la

Explicacion rdpida de
interfaz




Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 202

Hora y momentos

Hechos

Anilisis e
Interpretacion
éQué esta
sucediendo?

UBICACION

(Ruta critica)

Introduccién al
calcado digital
para poder
transferir un
dibujo andlogo

7:34 -7:35

Aqui ya, por ejemplo,

como tal es el programa en si ¢no?
con todas sus funciones de las
brochas,

este, cada ventana de opciones; Y ya
dependiendo, por ejemplo, yo aqui
lo modifiqué un poco para que el
acomodo de cada seccién este
diferente ¢no? Para que cada uno se
acomode, de hecho, la puede
arrastrar.

Y ya, este, lo puede poner

incluso aqui, flotando, éno? para
qué pues, si no tienen como mucho
espacio o no les gusta saturar todo
de los pinceles o las ¢cdmo se
Illaman? las capas, ya lo acomodan.

disposicion de
elementos en la

pantallay su
modificacién.

Nivel 1 Recordar:

c) El estudiante se
identifica con los
ejemplos planteados.

Segundo
momento

Manipulacion de
dibujos andlogos

7:35-7:39

Ma: Igual ahorita, por ejemplo,

yo tengo el escaneo de un

dibujo que hice hace un tiempo,
este... como es de tinta negra, pues
las lineas son un poco mas, este...
nitidas ¢no? para que nos ayuden a
ver como esta dividido todo,

ahorita lo que voy a hacer, es nomds
modificar un poquito.

Les doy una
demostracion rapida
de una de las
funciones del
programa

la cual es la de extraer
linea.

Les indico paso a paso
el cémo usar la
funciény en qué
consiste este efecto

en caso de que alguno
quiera usarlo como
una especie de atajo
para poder digitalizar
rapidamente alguin
dibujo

Nivel 1 Recordar

a) El estudiante es capaz
de identificar los
conocimientos previos
que tiene acerca del
tema.

b) Es capaz de definir qué
informacién es la que
necesita incorporar a su
proceso cognitivo.

c) El estudiante se
identifica con los
ejemplos planteados.
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Igual ahorita les voy a mostrar, aqui
tienen como la opcién para volver a
entrar a la pagina de inicio, que les

muestre de nuevo los archivos éno?

Y ahorita, lo que vamos a hacer es,
por ejemplo, les voy a mostrar una
opcién

por si quieren pasar sus dibujos
rapido.

Pero yo no creo que sea como la
opcién mas conveniente que tiene
el programa.

Ma: Aqui, en la parte de las capas
éno sé si se ve ahorita donde est3 el
cursor?

Ahi tiene varias ventanas, son como
distintas opciones para la mesa de
trabajo. Y nosvamosairala
segunda, que es la de efecto.

Ma: Aqui, este es mds que nada
para las lineas del dibujo. Y en el
segundo botdn, donde esta mi
cursor son como dos circulitos, aqui,
ya bien es la opcion de extraer linea
y esta opcién nos va a dar pues lo
que dice ¢no? extraer la linea de un
dibujo, mas que nada de una
imagen, 0 sea, es como una especie
de edicion rapida que se le hace
para jugar con el contraste y los
tonos, y que, pues las lineas negras,
qgue es lo que nos interesa, sean lo
que mas se nota, ahorita le voy a
dar la opcidn, aqui es de posterizar.

o imagen que tengan,
principalmente alguno
que se trate de solo
lineas

basicas sin
sombreado, y les
explico los problemas
que esta funcion nos
da

en imagenes muy
detalladas.

También les doy una
explicacidn breve del
tipo de efectos de
edicion que nos da la
funcion, asi como un
relleno rapido de las
lineas que se
extrajeron.

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.
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Ma: Y aqui me va a permitir también
editar un poco los tonos éno? sea de
manera que ya yo lo vea mas nitido,
mas visible.

Pero pues ya también va a depender
mucho de cada imagen, o sea, como
estd es como pura linea, en general
no hay tanto problema éno? pero ya
mientras le vas modificando la
posterizacidn, pues si va teniendo
como algunos

detallitos éno? que se tienen que
corregir.

Si ahorita como tal, a pesar de que
son lineas totalmente negras,

me las convirtié a blanco,
algunas, mas que nada

dejando el contorno realmente de
todo.

Que esta bien ¢no? o sea, si lo que
tienen es pura linea, pues no, no
pasa mucho; pero ya después de
esto voy a darle aqui, en convertir.

OK, y ya otra vez a mi capa de la, mi
ventana de capas.

Aqui nos da como una especie de
filtros, por asi decirlo, como para
crear esa imagen, pero pues yo le
quito estos, usualmente estos dos.

Porque no me gusta el efecto que
les da, o sea, se me hace muy, muy
cargado.

Ma: Esta la dejo nomas como guia,
pero pues ya lo que hago es este...
rellenarlos

no con la cubeta de pintura, o sea
igual, es un poco tardado éno?
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Pero ya ésta, es una opcidén por si
alguien tiene, no sé, algunos dibujos
que quisieran pasar para ya después
nada mds modificarlos éno?, que tal
vez el color o tenerlos en mas alta
calidad.

Por eso, por cualquier cosa éno? es
una herramienta muy, muy util,

pero si tiene sus fallas.

Tercer Momento

Apartado de
brochas y texturas
analogas

7:39-7:41

Ma: Yo lo que hago, vamos a

regresarnos, regresarnos,

aqui mero, pues ya yo lo que hago
es este... como tal, dibujar sobre la

capa, se me hace mucho mas, este...
mas facil. Ya no mas tomo esta, le
bajo la opacidad y le agrego otra
capa de fondo, que usualmente la
pongo como en un tono medio,

para que se vea bien ¢no? o sea,
que pueda distinguir lo que estoy
haciendo, tanto mis lineas, como el
fondo mismo.

Y aqui es donde esta lo interesante,
aqui el Clip Studio tiene varias
opciones de brochas, o sea, hay
varios que dan (la impresién) de
lapices de verdad, y esto,

pues ya se logra con las mismas
texturas que tienen las brochas
como tal, no tanto el programa,

Les doy una muestra
rapida de mi proceso
para traspasar una
imagen, asi

como una
introduccidn a los
distintos tipos de
brochas o texturas
que nos da el
programa para
ayudarnos a dar un

acabado mas
tradicional o fisico.

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.
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pero cada brocha tiene su
configuracion, por ejemplo, aqui.

Y aqui, en texturas, este... ya puedes
modificar si le quieres aplicar
alguna, o sea, tu puedes incluso
cargar

imagenes para que la brocha tenga
ese especifico trazado éno?

Aqui hay varios, este... como de
lapiz por si alguno también

se le dificulta que sea

con esta linea éno? negra, sinoya
tal vez, este... quieres algo un poco
que se diga "no bueno”, pues lo voy
a bocetar un poco, que se vea mas,
este... “No tan limpio por ahora", o
sea,

como para irse acomodando
también,

porque es lo que muchas veces en el
dibujo digital a unos se les complica:

como sentir esta pantalla que a la
vez estas dibujando y a la vez, no.

Ma: Y esta manera es como, ayuda
un poco también para identificar
qué estds haciendo, pues también
muchas tienen como esta opcién de
opacidad que entre también mds les
dibujas encima se van creando
como mas sombras o tonos, asi
como pues, un lapiz normal, pero yo
ahorita voy a elegir este.

Ma: Este... mira, si ya nomas le
cambio el tamafio y ahorita pues
voy a dibujarle el contorno, primero
qgue nada,

para delimitar la figura. Eso es muy
rapido, también, o sea, igual
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no es como tampoco un super trazo
ni nada, no, pero el punto es pasar
como el mismo boceto que se tiene
tal vez en fisico y ya tener ese
respaldo, éno?, porque también
pues muchas veces a mi me pasaba
que dibujaba algo que me gustaba y
estaba en hojas

como de cuaderno de rayas o de
cuadricula,

y pues no se veia tan padre.

Ma: Ya ahorita con esto, pues este...
es mas facil almacenarlos tambiény
tener, pues, un mismo archivo,
tanto digital como analogo de un
mismo dibujo éno?, también como
para explorar opciones.

Ma: En vez de, por ejemplo,

en vez de hacer un boceto como tal
sobre ese

mismo dibujo sin arruinarlo o
modificarlo,

ya pueden hacerlo en digital éno? ya
sea para opciones de color de la
tinta.

Ma: Asi, ya tienen como una idea de
cOmo pues se veria, tal vez no como

tal en un ambiente fisico,

pero también este, eso

ya sin desperdiciar material que
también,

pues, este, muchas veces es lo que
pasa, que uno también quiere hacer
todo y practicar de todo,

pero pues a veces esta dificil por
conseguir el material.

Cuarto momento

Pausa

7:41-7:41

Igual, ¢no sé ahorita si tienen alguna
duda por ahora, si estan siguiendo
ahorita todo con el programa bien?

Hago una pequena
pausa por si
alguien tiene dudas
con el programa,

nadie responde.
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Quinto momento

Continuacién del
uso de brochas

7:41-7:42

Ahorita nomas voy a marcar unas,
este... cosas que realmente

les quiero mostrar rapido,

unas opciones. Por ejemplo, esto,
esta parte también aqui podemos
hacer lo que es un boceto a color.

Ya de algun modo tengo esta parte
éno? O sea, ya es como tal la figura,
pero sin incluir tal vez, los detalles
de las lineas que tenia antes ¢no? ya
Unicamente el contornoy la
geometria basica de todo.

Continuo con el
trazado del dibujo,

eliminando ya la capa
original o la

imagen original de la
cual trazamos,

para poder empezar a
agregar el color.

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.

Sexto momento
Explicacion de la
tienda interna de
Clip Studio

7:42 -7:44

Ma: Ahorita, este... les voy a
cambiar la pantalla para mostrarles
algo: Voy a abrir de nuevo la péagina
inicial del programa,

la que se abre al principio.

Y permitanme Tantito. A ver... A ver,
creo que esta ahi cargando, lo

padre, por ejemplo, de Clip Studio al
contrario de Photoshop, es que aqui

tiene como su mismo, su misma
tienda.

Ma: Para descargar brochas, las
texturas, por ejemplo, aqui estan
saliendo algunas. Incluso tienes para
modelos en 3D. Si ustedes quieren
poner un

modelo para trazar o para calcar,
incluso para referencia nada mas,
aqui lo tiene, ya sea con la luz,

Doy paso a explicarles
como funciona la
tienda dentro de la
aplicacién y les
muestro los distintos
tipos de materiales
que se pueden
adquirir o descargar,
los cuales nos pueden
ayudar para que

nuestro trabajo
resalte mas.

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.
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la anatomia, cualquier cosa. Por
ejemplo, le damos click y ya aqui, en
descargar es.

Aqui tienen igual que ver éno? Por
ejemplo, este es gratis, pero hay
algunos que cobran, pero pues no,
no hay mucha diferencia.

Realmente entre los gratis

y los que son de paga ya nada mas
se descarga y cierran esta, y aqui en
estas flechitas les indica como el
proceso éno? de

que ya se descargd ese contenido.

Ma: Pueden buscar, por ejemplo,
algo de acuarela, usualmente estan
en inglés porque como hay
contenido, si pueden ver,

aqui esta en japonés, algunos, por
ejemplo, este, pues es dificil éno?
pero la mayoria de las écdmo se
llamarian? de las etiquetas con las
que

estan estos archivos son en inglés.
Por ejemplo, vamos a buscar
"watercolor" y aqui nos salen
distintas éno? como distintos
acabados, por ejemplo, éstas que
tienen texturas diferentes.

Estas que son pues, un poco mas de
anime, o sea, diferentes, este,
opciones hay, ya sea tanto para
texturas materiales o ya como
mostré, los modelos 3 D éno?

Ma: Y ahora les voy a compartir ya
el programa otra vez.

Séptimo
momento
Explicacion de la
tienda interna de
Clip Studio

OKya, de nuevo aqui, este... vamos | Les muestro donde

. , o Nivel 2 comprension:
a ir aqui a esta pestanita. encontrar el
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7:44 - 7:45

No sé si se les abrid a todos igual,
pero por ejemplo yo la abri y tengo
ya inmediatamente en mis
materiales de descarga.

Ma: Son estos y aqui estd, éste nada
mas es para ejemplo ¢no?

Pero, por ejemplo, si arrastro aqui el
modelo 3D ya me va a permitir
modificarlo, ponerlo en la posicidn
que yo quiera, este... la Cdmara
también y moverlo incluso éno? a
pesar de que esté como en una
misma pose al descargarla, pues
ustedes pueden modificar todo,
todo, todo, todo se puede desde los
dedos, por ejemplo. Y ya nada mas
si quieren pues, este, dibujar encima
de eso,

pues es tan facil como poner una
capa nueva y bajarle la opacidad
también a esto.

Ma: Y asi inmediatamente también
ya pueden dibujar poses, mas facil
éno?

Si no quieren estar, este...
batallando.

material descargado
de latienday

como aplicarlo en
nuestro lienzo

usando de ejemplo un
modelo 3D

para usarlo dentro de
un dibujo, asi

como las opciones
que nos dan para

modificar el material
descargadoy

el uso que podemos
darle.

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.

Octavo momento

Proceso de
trazadoy
coloreado digital

Explicacion de
pinceles

Ma: Pero ya ahorita, volviendo a
este dibujo en si, lo que vamos a
hacer es, yo

tengo unas brochas de acuarela.

Son, pues si tratan como imitar esa
misma textura o ese mismo manejo.
Por ejemplo, ahorita no se ven
mucho, pero mientras mas le vas
trazando el color se va acoplando
entre si.

Les muestro como
funcionan los pinceles
de acuarela que
adquiri en

la tienda del
programa, asi como el
color base para el
dibujo que estamos
trabajando en la
sesién y el como las
brochas nos dan
distintas propiedades
para acercarnos a un
material real, en este
caso siendo las
acuarelas y como

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.
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sucediendo?
7:45 - 7:48 podemos imitarlas.

Si, éstas, este... son como las que
mas me han gustado, al menos de
acuarela, porque son bastante
variadas, si se fijan son como
distintos tipos de brochas. Ya sea
como para trazar asi, mas delgadito,
o sea para delinear incluso.

Son cosas muy, muy utiles, la
verdad.

Ma: Aqui, por ejemplo, vamos a
rellenarlo asi nada mds, un poco
simple éno?

Para darle, esto es como de mezcla.
Darle no mdas como un acabado
rapido.

Oh no, estoy en la capa equivocada.
Pero estd aqui, ahora si, para que se
dibuje aqui abajo.

Asi como para, como ese mismo
tipo de manchas éno? por ejemplo,
en la acuarela, pues no siempre
pintas todo el dibujo, o sea como
que dejas ya unas manchas y
conforme pasas el agua las vas
diluyendo. Por ejemplo, aqui esta
brocha tiene eso, que a pesar de
que puedes hacer la mancha,
también se va mezclando poco a
poco difuminando de algin modo
éno?

Para que se quede como la textura
de la brochay a la vez se vaya
imitando la textura del agua y ya

también conforme le cambian el
tamano es mas facil difuminarlo o
colorearlo.

Ma: Que también, pues aqui igual
en la acuarela no usamos, pues
blanco éno?, pero aqui como tengo
un fondo gris, es nada mas para
mostrar que se pueda ver mejor.
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Igual con el tamafio, pues ya van
jugando también.

Con la brocha. Van cambiando su
trazo, todo, todo, todo es bastante,
bastante padre, la verdad aqui en
éstas.

Ma: Y ahorita, o sea, esta muy
simple esto éno? nada mas es para
poner un poco de manchas de color,
pero también lo que les quiero
mostrar es que dentro de la misma
seccién, como les dije, teniamos
texturas.

Noveno momento
Aplicacién de
filtros y retoques
finales

Explicacion de
texturas 7:48 -
7:51

Ma: Pueden ser texturas, ya sea de
cabello, de papel, o sea, hay cosas
muy variadas. Por ejemplo, esta
textura es de cemento y asi yo la
arrastré aqui en mis capas.

Esta cargando un poquito, pero,
inmediatamente se ponen, o sea, es
como una capa fija, pero ya

mientras uno le vaya bajando la
opacidad,

también puede agregar eso.

Esta no nos ayuda mucho,

pero nada mds igual es como para
ver éno? la

distinta cantidad de cosas que
podemos usar.

Uso de materiales con
textura para darles un
ejemplo de cdmo
podemos combinar

material descargado y
pinceles dentro del
mismo lienzo, para asi
tener un

resultado mas
parecido al deseado
sin necesidad de
comprometer
nuestras

capas de dibujo o de
color.

Les muestro el como
los materiales de
textura pueden
cambiarse de tamario
u opacidad para
acoplarse a nuestras
necesidades dentro
del dibujo, y el como
éstos modifican el
trabajo que ya
tenemos hecho.

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con

casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la

informacién que le sean

familiares.
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Ma: Esta, por ejemplo, es de papel
viejo ¢no? como de pergamino al
parecer. Y esta te permite
cambiarles

el tamafio también ya nomas es
cuestion de girarla.

Ma: Creo que no me deja girar esta,
pero con que cubra la mayoria de la
hoja.

Igual pues este, se le baja o incluso
podemos poner esta misma abajo
de aqui

¢no? como si estuviéramos
trabajando en ello, pero la que les
quiero ensefiar es

otra que viene precisamente como
con

estos pinceles de acuarela, que es
ésta.

Son como modificadores tanto de
tonos como de texturas. Por
ejemplo, aqui ya estan al 100 éno?

Ma: Pero, pues obviamente hay que
bajarlo un poco para que no sé, no
se vea tan drastico.

Aqui también tiene como un
granulado, que esto pues nos ayuda
mucho ¢no? como para dar cierta
textura de papel y si se fijan asi
saltan un poco mas los tonos de la
acuarela. Por ejemplo, si las quito
estan, pues un poquito, ahi no tan,
este... écomo se diria? No con ese
acabado tan natural,

de algin modo, no estan muy, muy
notorias, pero, ya con este ayuda
como

que se acoplen un poco masy
también las

manchas se van pues mas naturales
éno? o sea, a pesar de que aqui
estan, en el trazado original se ven
como este tipo de circulos. Aqui ya
se borra un poquito éno?
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Ma: También eso nos ayuda mucho
para querer dar ese acabado
analogo y ademas, mientras le vayas
bajando, pues también modificas
toda la hoja, la textura.

Y ahorita nada mas este,

pues regreso aqui tantito a la capa
de color, nada mas para tratar de
darle un poco mas de saturacion a
estos tonos,

que se pueda ver un poco mejor.

Y aqui éno? Como esto mismo
también, pues va a ayudar que, al
poner ese tipo de filtros, este... pues
los pinceles resalten mucho. Por
ejemplo, los pongo de nuevo y ya se

ven un poquito mejor también, o
sea, este tipo de cosas de
modificacion de imagen o de la
misma textura nos ayudan bastante,
0 sea, si alguno no le gusta, tal vez
el acabado limpio que muchas
veces, este... el dibujo digital da, son
como opciones muy buenas para
dar ese sentido ¢no? Como de que
es algo tangible.

Noveno momento
Aplicacion de
filtros y retoques
finales

Explicacion de
pinceles

7:51-7:55

Ma: Por ejemplo, yo tenia unas, a
ver, déjenme abro aqui. Ah, tenia
algunas é¢donde estan? Ah, por
ejemplo, ésta.

Igual se puede hacer como el
trazado éno?, pero hacer unos
tonos un poco mas mezclados con el
grafito estad dificil, por ejemplo,
puedo posterizarlo y todo ¢no? de
algun modo, se puede ver la figura.

Ma: Pero pues si estd mas

Me detengo en el
ejercicio anteriory
abro otro archivo, en
este caso un

dibujo en grafito,
nuevamente
mostrandoles la
opcién de extraer
linea y el cobmo ésta
afecta a los dibujos
con mayor detalle.

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con

casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la

informacién que le sean

familiares.
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gacho. Ya a menos de que alguien se
quiera echar todo el trazado de
nuevo, pues este, es todo eso éno?,
pero el acabado también se puede
imitar porque, por ejemplo, vamos a

poner otra capa, vamos a darle un
tono igual,

como grises y todo al final. Aqui
mero.

Y ya con los lapices, este... Ah, estoy
en gris. Con los lapices podemos
empezar asi otra vez ¢no? como a
trazar suave.

También, el tamafio ayuda mucho,
como para hacer la linea mas finay
oscura, también de algiin modo, nos
va a ayudar a hacer esos tonos
como del grafito, o sea, igual todo
depende

de cdmo uno se vaya acoplando a
los materiales que tiene. Por
ejemplo, aqui, o sea ya, por
ejemplo, quitando la imagen de
referencia, se puede ver un poquito,

pues si, natural.

Ma: De algiin modo ese trazado y si
le agregamos a esta misma ese
mismo filtro, pues también, este... lo
resalta mucho. Igual es cuestién de
no sobresaturar las cosas.

Ma: Si a veces uno quiere como,
darle ese acabado,

A partir de esto les
muestro como hay
una variedad de
pinceles de grafito
dentro del programa,
los cuales nos
pueden ayudar a
capturar la misma
textura que la de un
lapiz real.

Les doy una pequefa
demostracion de
cOmo traspaso mis
dibujos de grafito sin
necesidad de perder
los tonos o trazos que
tengo en el dibujo
original, de modo que
sea identificable como
la misma imagen o
boceto que el dibujo
escaneado.

De igual manera les
doy una pequeia
explicacién del por
qué se nos dificulta
empezar con el dibujo
digital después de
haber iniciado o
practicado el dibujo

tradicional.
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Anilisis e
Interpretacion
éQué esta
sucediendo?

UBICACION
Hora y momentos Hechos
(Ruta critica)

bien, que sea todo super genial,
pero no siempre ayuda mucho.

Pero a veces la cuestion es dejarlo lo
mas sencillo que se pueda, sin que
caigas como en ese tipo de excesos
dentro del mismo dibujo.

Ma: A ver, ¢dénde estaba? aqui
estd. Por ejemplo, aqui éstos tonos
gue son mds, cémo, este...
difuminados, los puedo marcar con
un Negro muy, muy oscuro.

Asi como tal ya es este, el

Negro éno? Fijo, pero estos igual
como con el mismo tamafio de las
brochas nos va a ayudar a ir
manejando esto. Y también, pues la
direccion de todo el trazado es
como si dibujaran, pues natural.

Ma: Pero, les digo lo que a veces
mucho les, se nos dificulta, es como
tener este espacio fisico, pero
donde, a pesar de que estamos
dibujando, no estamos viendo el
dibujo éno?y tener la otra pantalla
es como muy, muy confuso a veces.
Mds que nada por él ¢Cémo se le
llama?, a la memoria muscular, uno
esta acostumbrado a tener, por
ejemplo, los ojos frente de su mano

Para ver qué estas haciendo éno? Y
aqui estas viendo otra cosa mientras
tu mano también estd en otro lado.
Por ejemplo, asi, ya los tonos se ven
un poco mas.

Ya nada mas es cuestion de irlos
acoplando también.
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Hora y momentos

Hechos

Anilisis e
Interpretacion
éQué esta
sucediendo?

UBICACION

(Ruta critica)

Decimo momento

Recapitulacion,
tareay
comentarios.

Cierre y preguntas

7:55-7:57

Ma: Y pues en general, eso es todo
chicos, o sea, hay bastantes
herramientas que pueden usar aqui.
La verdad, este... si no se acomodan,
por ejemplo, en Photoshop, que si
es muy, pues, no es confuso éno?,
pero si tiene como sus mafas.

O sea, este programa, pues esta
especificamente hecho

para el dibujo, para pintura, como
para arte digital éno? Y Photoshop
es mas que nada un editor de
imagenes al que se le acoplaron
funciones de dibujo.

Ma: Y pues ya con la tienda y estas
cosas que les digo, o sea, la version
que les pase, pues ya esta

hackeada éno? esta pirateada. Pero
pues, este, eso no les impide
descargar nada éno?

Ma: De hecho, todas las cosas que
tengo aqui las descargué de la
misma tienda y pues no, no hay
problema éno?, o sea, no se los
quita, no les borran la cuenta, nada.
Mientras, este, pues lo useny ya
sea, es todo lo que les pide el
programa bdsicamente.

Ma: Bueno, ahorita no sé si algun
comentario o por ejemplo, alguien
que haya tenido dudas en alguna
parte de los procesos.

Ma: OK

Ma: ¢Todo bien?

Ma: OK

Doy cierre a mi
presentacion, dando
una

conclusién acerca del
programay sus
funciones y el como se
distingue de
Photoshop, asi como
preguntarles a los
chicos si alguno tiene
dudas acerca de los
procedimientos o del
programa.

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.

Nivel 3: Crear

a) El estudiante es capaz
de interpretar la
informacién.

b) El estudiante podra
construir su aprendizaje
(unidn de saberes previos
para crear uno nuevoy
aplicarlo a un caso
concreto).
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Hora y momentos

Hechos

Anilisis e
Interpretacion
éQué esta
sucediendo?

UBICACION

(Ruta critica)

Ma: Bueno, pues yo creo que esto
seria todo por mi parte entonces.

Se los agradezco mucho
chicos ahi por su tencion.

Voy a dejar de compartir pantalla
ahorita.

Decimo momento
Recapitulacién,

tareay
comentarios.

7:57 - 7:57

Ma: ¢ Tienen alguna duda?

Tienen, este, pueden preguntar:
como hizo el cambio de capas, cémo
apago una capa aqui, como hace el
cambio de brochas.

Ma: ¢Alguien tiene alguna duda
sobre lo que visualiz6?

Ma: Dejaré una practica éla puedan
realizar?

La maestra titular les
pregunta a los
muchachos si tienen
alguna duda acerca de
la presentacién, y me
da pie para dejar un
ejercicio de tarea.

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.

Nivel 3: Crear

a) El estudiante es capaz
de interpretar la
informacién.

b) El estudiante podra
construir su aprendizaje
(unidn de saberes previos
para crear uno nuevoy
aplicarlo a un caso
concreto).

Decimo momento

Ma: Igual si, si yo creo que les voy a
dejar pues una tareita éno?, o sea,
igual pueden tomar, este,

Les dejo como tarea
que traspasen

cualquier dibujo que
tengan a uno digital,

Nivel 2 comprensidn:
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Hora y momentos

Hechos

Anilisis e
Interpretacion
éQué esta
sucediendo?

UBICACION

(Ruta critica)

Recapitulacién,
tareay
comentarios.

Encargo de
actividad de tarea

7:57 - 7:58

cualquier dibujo asi, no importa que
sea asi super sencillo ¢no?, que sea
de palitos y bolitas incluso, el punto
es como que puedan este... como
acoplarse a eso de cémo trazar en
digital. Ahorita nomas lo que les
quiero encargar es que busquen en
la tienda, este, pinceles, bueno,
brochas como tal de lapiz, como
para que se vayan acostumbrando a
este tipo de trazado. Y pues como
para que den un acabado natural en
algo digital, por asi decirlo éno?, o
sea, es hada mas Unicamente eso.

Para ver cdmo se acomodany ya
tener este tipo de ejemplos ¢no?
para ustedes.

para que puedan
retener lo visto en la
clase y asi empiecen a
tener un portafolio o
algun respaldo de sus
trabajos fisicos.

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
informacién que le sean
familiares.

Nivel 3: Crear

a) El estudiante es capaz
de interpretar la
informacién.

b) El estudiante podra
construir su aprendizaje
(unidn de saberes previos
para crear uno nuevoy
aplicarlo a un caso
concreto).

Decimo momento

Recapitulacién,
tareay
comentarios.

titular

Ma: OK, muy bien, vamos a darles
ahorita los trabajos que vayan
abriendo el programay van
haciendo

Esta descarga de las brochas.

La maestra titular
nuevamente les repite
la indicacion parala
tarea, asi como
decirles que
descarguen las
brochas

Necesarias para poder
acomodarse o que les
dé un resultado
similar al de sus
bocetos tradicionales.

Nivel 2 comprensidn:

a) El estudiante compara
su situacion definida con
casos similares.

b) Distingue aquellos
elementos de la
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Hora y momentos

Hechos

Anilisis e
Interpretacion
éQué esta
sucediendo?

UBICACION

(Ruta critica)

7:58 - 7:59

Vamos a seguir trabajando con este
programay vamos a ir viendo
alguna otra herramienta, vamos a
realizar alli una practica entonces,
por ahora vamos descargando estas
brochas, vayan eligiendo el dibujo
gue van a querer este, traspasando
aqui a digital, entonces.

Ma: Vamos a dar esos 15 minutos y
ahorita en

15 minutos nos conectamos con
ustedes,

muchisimas gracias Ca. por tu
presentacion

/ Nuevamente les pregunto a los
muchachos si alguno tuvo dudas
acercadela

Presentacion.

/

¢éTienen alguna duda todavia, sobre
lo que nos presenté Ca.?

Ao: No maestra por mi parte, todo
bien.

Una chica responde.

informacién que le sean
familiares.

Nivel 3: Crear

a) El estudiante es capaz
de interpretar la
informacién.

b) El estudiante podra
construir su aprendizaje
(unidn de saberes previos
para crear uno nuevoy
aplicarlo a un caso
concreto).
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Analisis e
Interpretacion
éQué esta
sucediendo?

UBICACION

Hora y momentos Hechos
(Ruta critica)

Decimo momento
La maestra da las

gracias por la
presentacion y da
cierre al tema.

Recapitulacidn,
tareay Ma: Bueno entonces, Gracias

comentarios.
07:59

Nota. Elaboracion propia, 2022.

Reporte visual de la clase disefiada en relacion con la ruta critica propuesta desde Bloom.

La Figura 28 muestra una captura de pantalla con la ubicacidn de los estudiantes en el
entorno virtual de la clase. Esta evidencia corresponde a la participacion de los alumnos durante
una sesion en donde se observa como se han integrado al proceso de ensefanza en linea. La
imagen refleja que la mayoria de los estudiantes han alcanzado el nivel 2 de Comprensién segun la
Taxonomia de Bloom, al ser capaces de recibir, analizar y aplicar la informaciéon presentada
durante la clase.

Figura 28.

Inicio de sesidn Clip Studio Paint. UDA Técnicas Auxiliares de Computacion

Clip Studio paint

2021-11-11 13:33 UTC

Recorded hannel
Paola Arreguin Tovar Técnicas de
Computacién

Nota. Video llamada Microsoft Teams, 2022.
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Nivel 1: Recordar (Adquisicion de Conocimiento).

En esta etapa, el estudiante estd en proceso de reconocer, identificar y describir conocimientos
previos sobre el uso de Clip Studio Paint. Se puede observar en la imagen el comienzo de un
proyecto en donde el usuario ha identificado y recuperado conceptos basicos de dibujo digital,
como el uso de lineas, formas y capas. El estudiante emplea la interfaz para localizar herramientas
y familiarizarse con los términos clave del programa, apoyandose en explicaciones previas del

docente y ejemplos visuales.

Figura 29

Muestra de cambio de fondo por uno de los estudiantes de la UDA de Técnicas Auxiliares de computacion y el uso de Clip
Studio Paint

Nota. Video llamada Microsoft Teams, 2022.

En estas imagenes se ilustra el desempefio de los estudiantes en el uso de herramientas
como Clip Studio Paint. Se destaca que varios alumnos han progresado hasta el nivel 3 de
Creacion, con el desarrollo de nuevas habilidades para crear un método propio y aplicar de forma

creativa los conceptos aprendidos, con un dominio mas avanzado en la comprension y aplicaciéon
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del contenido ensefiado. Aqui se refleja cdmo a través de la implementacion de las TIC's, los
estudiantes han logrado adaptarse al aprendizaje digital, alcanzando distintos niveles de dominio

segun la taxonomia empleada en la planificacién de la clase.

Nivel 2 Comprension.

En la Figura 30, se puede observar a uno de los estudiantes avanzado a la fase de
comprension, con la nueva capacidad de relacionar los conceptos adquiridos y a aplicar los
ejemplos para mejorar su destreza. El sombreado que se observa en la tetera, el vaso y la manzana
demuestra que el estudiante esta clasificando informacidn nueva sobre técnicas de sombreado y
gradacion de tonos, basdandose en sus conocimientos previos y utilizando herramientas similares
dentro del software. Aqui, el estudiante no solo reproduce lo que ha aprendido, sino que
comienza a interpretar y ejemplificar estos conocimientos en su propio trabajo.

Figura 30

Trazo sobre imagen presentacion del progreso de uno de los estudiantes de la UDA de Técnicas Auxiliares de computacion
y el uso de Clip Studio Paint

Nota. Video llamada Microsoft Teams, 2022.



Portafolio de Experiencias Docentes.
Licenciatura en Artes Visuales | 224
La Figura 31, muestra el progreso del estudiante aplicando zoom y mostrando los pinceles
con los que redibujo su copia, una evidencia donde el estudiante expone su progreso desde la
adquisicion de conocimientos basicos (zoom) hasta la aplicacién (pinceles) y la creacion de un
proyecto digital, siguiendo las etapas establecidas en la ruta critica basada en la Taxonomia de

Bloom.

Figura 31

Zoom sobre imagen presentacion del progreso de uno de los estudiantes de la UDA de Técnicas Auxiliares de computacion
y el uso de Clip Studio Paint

Nota. Video llamada Microsoft Teams, 2022.

Nivel 3 Crear (Profundizacion del Conocimiento).

Finalmente, la Figura 32 muestra un nivel de creacidn, en el que el estudiante disefia y
construye su propia composicion visual a partir de lo aprendido. El uso de herramientas como
capas y pinceles para sombreado indica que el estudiante ha alcanzado la capacidad de disefiar
imagenes basadas en sus intereses personales y en técnicas ensefiadas durante la clase. Al

elaborar esta Figura digital, el estudiante demuestra que puede integrar y aplicar saberes previos
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para generar un nuevo producto artistico, reflejando una comprensién profunda y una capacidad

para conectar conceptos en un contexto préctico.

Figura 32

Captura de pantalla del programa Clip Studio Paint, aqui el usuario trabaja en un boceto digital que incluye una tetera,
un vaso y una manzana

Nota. Video llamada Microsoft Teams, 2022.

La Figura 33 es una captura de pantalla del programa Clip Studio Paint, aqui el usuario
trabaja en un boceto digital que incluye una tetera, un vaso y una manzana. En esta fase inicial, se
observan lineas basicas y la aplicacién de sombras suaves para aifadir volumen a los objetos. La
interfaz del programa presenta, a la izquierda, diversas herramientas de dibujo y un selector de
colores, mientras que a la derecha se gestionan varias capas que permiten una edicién no
destructiva del proyecto. La Figura refleja un proceso de creacion artistica en el que se utilizan
técnicas de sombreado digital para dar profundidad y realismo a los elementos, mediante el uso

del software se desarrollan las habilidades de Figura.
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Considero que la ubicaciéon mis estudiantes se encuentra en el nivel 2 Comprension,
debido a que son capaces de recibir la informacién, analizarla e incorporarla. La mayoria de los
alumnos llego al nivel 3 que es de creacidn, pues fueron capaces de concretar un método de

estudio y los aspectos principales.

Desarrollar habilidades de andlisis y colaboracién entre los estudiantes a través del uso de
herramientas digitales para la edicién de audio e imagen, fomentando la creatividad y el
aprendizaje significativo. Durante la sesidn, se promovid la participacion mediante dinamicas de
integracion y trabajo en equipo, con el fin de fortalecer competencias tecnolégicas aplica.

Demostrar cémo digitalizar un dibujo analogo para manipulacién posterior.

Planeacion de una Clase

Disefio de sesién: "Aprender a dibujar como nifios"

La planeacidn de sesidn estd orientado a fomentar el aprendizaje significativo en los
estudiantes inscritos en el primer semestre de la Unidad de Aprendizaje "Técnicas Auxiliares de
Computacion" en la Universidad de Guanajuato. El enfoque principal radica en el desarrollo de
habilidades basicas de dibujo, combinando conceptos visuales y tedricos con practicas dinamicas

que involucren la participacion entre de los estudiantes.

Se propone integrar estrategias didacticas basadas en la Taxonomia de Bloom, bajo una
metodologia cognitiva, que conduzcan a los alumnos desde la identificacion y comprension de
conceptos fundamentales como linea, mancha y forma, hasta la creacidon de composiciones
graficas. Este enfoque pretende vincular el aprendizaje tedrico con la practica creativa,

promoviendo tanto el trabajo individual como la colaboracidén entre pares.

La sesion titulada "Aprender a dibujar como nifos" tiene como objetivo general establecer

una metodologia visual y tedrica que sirva como base para la creacion de un portafolio de trabajo.
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A través de actividades guiadas por la docente, los alumnos explorardn materiales como
carboncillo y cartulina, y realizaran ejercicios practicos que les permitan identificar elementos

clave del dibujo, como luces, sombras y contornos.

Este disefio de clase responde a la necesidad de innovar en la ensefianza de las artes
visuales mediante el uso de herramientas accesibles y enfoques practicos, buscando generar un
impacto positivo en las habilidades visuales y criticas de los estudiantes. Asimismo, se promueve
un ambiente participativo y motivador, en el cual las imagenes y los materiales graficos se

convierten en recursos fundamentales para facilitar el aprendizaje y la expresion artistica.

Justificacion

En lo que respecta a la manipulacién de la imagen es posible mencionar que, como indican
Pinilla y Gomez (2004), de la misma forma en que los textos son manipulados para ordenar los
parrafos, completarlos, buscar errores, etc., las imagenes también pueden ser tratadas de la
misma manera. Se pueden cortar imagenes en tiras (por ejemplo, un comic o dibujos para que los
ordenen y que luego cuenten una historia a partir de ellos); o bien, ir descubriendo la imagen poco
a poco para generar hipotesis, provocar mayor expectacion en los estudiantes, mantener su
interés y atencion a fin de crear un ambiente mas participativo y productivo en clase. (Flores
Flores et al., 2017), es aqui donde los estudiantes se implicaran en un ambiente familiar lo cual
promueve la motivacién y el compromiso en el proceso de ensefianza-aprendizaje gracias a que el
uso de ilustraciones constituye una herramienta fundamental al momento de representar

conceptos abstractos que podrian ser dificiles de comprender.
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Datos de Identificacion de la Clase. “Aprender a dibujar como nifios”

Tabla 30

Datos de identificacion de la UDA y de la Sesion: “Aprender a dibujar como nifios”

Lugar: Guanajuato

Plataforma: Microsoft Teams

Unidad de Aprendizaje: Técnicas auxiliares de computacion

Nombre de la Sesion: “Aprender a dibujar como nifios”

Objetivo General: Establecer una metodologia visual y tedrica para la creacion de
portafolio y herramientas auxiliares para cada pagina y producto
expuesto en ellas.

Objetivo Particular de la . El alumno conocera y comprenderd los conceptos basicos del

Clase: dibujo y la aplicacidén en ejercicios propuestos por el docente.

. El alumno identificara las formas de los objetos a través del uso
de lineas y manchas.

Universidad: Universidad de Guanajuato

Departamento: Artes Visuales

Semestre: Primer semestre

Aio: 2022

Contenido: Introduccién al dibujo

Subtema: Linea, mancha y forma

Nivel: Jovenes

Dirigido a personas de 18 a 24 afios

Cupo del taller: 10 a 15 estudiantes

Teoria de aprendizaje: Cognitiva

Herramienta: Taxonomia de Bloom

Sesiones: 1 sesion de 3 horas

Materiales.

e Tabla MDF 45x55 cmy 1cm de grosor

e 2 cartulinas marquilla o Bristol

e 1 barrade carboncillo

e Borrador

e 3 hojas de maquina (pueden ser recicladas)
e Cinta masking o pinzas para sujetar papel

e 1 objeto (eleccién del alumno)



e Ropacémoda

Recursos del docente.

v 2 objetos seleccionados por el docente

v

1 lapiz

1 cronometro (celular)
Pizarrén

Marcadores a base de agua
Borrador para pizarron

Pintarrén
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Para llevar a cabo la clase se requiere de un espacio cerrado como su habitacién.

Check list para corroborar que los alumnos cumplan con el material requerido.

Productos de aprendizajes: 2 dibujos a carboncillo sobre marquilla y 4 ejercicios en las hojas de

maquina.

Tabla 31

Check list materiales.

Check list materiales Disefio Clase

Material

No

Observaciones

Tabla mdf 45x55 cm y 1cm de grosor

2 cartulinas marquilla

1 barra de carboncillo

1 borrador
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3 hojas de

maquina/recicladas

Cinta masking o pinzas para sujetar papel

1 objeto (eleccidn del alumno)

Ropa comoda

1 botella de agua

Refrigerio

Tabla de los momentos de la sesion.

Tabla 32

Momentos de la sesion

Hora Momento Duracién
9:00 am Bienvenida 5 min
9:05 am Dindmica de integracién y evaluacion diagnéstico 15 min
9:20 am Check list 5 min
9:25 am Conociendo el material: explicacidon y demostracion 5 min
9:30 am Conociendo el material 20 min
09:50 am Linea: explicaciéon y demostracion 10 min
10:00 am ler. Momento 10 min
10:10 am 2do. Momento 10 min
10:20 am Pausa/Descanso 15 min
10:35am Observacion de trabajos (grupal) 5 min
10:40 am Retroalimentacion grupal 15 min
10:55 am Mancha: explicacion y demostracion 10 min
11:05 am 3ra. Actividad (1ler. Momento) 5 min




11:10 am

10:30 am

11:35am

11:50 am

Rubrica de evaluacion.

3ra. Actividad (2do. Momento)

Observacion de trabajos (grupal)

Retroalimentacion grupal

Cierre y despedida
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20 min

5 min

15 min

5 min

La rubrica de evaluacion para el disefio de clase se basa en un enfoque cualitativo y

cuantitativo que mide tanto el desempefio técnico como la actitud de los estudiantes en el

desarrollo de actividades. Los criterios incluyen la integracion y colaboracion con compafieros

durante dinamicas grupales, la identificacion y aplicacion de los elementos de linea y mancha en

sus ejercicios, la calidad de la presentacion y limpieza de los trabajos entregados, asi como el

respeto por los tiempos establecidos. Cada indicador tiene un peso especifico (Excelente: 20%,

Bien: 15%, Aceptable: 10%), lo que permite evaluar el nivel de logro alcanzado por el estudiante

en cada aspecto, promoviendo una valoracién integral que combina habilidades técnicas, trabajo

colaborativo y responsabilidad en la ejecucién de las tareas. Esta rubrica fomenta la

autoevaluacion.

Tabla 33

Ruta de evaluacion del Disefio de Clase

Indicador

El alumno se
integra con
sus
compafieros
y realiza
aportaciones
(Dindmica de
integracion)

Excelente
(20%)
Participa
activamente,
fomenta el
trabajo en
equipoy
realiza
aportaciones
significativas.

Bien (15%)

Participa de
forma
adecuaday
colabora con
el grupo.

Aceptable
(10%)

Participa
ocasionalmente
0 sus
aportaciones
son limitadas.

No logrado Observaciones
(0%)

No se integra

ni realiza

aportaciones.



El alumno
identifica los
elementos
lineay
mancha en
sus
actividades
El alumno
aplica los
elementos
lineay
mancha en
sus ejercicios

El alumno
entrega sus
ejercicios
con buena
presentacion
y limpieza

El alumno
respeta los
tiempos
establecidos
para los
ejercicios

Identifica
todos los
elementos con
precision y los
explica

correctamente.

Aplica los
elementos con
creatividad y
dominio
técnico.

Ejercicios
impecables,
bien
organizadosy
con excelente
presentacion.
Entrega
siempre a
tiempo sin
necesidad de
recordatorios.

Identifica la
mayoria de
los
elementos
con claridad.

Aplica los
elementos
de manera
adecuada,
aunque sin
mucha
creatividad.
Ejercicios
presentables
con algunos
detalles
menores.

Entrega a
tiempo con
recordatorios
ocasionales.

Identifica
algunos
elementos,
pero con
imprecisiones.

Aplica los
elementos con
errores o de
forma basica.

Ejercicios con
errores
evidentes en
limpieza o
presentacion.

Entrega tarde
en ocasiones o
con
justificacion.
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No identifica
los elementos
o tiene
confusiones
importantes.

No aplica los
elementos
correctamente.

Ejercicios
desordenados
o con mala
presentacion.

No respeta los
tiempos
establecidos.

Total

Dinamica de integracidn. El docente explica la dindmica y expone algunas preguntas o

palabras claves del tema a abordar. ¢éQué entiendes por linea?; ¢ Tipos de lineas?; ¢ Qué entiendes

por punto?; é Qué entiendes por forma? ; ¢ Qué entiendes por mancha?

Se divide al grupo en subgrupos de 5 personas, cada subgrupo contara con un

coordinador(a) (encargado de poner orden al subgrupo y moderar las participaciones de cada

integrante) y una secretaria o secretario (Realiza las anotaciones de los acuerdos llegados por

todos los integrantes). Los participantes se presentan entre si y responden a las preguntas

planteadas por el docente. Contaran con 7 minutos para dialogar entre si.

Los 5 minutos restantes expondran sus definiciones frente a todo el grupo (Solo un

integrante de cada equipo).



Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 233

lera. actividad “Conociendo el material”. El alumno conocerd los materiales (carboncillo)
en las cuatro hojas de maquina y experimentara con el material realizando en cada hoja los

siguientes ejercicios:

e lera. hoja el alumno trazara lineas en vertical y horizontal, (dividiendo la hoja en

2).

e 2da. hoja el alumno dibujara lineas en diagonal, primero en una direccion y luego

en la opuesta (dividiendo la hoja en 2).

e 3ra. hoja el alumno realizard manchas explorando el material aplicando diversos

tipos de fuerzas en cada mancha realizada.

2da. actividad “Linea”. El docente previamente desarrollard una pequefia demostracion

de la actividad para que los alumnos comprendan mejor las indicaciones.

En el primer momento los alumnos representaran la composicidén que propondra el
docente (con los objetos llevados por los alumnos), en dicha representacion solo el uso de lineas,
es decir solo los contornos de las figuras. En el segundo momento de la actividad los alumnos
identificaran y representardn en el dibujo las sobras y luces de la composicidn, pero para ello se

usaran lineas exclusivamente.

3era. actividad “Mancha”. El docente nuevamente expondrd una pequefia demostracién
de la actividad para que los alumnos comprendan mejor las indicaciones. El docente propondrd

una nueva composicién con los objetos.

En el primer momento los alumnos representaran la composicidn con el uso de una

mancha tenue, es decir, Unicamente deben rescatar la forma de la composicién completa. En el
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segundo momento de la actividad los alumnos rescataran luces y sombras, aplicando mas

carboncillo o eliminando levemente con el borrador.

Bibliografia de consulta para el taller.

Camps, A. (1993). La enseianza de la composicion escrita: una vision general. Cuadernos de

pedagogia, (216), 19-21.

Elam, K. (2014). La geometria del disefio: Estudios sobre la proporcion y la composicion. Editorial

GG.

Recursos visuales (Videos).

Arte vivo y Divertido. (27 de febrero 2020). Como Dibujar en Perspectiva Curso para Principiantes

12 Parte. [Archivo de Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=xYgxywwH8Mo

Arte vivo y Divertido. (12 de enero del 2014). Como Sombrear con Ldpiz: Como sombrear dibujos
Parte. [Archivo de Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch?v=90bl6TZLPb0&list=PLrDxMf3us-KQaH63tGRhJ-1z-

vSpr9zpY&index=12

Arte vivo y Divertido. (11 de enero del 2016). Como agarrar bien el Iapiz, cdmo difuminar y como
borrar: Técnicas de dibujo bdsicas. [Archivo de Video]. YouTube.

https://www.youtube.com/watch ?2v=jPpSyEOITSM&list=PLrDxMf3us-KQaH63tGRhJ-1z-

vSpr9zpY&index=13

Impacto
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Las acciones implementadas por el docente a partir de la consulta a la practica, sintetizada
en la ruta critica y la pregunta de innovacién. ¢ Qué acciones se deben implementar en las sesiones
de innovacidn de la practica del docente? Las estrategias para la Figura se centran en el foco de
atencién en encontrar las categorias de informacion incluidas en las imagenes. Dominguez (1999)
establece nueve categorias de informacién que sirven para guiar el uso de las imagenes en un

contexto de enseflanza- aprendizaje.

Tabla 34

Nueve categorias de informacion, estrategias para la Figura

Categorias de informacion Propésito u objetivo
1) Inventario Informacidon que determina qué objetos o conceptos son
representados.
2) Descriptiva Especifica los detalles figurativos de los objetos y conceptos
representados.
3) Operacional Informacidn dirigida a un agente implicado para que ejecute

una accién especifica.

4) Espacial Especifica la localizacién, orientacién o composicién de un
objeto.
5) Contextual Proporciona el tema o la organizacién para otra informacién

que puede precederla o seguirla.

6) Covariante Especifica una relacién entre dos o mas partes de informacién
que varian juntas.

7) Temporal Informacidon sobre una secuencia temporal de estados o
sucesos.
8) Calificadora Modifica una informacion especificando su modo, atributos o
limites.
9) Enfatica Dirige la atencién hacia otra informacion.
Efecto

El uso de estas acciones se pretende tenga efecto en el uso de imagenes y de esta forma

desarrollar habilidades visuales, que pueda identificar técnicas andlogas, que investigue
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metodologias alternas, lo que hard que potencialicen su pensamiento critico. A su vez, contribuyen

a mantener la atencidén y motivacidén, dandole un caracter dindmico a su producto de clase.
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Capitulo 3. Innovaciéon

Introduccion

La presente innovacion se implementd en la Unidad de Aprendizaje (UDA) "Técnicas
Auxiliares de Computacion" del programa de Licenciatura en Artes Visuales de la Universidad de
Guanajuato. Este curso tiene como objetivo principal introducir a los estudiantes al uso de
tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) para la creacion de materiales digitales,
fomentando la integracién de competencias tecnoldgicas con habilidades creativas y criticas para

la produccion artistica de calidad.

En este contexto, la innovacién se centré en la creacidn y difusidn de un portafolio
artistico digital, aprovechando herramientas como Adobe Photoshop, llustrador e InDesign. Esta
intervencidn se disefid desde un enfoque colaborativo, con el propésito de que los estudiantes no
solo adquieran conocimientos técnicos, sino que también desarrollen su identidad artistica y

mejoren su capacidad para comunicar ideas visuales de manera efectiva.

El propdsito de esta innovacion fue introducir estrategias que permitieran a los
estudiantes integrar conocimientos previos con nuevas habilidades técnicas en la elaboracién de
un portafolio digital. Para ello, se trabajé desde un enfoque basado en la observacién, el analisis y
la practica reflexiva, permitiendo que los estudiantes se familiarizaran con el uso de herramientas

digitales mientras reflexionaban sobre la presentacion y estructura de su obra artistica.

La implementacion se llevd a cabo durante el cuarto momento de la UDA, titulado
"Registro de Obra", donde los estudiantes analizaron ejemplos de portafolios y disefiaron

propuestas propias a través de actividades colaborativas. Este enfoque también buscé preparar a
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los estudiantes para las demandas del contexto artistico contemporaneo, donde la

profesionalizacién de la obra a través de medios digitales es esencial.

Metodologia y Estrategias de Aprendizaje. Las estrategias de aprendizaje empleadas

incluyeron:

e Visualizacion de referentes digitales: Se analizaron videos y ejemplos de portafolios
artisticos para identificar buenas practicas en el disefio y presentacién de obra.

e Introduccién a herramientas digitales: Se llevaron a cabo sesiones practicas sobre el uso de
software como Adobe Photoshop, llustrador e InDesign, enfatizando funciones clave como
recorte, proporcion y organizacion visual.

e Trabajo colaborativo: Los estudiantes trabajaron en equipos para diseiar y evaluar
propuestas de portafolios, promoviendo el intercambio de ideas y soluciones creativas.

e Reflexidn critica: A través de conversatorios, los estudiantes analizaron sus avances y

recibieron retroalimentacién tanto del docente como de sus pares.

La innovacion respondio a la necesidad de integrar las TIC’s en las practicas artisticas y educativas,
preparandolos para utilizar herramientas digitales como un medio para la difusion y
profesionalizacién de su obra. En un contexto educativo que privilegia cada vez mas los entornos
virtuales, esta intervencion permitié a los estudiantes explorar nuevas formas de comunicar su
identidad artistica y valorar la importancia de la tecnologia como aliada en su formacion

profesional.
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Micro ensayo de primer orden: “Reflexiones del primer autorregistro de innovacion”
Introduccion

En este trabajo se analizd el primer autorregistro de innovacién, la innovacidén fue propuesta en el
cuarto momento; creacion de portafolio, dentro de la practica registro de obra, de la Guia docente
de la UDA Tec. Aux. Comp. 2022, proponiendo un traslado del estudiante del nivel de
reconocimiento a un nivel de comprension, y esperando que el producto muestre la adquisicién de
estos conocimientos. Los constitutivos de mi practica docente han mostrado un camino por el cual
la investigacidn accion se ha ido recorriendo a partir de la arqueologia de mi practica (Registro,
2021) donde los principales agentes que se mostraron en un amplio nimero de repeticidn dentro
de la practica analizada fueron el contenido y el proceso en porcentajes similares, caracterizando a
mi practica, lo que tiene légica al ser un taller de demostracién, memorizacion, y repeticién de

procesos digitales.

Dentro de este trabajo se muestra el analisis de mi practica docente, las acciones, las estrategias
que se tomaron, los momentos en que se presentd la clase, también se considerd el uso del habla,

que tipo de preguntas se realizaban, las inferencias de la practica.

Contexto

La unidad de aprendizaje Técnicas auxiliares de Computacidn se imparte en presencial actualmente
dentro de la Universidad de Guanajuato en el Departamento de Artes Visuales, la caracterizacién
para la UDA en cuanto al tipo de innovacidn elaborar se tomé a partir de la muestra de los 13
estudiantes actualmente escritos de los cuales son 8 mujeres y 5 hombres, la caracterizacion del
grupo se realizd por medios Los cuestionarios para estilos de aprendizaje de Honey y

Alonso(CHAEA) ( Activo, reflexivo, tedrico y pragmatico) Su resultado en el estilo de aprendizaje
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Reflexivo -Tedrico. La mayoria de las y los estudiantes tienen entre 18 y 31 afios, el 80% de los
alumnos tiene una edad de 18 afios. Como estilo de aprendizaje nos referimos al conjunto de
caracteristicas fisioldgicas, psicoldgicas y afectivas que se expresan cuando una persona se enfrenta

a determinada situacion de aprendizaje.

Problematizacion

La necesidad de innovar en mi practica se centra en la pregunta de investigacidn “éCémo las
estrategias didacticas que empleo como docente de Técnicas Auxiliares de Computacién favorecen
de trabajo colaborativo de y el aprendizaje significativo de las Artes Visuales?” donde se articula
mediante una ruta critica Pregunta de innovacién ¢ Qué estrategias didacticas de la docente
fomentan el aprendizaje significativo y el ambiente colaborativo en los estudiantes de primer
semestre? ¢Estas estrategias de trabajo colaborativo trasladan a sus estudiantes del nivel dos de
comprension al tres de creacidn o aplicacion de la informacion? Para Restrepo, B. (2004) el docente
debe introducir adaptaciones, transformaciones, que su practica le demandan, su practica que es
el hacer empirico pase a un hacer reflexivo, generando una practica comentada, sistematizada y
fundamentada (Investigacion- accidn), creando un hacer reflexivo, y asi llegar a objetivar la
practica, creando un saber efectivo, menciona que el profesor debe investigar su practica y

construirla.

El micro ensayo se divide en el analisis de los momentos efectuados dentro del autorregistro, la

sesidn practica se dividio en dos grandes momentos y ocho subtemas, los cuales son:

Videos similares.

e Introduccion a la practica
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e Videos similares

e Conversatorio

Aplicaciones.

e Apartado de explicacion de la Portafolio

e Proceso de eleccién de dibujos de storyboard
e Ejemplos de Disefio de Paginas

e Aplicacién de retoques finales

e Recapitulaciéon, y comentarios.

Es necesario investigar estrategias para generar estructuracion y seguimiento de sus
proyectos, mediante el aprendizaje colaborativo, el trabajo distancia debe ser recuperado como
una herramienta de comunicacidén en con sus pares, el uso de esta practica para innovacion, recae
en la fase de organizacion que muestra la entrega del contenido, la explicacion de los procesos
para lograr la organizacién del documento portafolio, el registro de obra se vuelve indispensable
en esta integracion de estrategias, con la finalidad que el estudiante pueda comparar la
informacion, a experimentar las formas de disefo, valorar los resultados generados de la

interpretacidén de la sesion.

Momento de Videos similares

En este momento de videos similares consistié en presentar escenarios similares,
identificar objetivos del tiempo de visualizacidn, que el estudiante enliste las caracteristicas
necesarias para la realizacion de un portafolio, una fase de adquisicion de conocimiento mediante

la visualizacion de referentes similares a su profesion, con otros videos de otras universidades,
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esperando que el estudiante fuera capaz de identificar los conocimientos previos que tiene acerca

del tema, Introduccidn a la practica y Videos similares.

Explico el contenido y la aplicacion a utilizar para cada pdagina del documento, Se
presentan ejemplos similares de disefio de pdagina teniendo al estudiante en un Nivel 1 Recordar
de la ruta critica propuesta con la intencion de lograr que el estudiante se identifique con los
ejemplos planteados. Se presenta un nivel de intersubjetividad (Uc Mas, L. et al., 2013). Se
presenta supuestos, tratando de pasar por la fase de comprender, seguido a eso recapitulo la

informacion entregada al inicio, doy una demostracion rapida con los videos

Ma: "Y bueno, esta parte para que ustedes vean también, pues ahora vamos a ver cdmo vamos a
empezar a manipular, primero que nada ustedes ya tienen una foto, podemos hacer un ejemplo en
la foto, tienen una foto, también en ello vamos... ya ustedes también tienen este InDesign, que es
donde nosotros vamos a comenzar a trabajar con algunas ediciones de lo que son las paginas de
este portafolio que podemos realizar y nosotros vamos a trabajar un poco con la llustracién que
ustedes tuvieron de ahorita lo que hicieron en el Storyboard."

Ma: "Recuerdo que ya algunos iniciaron el primer capitulo, otros creo que ya acabaron y los que no,
pues ya en estas semanas han hecho, ahorita, por lo menos el avance del segundo capitulo y es con
él que vamos a trabajar, yo no tengo ahorita dibujos mas que por ejemplo estos que me han
enviado los chicos con los que ahorita les voy a hacer el ejemplo y la otra parte Les voy a hacer este
una explicacion un poco sobre lo que es, en InDesign para poder hacer las paginas. Poder llevar que
la pagina vaya si en caso de que se imprima una parte de la maquetacion."

Ma: "Estos son varios libros de varios cuentos ¢Y si recuerdan el storyboard que les lleve de lo que
era esta? Este... el cortometraje de Cerulia ¢Tenia un fondo de color negro y todas las demas
imdagenes pues venian ahi, éno? ¢Ahora, ahora si, bueno, vamos a dar ahorita paso para que ustedes
vayan haciendo esta visualizacion, yo ya conozco los videos y les voy a pedir por ahorita para hacer
una pequefia conversacion sobre, pues vayan haciendo un listado de qué es lo que nos dicen por
ejemplo qué es lo que debemos de tomar, cdmo se debe de presentar este...A lo mejor nuestra
forma de contacto, qué debemos de tomaren cuenta en quizas en colores, algun disefio...

/La Maestra da las indicaciones para formular el comentario del conversatorio/(Cuarto Registro,2022, p. 252)

Conversatorio
La comunicacién. Durante la pandemia recordemos que el trabajo propuesto en el aula por la
situacion del 2020, fue el trabajo colaborativo como estrategia de compartir las habilidades y

herramientas a distancia para lograr un producto de aprendizaje colaborativo, se retoma la idea de
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que este grupo de estudiante 2022, al comienzo del ciclo escolar enero - junio 2022, habian estado
en virtual durante los meses enero, febrero y marzo, lo que daba un trabajo en aulay un
acercamiento de dos meses y medio comenzando a finales de marzo y culminando el dia 3 de
junio, yo la docente y los alumnos de primer semestre habiamos pasado tiempo en presencial de
varias sesiones, lo que en supuestos haria creer que se tiene un acercamiento al profesor, al
implementar en esta innovacion la virtualidad nuevamente, evocando el recuerdo de su trabajo en
linea. Fernandez Torres, M. J., Chamizo Sanchez, R.., & Sanchez Villarrubia, R. (2021). Menciona
desde (Hernandez et al., 2015). lo digital adquiere protagonismo y las relaciones personales se

distancian, lo que hace que el seguimiento virtual se vuelva una estrategia de comunicacion.

En este momento, se registraron varias fallas en la virtualidad de los estudiantes por lo que los
comentarios fueron rescatados en una segunda sesion de clase de forma presencial. Uc Mas (2013)
menciona la importancia de la Innovacion, intervencidon y transformacion pidiendo que se tome en
cuenta los cambios que implican y considerar lo que mencidn Fierro (1999) y De la Torre (1998, p.
19). “no todo lo que se propone como intervencién culmina necesariamente en una

transformacidn, ni una innovacién en transformacién, ni todo esto necesariamente en una mejora”.

Momento de Aplicaciones

e Apartado de explicacion de la Portafolio
e Proceso de eleccidn de dibujos de storyboard

e Ejemplos de Disefio de Paginas
Dentro del subtema aplicacion de retoques finales se identificd que la docente solicita de
nuevo la interaccion con los alumnos para conocer si el proceso esta siendo entendido mediante
estos ejemplos, la maestra se responde sola y en seguida solicita la aplicacion del conocimiento

que se acaba de adquirir, para Fernandez Torres, M. J., Chamizo Sdnchez, R., & Sanchez Villarrubia,
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R. (2021). cita a (Esquivel & Canto, 2018). Con el tema de la creacidon de espacios virtuales en la
educacién para su implementacion el docente necesita dedicar tiempo considerable a la
preparacion y al seguimiento de la actividad en el entorno virtual, creando contenidos especificos
y motivando la participacién del estudiantado, generando la retroalimentacién inmediata a sus

participaciones. (p. 160) En la siguiente parte del autorregistro se presenta:

Ma: "¢Se fijaron ese ese si cambio y la saturacidn de colores que sea demasiada OK? ¢Yo acabo de
hacer un cambio, no voy a guardar mi imagen y qué puedo ver aqui? En la parte de abajo tenemos
un antes y un después, se fijan, es lo que van a poder ustedes visualizar en lo que es la foto.
También tenemos una parte de transformar, por ejemplo, en esta parte del. Del antes y el después.
Vamos a regresar a la. Hora, normal, y aqui estd el. El zoom. Oh, por Dios. Ahi esta. Y aqui me sigue
dando mi antes y mi después se fijan. Aqui estd, aqui estd. Ahora. Yo les voy a pedir que traten de
hacer ahorita con la imagen, traten de ir la de ir abriéndola de nuevo, eso es una practica de 20
minutos. (Cuarto Registro, 2022, p. 272)

Las acciones del docente no fomentan el intercambio de significados con los estudiantes,
lo que hace generar la pregunta ¢ COmo fomentar la empatia hacia las preguntas que realiza el
docente? el propdsito de conseguir la adquisicion de conocimiento. En el area cognitiva, el adulto
joven que intereses tiene por aprender, la docente debe buscar estrategias que muestren una
motivacion distinta para seguir aprendiendo, tratar de conocer los juicios morales, la experiencia

del estudiante y la emocién con la que aprende.

Aplicacion de retoques finales

En este momento se repite en varias ocasiones el pedir comunicacion e interaccién con el
profesor y con el grupo que se encuentra en un supuesto nivel 1 de recordar, las acciones del
docente quieren generar que se realice una fase de evocacion, donde el estudiante sea capaz de
definir qué informacion es la que necesita incorporar a su proceso cognitivo, por medio de

relacionar la informacion.
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Existen importantes actividades cognitivas y dindmicas interpersonales que solo
ocurren cuando los estudiantes promueven el aprendizaje de otros, esto incluye el
explicar a otro como resolver un problema, discutir la naturaleza de los conceptos
gue estan siendo aprendidos, ensefiar a otro el conocimiento propio, entre otros
ejemplos. Solo a través de la comunicacidn cara a cara es como los estudiantes se
vuelven personalmente comprometidos con los otros, asi como con las metas de

trabajo del grupo al que pertenecen. (Direcciéon I. I. E. , s.f.)

Se muestra que el problema de este momento no es el contenido o el proceso, es la fase
de verificacién y experimentacion que no puede comprobarse a través de supuestos, a

continuacidn, un fragmento de la solicitud de interaccion de la docente con todo el grupo.

Ma: “Vamos a tener la Cdmara de la Camara Raw, ¢alguien ya la habia ocupado? Esta Pen, sus
micréfonos, diganme si maestra ya la conozco.”

Ao: IU. éAy, yo no? OK

Ma: “Bueno, esta es una manera muy rapida de poder este estar, ahora si que editando tenemos
aqui temperatura. Tenemos matiz, nosotros nos vamos a encontrar nada mas con la parte de los
contrastes, hasta ahorita la parte D, la claridad, la intensidad y saturacidn, la intensidad y saturacion,
esta parte de los negros, los blancos y las iluminaciones y las temperaturas muchas veces las
trabajamos en la parte de las curvas con la parte de los colores. Esto por ahora esto es un poquito
mas detallado porque vas cambiando cada de los colores, pero a fin de poder hacer una edicidn
muy sencilla de las fotos que ustedes ya tienen, por ejemplo, que les haya faltado un poco de
contraste, un poco de tono aqui lo que ustedes van a realizar. Es ahora si, pues, empezar a cambiar
el contraste aqui. Yo, por ejemplo, quiero que a lo mejor sea un poquito mas bajo”. (Cuarto Registro,
2022, p. 271)

Recapitulacion, y comentarios

En los momentos se noté que el contenido genera un monologo, que la taxonomia de Bloom Lépez,

J. (2021). Segun Anderson & Krathwohl (2001), dice:

El conocimiento factico incluye los elementos basicos que cada estudiante debe
saber para familiarizarse con una disciplina o resolver problemas en un area
determinada (hechos esenciales, terminologia, detalles o elementos); el
conocimiento conceptual se enfoca en las interrelaciones existentes entre
diferentes elementos basicos (conocimiento factico) dentro de una estructura mas
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grande de conocimiento que permita a cada estudiante operar con ellos juntos
(clasificaciones, principios, generalizaciones, teorias, modelos o estructuras); el
conocimiento procedimental indica cdmo hacer algo y demanda al estudiante poner
en funcionamiento métodos de investigacion, criterios para usar ciertas habilidades,
algoritmos, técnicas y métodos generales; y, por Uultimo, el conocimiento
metacognitivo estd relacionado con la cognicidon en general, asi como con el
conocimiento consciente de cédmo se aprende y cdmo se regula ese proceso de
aprendizaje (reflexividad y conocimiento de uno mismo).

Aprender a conocer por medio de videos similares de universidades con contenidos precisos para el
tema a ver en clase, aprender a hacer, medio de la preparacion de las tareas asignadas durante clase
formando relacién con la materia, se noté que cuando la informacidn se daba de manera organizada

el estudiante se mostraba con una atencidn y dispuesto a realizarlo o cuestionarlo.

Ma: "¢Se fijaron ese ese si cambio y la saturacion de colores que sea demasiada OK?

¢Yo acabo de hacer un cambio, no voy a guardar mi imagen y qué puedo ver aqui? En la parte de
abajo tenemos un antes y un después, se fijan, es lo que van a poder ustedes visualizar en lo que es
la foto. También tenemos una parte de transformar, por ejemplo, en esta parte del. Del antes y el
después. Vamos a regresar a la. Hora, normal, y aqui estd el. El zoom. Oh, por Dios. Ahi esta. Y aqui
me sigue dando mi antes y mi después se fijan. Aqui esta, aqui esta.

Ahora. Yo les voy a pedir que traten de hacer ahorita con la imagen, traten de ir la de ir abriéndola
de nuevo, eso es una practica de 20 minutos. Tardas un poquito mas, el ojo vas a tardar un poquito
mas, yo ahorita por ejemplo voy a decir pues quiero un nuevo documento, voy a abrirlo desde lo
que ustedes van a hacer archivo. Ah, vamos a abrir. Vamos a abrir el es que este es un Koala, ver. Ahi
esta. Cancelar. Oh, OK, ahora si nos vamos a ir a la parte igual como lo mismo filtro. Vamos AA filtro
Raw Camara raw y aqui, en la parte de los colores les decia, no es necesario que ustedes ahorita
entren lo necesario, por ejemplo, tenemos RGB es una curva lineal que necesito yo ahorita por
ejemplo para para qué lineal para que vayan poniéndose los puntos sobre esa linea y a la hora de
bajarla, pues yo nada mas tenga que hacer, miren por ejemplo yo voy poniendo punto, casi siempre
los ponemos entre las entre las direcciones y este podria ser en esta parte para que siga tomando
este. Este tono aqui lo que yo quiero hacer se fijan. Ahi estan los azules, digo, ahi esta el rojo, y
como estoy bajando el rojo, me esta levantando demasiado los azules.

Miren, ahi estan. Esto es lo que van a ver ustedes de color por color y en color, por color hay que
poner los puntos.

Ao: "¢éEn el mismo, ¢Eh? ¢Puede ser en el mismo lugar?"

Ma: "Puede que no, pero porque yo estoy trabajando aqui estan mis ultimos tonos maximos. Aqui
hay un contraste mas fuerte y se fija en este punto. A mi me ayuda a que sea una curva muy corta.

Vay luego ya tengo, por ejemplo, el azul.  (Cuarto Registro, 2022, p. 275)
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Como observaciones generales, se visualiza que las preguntas no generan respuestas
largas, que los procesos son repetitivos y sin verificacion por la falta de interaccién del alumno, el
tiempo del momento de videos similares, se consumid fuera de linea, las participaciones de un
minuto , comenzaron mecanicas y repetitivas, falta autonomia del estudiante, el orden de los
momentos se mostrd en dos momentos que se presentaron sus contenidos dentro de otros
momentos por la necesidad de presentar ejemplos de escenarios similares, el rol docente debe ser
un guia no un conductor de pasos dentro de un proceso, se necesitan herramientas para

promover el dialogo o la prespecialidad para no negarlo.
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Cuarto Registro. Autorregistro "Videos similares y Aplicaciones" abril 2022.

En esta sesion exploramos el mundo del diseio de los portafolios digitales, utilizando herramientas
como videos que presenten acomodo y formatos de portafolios, asi también haciendo uso de la
herramienta InDesign, los estudiantes crearan piezas visuales con su obra, que reflejaran su
identidad artistica, esta practica esta disefiada desde un enfoque practico y colaborativo,
fomentando el desarrollo de habilidades se disefid y apoyando el desarrollo de competencias para
comunicar ideas de manera efectiva, esta practica se realizd en 2022, dentro de un contexto donde
predominaban los medios digitales, y este registro muestra el acercamiento a construir portafolios
que no solo muestre el trabajo, si no que muestren la importancia de integrar la tecnologia en las

practicas artisticas futuras.

Datos de identificacion.

Tabla 35

Datos de identificacion de la UDA y de la Sesion: Videos similares y aplicaciones”

Lugar: Guanajuato

Plataforma: Microsoft Teams

Unidad de Aprendizaje: Técnicas auxiliares de computacién

Objetivo General: Establecer una metodologia visual y tedrica para la creacion de

portafolio y herramientas auxiliares para cada pagina y producto
expuesto en ellas.

Objetivo Particular: Compartir los conocimientos adquiridos, adquirir herramientas para
comunicarse mediante el producto de aprendizaje “portafolio”.

Universidad: Universidad de Guanajuato

Departamento: Artes Visuales

Semestre: Primer semestre

Aiio: 2022

Simbologia: para identificar a los participantes: Ma (Maestra), // (actividad o accidén que estan

realizando), Ao (alumno), Aa (alumna), Aos (alumnos).
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Niveles de intersubjetividad y operaciones cognitivas, en la sesion "videos similares y aplicaciones”, desde la ruta critica

Momentos

Introduccién
a la practica

Tiempo
en
minutos

3:51-
4:00

04:00-
04:14

04:14-
04:19

4:19 -
4:51

Cuerpo del registro

/Maestra verifica la
conexion de sus
estudiantes, de 14 ya se
encuentran 8 conectados/

Ma: "Listo, les estoy
compartiendo pantalla.

Y bueno, el segundo video
que acabo de ahorita, que
les borré este que era de
una chica

este es el otro video que
quiero que vean"

Ma: "Quiero que vean
estos dos

tiene este video de Art
Lima."

Ma: "Este es el otro video,

este es el de la chica,
nada mds que los estaba...

Ma: "Este es el otro video,

el que van a el quevana
estar

viendo, son 17 minutos.
Estos son... este es el de la

chica que les digo también,
no, no,

no pasa nada si también lo
veiamos.

Tiene, les digo, tiene muy
buen material,

muy corto, podria decir
yo... Y este es el video

que quiero que vamos
todo el fin de

semana por que

Inferencias

Doy pieala
introduccion
a la practica

En este
momento los
estudiantes
aun estan
incorporando
se

Presentacion
de los
materiales

Presento la
intencion con
la que vamos
ausarla
informacion
que

Operacio
nes
cognitiva
s

Nivel de
intersubje
tividad

Ruta critica




Momentos

Tiempo
en
minutos

4:51 -
5:17

5:17 -
6:14

Cuerpo del registro

en ellos traen varios
ejemplos...

Si se fijan"...
/La Maestra hace una
introduccion al objetivo/

Ma: "Ven mas o menos la
pantallita

de lo que de lo que estan
mostrando

y trae varios ejemplosy lo
mas

interesante es que antes
de los ejemplos

te empieza a explicar
posiciones,

te empieza a explicar como
puedes poner a lo mejor,
por ejemplo,

obras de videoinstalacidn
vistas de la instalacion,

un pequefio texto que es
lo que debes

de considerar.

Ma: "Me llama mucho la
atencion que

tuvieran estos ejemplos,
pero lo mas importante,

pues los ejemplos que ya

ellas estan ocupando,

no? de un poquito de una
obra mas este...

Un poquito mas pesada
cuando estdn hablando de
por ejemplo, de ciudades,
estan hablando ya de
intervenciones

y pero por ejemplo en esta
tiene,

pues solo son puras obras
graficas,

Inferencias

proporcionar
e.

Explicacion
de las
funciones de
un portafolio
y contenido
que se
visualizara en
los videos

Se presentan
ejemplos
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Ruta critica

Nivel 1
Recordar:

a) El
estudiante es
capaz de
identificar los
conocimiento
s previos que
tiene acerca
del tema.

Nivel 1
Recordar:

b) Es capaz
de definir qué
informacién
es la que

Nivel de
intersubje
tividad

Supuestos

supuestos

Operacio
nes
cognitiva

Valorar

valorar
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Tiempo . Operacio
P Nivel de P
en nes
cognitiva

Momentos Cuerpo del registro Inferencias Ruta critica intersubje

minutos ..
tividad

trae una pequefia necesita
descripcidn, incorporar a
! . Su proceso
trae este... la ficha grafica cognitivo.
la ficha técnica y bueno,

pues él,

ella tiene por ejemplo una
ocupacion

aqui de frases y me
interesa pues

que vayan viendo esta

parte sobre lo Les explico el

que ellos les estdn a acomodo o la
ustedes recomendando disposicién
sobre de elementos

lo que es el portafolio del portafolio

artistico,

/La Maestra anuncia la
pausa para visualizar los
videos de referencia/
6:14 - Nivel 2

Ma: "Por ah I .
6:49 a or? oravamos, fes Comprension | Supuestos | Valorar
voy a pedir )

que van a tomar estos 27

minutos.

p.ara comenzar a ver estos b) Distingue

videosy aquellos

ahorita vamos a hacer un elementos de

conversatorio, la

Aqui esta el de Art Lima y informacion
Videos el del portafolio que estd que.l.e sean
similares familiares.

aqui abajo y se fijan

es una parte de la
planeacidn, aqui tengo
la planeacién de la clase
que se las voy

a enviar, introduccién a

Se pierde la
la practica es una diccién por
explicacion de las tratar de
funciones de lo que es hacer cierre

este... el... de la primera




Tiempo
en

Momentos .
minutos

6:49 -
7:30

7:30 -
8:24

Cuerpo del registro

¢éEl cdmo se llama? el
portafolio."

/La Maestra comenta la
planeacidn de clase sobre
el momento aplicaciones/

Ma: "Y bueno, esta parte
para que

ustedes vean también,

pues ahora vamos a ver
cOmMo vamos

a empezar a manipular,

primero que nada, ustedes
ya tienen una foto,

podemos hacer un
ejemplo en

la foto, tienen una foto,
también

en ello vamos... ya ustedes
también

tienen este InDesign, que
es donde

nosotros vamos a
comenzar a trabajar

con algunas ediciones de
lo que son

las paginas de este
portafolio que

podemos realizar y

nosotros vamos a trabajar
un poco

con la llustracion que
ustedes

tuvieron de ahorita lo que
hicieron en el

Storyboard."

Ma: "Recuerdo que ya
algunos iniciaron

el primer capitulo,

otros creo que ya acabaron
y los que no,

Inferencias

explicacion
dela
actividad

Explico el
contenido y
la aplicacién
a utilizar para
cada pagina
del
documento

Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales| 252

Ruta critica

Explicacion
répida de
aplicaciones

Nivel 1
Recordar:

c) El
estudiante se
identifica con
los ejemplos
planteados.

Nivel de

intersubje

tividad

supuestos

Operacio
nes
cognitiva

Experim
entar




Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del registro

pues ya en estas semanas
han hecho, ahorita,

por lo menos el avance del

segundo capitulo y es con
él que

vamos a trabajar,

Inferencias
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Ruta critica

Nivel de
intersubje
tividad

Operacio
nes
cognitiva

. Nivel 2 .
yo no tengo ahorita ., Experim
T ., comprension | Certezas
dibujos mas que . entar
por ejemplo, estos que me a)El
han enviado estudiante
los chicos con los que compara su
ahorita les voy situacién
a hacer el ejemplo y la otra definida con
parte Ccasos
similares.
Les voy a hacer este una
explicacidon un poco sobre
lo que es,
En InDIe5|grl para poder b) Distingue
acer las paginas. aquellos
Poder llevar que la pagina elementos de
vaya la
si en caso de que se informacion
imprima una que le sean
. familiares.
parte de la maquetacion.
8:24 -
9:00 Ma: "Estos son varios Nivel 1 Compren
: . . supuestos
libros de varios cuentos. Recordar: der
Se presentan
¢éY sirecuerdan el ejemplos
storyboard similares de
que les lleve de lo que era diseﬁo de C)tEId' .
N esta? paginas estudiante se
Ej.emﬂplods de ' identifica con
Dlsc?no e Este..: el cortometraje de los ejemplos
Paginas Cerulia planteados.

¢éTenia un fondo de color
negro

y todas las demas

imagenes pues venian ahi,
éno?

¢Ahora, ahora si, bueno,
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Tiempo . Operacio
P Nivel de P
en nes
cognitiva

Momentos Cuerpo del registro Inferencias Ruta critica intersubje

minutos ..
tividad

vamos a dar ahorita paso
para que ustedes

vayan haciendo esta
visualizacion,

yo ya conozco los videos y
les voy

a pedir por ahorita para
hacer una

pequeiia conversacion
sobre,

pues vayan haciendo un
listado de

qué es lo que nos dicen

por ejemplo

qué es lo que debemos de

tomar,

cémo se debe de Recapitulo la
presentar este... informacion

. ntr |
A lo mejor nuestra forma .e . _egzda a
inicio, do
de ’ y
una

contacto, qué debemos de demostracion

tomar rapida con los
en cuenta en quizas en videos
colores,

algun disefio...

/La Maestra da las
indicaciones para formular
el comentario del
conversatorio/

09:15 Ma: Esta parte vayan
tomando ahorita y

hacemos
9:15- una conversacion de un
9:52 minuto por cada uno.

Y con este

que tenemos de material,

el video de video aula les
va a servir

Ahora si que,

mas que nada,
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Ti =
iempo Nivel de Operacio
en nes

cognitiva

Momentos Cuerpo del registro Inferencias Ruta critica intersubje

minutos ..
tividad

para que nosotros
vayamos tomando como

las partes técnicas que
podria tomar

el portafolio y ver varios
ejemplos,

tiene como 3 ejemplos.

El video entonces vale la
pena,

por lo menos observarlo y
bueno,

voy a este dejar de

compartir.
9:52 - Ma: "Y espero ahorita su Nivel 1 sUpUestos Compren
10:00 visualizacion son Recordar: P der

las 8:46 y estaremos Se reafirma el

. c) El
regresando a las tiempo para e)studiante o
9:05. Bueno, ahi son 20 la identifi
minutos, 9:15 visualizacion ; en. ca con
oK? de los videos los ejemplos
vamos a estar aqui, OK?
a similares planteados.

voy a pedir el dia de hoy,

vamos a empezar con la
edicion de foto,

asi que igual después de

las 9:30
Conversator vamos a hacer
io la busqueda de esa foto

que eligieron

recuerden que habian
elegido 5,

me mandaron 5, de esas 5
tomen una

solay esa es la que vamos
a tratar

de poner aqui en nuestra
pagina.

Oh OK, entonces los veo
en...

9:15 estoy conectada"
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Imdgenes anexas reporte visual

El reporte de imagenes anexas visual faltante corresponde a la primera parte de la sesidn titulada
“Videos Similares”. Este material fotografico documenta momentos clave de las actividades
realizadas por los estudiantes durante el andlisis y observacion de referentes audiovisuales para el
diseio de portafolios digitales en la UDA "Técnicas Auxiliares de Computacion". El propdsito principal
de estas imagenes es evidenciar cémo los estudiantes interactuaron con los materiales audiovisuales

seleccionados en la Plataforma de YouTube y el uso de InDesign.

Primera parte “Videos similares”

Pantalla de la sesion en Microsoft Teams en la Figura 33 se muestra el inicio de sesion,
donde se vieron videos similares., en la Figura 34 podemos observar como se muestra la

disposicion del espacio en Teams, en sesidn "Videos Similares.

Figura 33

Inicio de Sesion "Videos Similares"

o)
@ Mis archivos - OneDrive X W Ver Presentacién de portafolic- X | 4 v =

C (¥ @& web.microsoftstream.con

= % ®» =0

@ Stream B 7 reoareginto.. )

) Inicio  [5] Encontrar v [ Micontenido v = Crear v Buscar T A

Transcripcion  Interactividad

Microsoft Teams

O Buscar en la transc N

51 podiamos adaptar a 7

Ella da como parte de ética civica,
- . 1152 mas o menos Q0. jAlgo asi 0
Presentacion de portafolio

historia creo ahorita le pregunto,

de qué trata un poquito su clase

2022-05-12 13:36 UTC

1159 paraque alo mejor podemos adaptar
Orgnized 1201 ese temay el dibujo sea un poquito
rrequin Tovar  Paola Arrequin Tovar
1202 maslibreyalo mejor les des
1204 por ejemplo rellenar o hacer este?

Mas de mis videos
=

B OES HE 60 u . SO
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Figura 34

Disposicion del espacio en Teams, en sesion "Videos Similares"

Pulsa ‘ Esc ‘ para salir del modo de pantalla completa

Jd X%

MEANDR

ROGHIO VAZQUEZ GUILE HECTOR IOSAFATCANORLE

AN KAREN CERVANTES RUT
Tamafio normal

D q) 0337/ 1527 =& &

La Figura 35y la Figura 36 muestra los recursos compartidos por el docente desde su
computadora a través de la plataforma YouTube, capturas reflejan cdmo se realizé la exposicion
de ejemplos visuales y como los estudiantes participaron en el analisis de las propuestas
presentadas. En este momento revisamos una seleccion de portafolios digitales que sirvieron
como inspiracién para nuestra actividad. A través de imagenes y videos de alta calidad, extraidos
directamente de plataformas como YouTube, pudimos apreciar cémo diversos artistas y
disefadores han empleado el acomodo visual, la paleta de colores y elementos graficos

innovadores para construir portafolios creativos y profesionales.
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Figura 35

Captura de pantalla, visualizacion de videos similares en YouTube. 2022

@ fcebook X | @ Comoumre X

T T Py ———————— T T—"_ @) @ -

B apgr »=0@ :
H @ AcceDER ‘

1. Introduccién al Portafolio
Digital

€ > C (0 @ youtubecom/watchiv

(3 YouTube Buscar Q

1]

-

= PORTAFOLIO, el mejor arma
de un freelance.
Introduccion al portafolio artistico

Marissa Alarcon ] C6mo hacer tu PORTAFOLIO
Renata Castilo raficos SIN..
Francela Carrera

Defensa de Tesis de Maestria
en Tipografia de Maria Carla.

VIDEOAULA - Introduccién al Portafolio Artistico - en espaiiol [/ # Art Lima | "¢Como crear un

T84vistas+ 300612020 1y 37 G NOMEGUSTA ) COMPARTIR =+ GUARDAR .- e popatalic dCauintigtiors
PR D e

e kN . ............

e NPT s B " g I = e SS—

D> 4) 0606 / 1527 B 8 +

Figura 36

Captura de pantalla que muestra el drea de trabajo de InDesign. 2022

(@ Redlenta.Intente rep slicla Audio only

X ERNSN

[
-
B
£,
¥
Q

Tamafio normal

) 0745 / 1527 & £

Este conjunto de imagenes ilustra los momentos clave de la sesidon enfocada en el analisis
de videos como referentes para la creacion de portafolios digitales. Las capturas destacan la
presentacién de materiales audiovisuales utilizados para demostrar elementos técnicos y artisticos
que los estudiantes debian considerar en sus propios portafolios. Se observa como se ejemplifican

disenos, formatos y contenidos de portafolios existentes.
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”
.

Cuarto Registro. Segunda parte “Aplicaciones
Datos de identificacion

Lugar: Universidad de Guanajuato
Plataforma: Microsoft Teams

Unidad de Aprendizaje: Técnicas auxiliares de computacion

Objetivo General: Establecer una metodologia visual y tedrica para la creacién de portafolio y
herramientas auxiliares para cada pagina y producto expuesto en ellas.

Objetivo Particular: Compartir los conocimientos adquiridos, adquirir herramientas para
comunicarse mediante el producto de aprendizaje “portafolio”.

Simbologia: para identificar a los participantes: Ma (Maestra), // (actividad o accidon que estan
realizando), Ao (alumno), Aa (alumna), Aos (alumnos).

Tabla 37

Segunda parte del Cuarto autorregistro 4.1 (Aplicaciones)

Ma: En el... ahorita

., 00:02 |
Aplicacién en el trabajo...
de retoques Vamos a quitar
finales ahorita la parte de

00:02-1:11 | recortar,

les pedi que que
visualizaran su...
Suimagen, enla
que van a... laque
van a

seleccionar, ahorita
en lo que regresan
los chicos para
hacer el
conversatorio.
Eh... ahorita me
interesa que
ustedes

vayan
seleccionando esa
imagen,

pero recuerdan
que en varias
imagenes

les dije, recorta
esta parte,

esto hay que
eliminarlo,




01:11-1:47

1:47-3:11

esta parte de aqui
te quedd mas fuera
de...y

no sé si recuerden
estuvimos viendo
nada mas

pues todas las
imagenes que
elegimos, elegimos
5 imagenes, por
ahorita vamos
nosotros a trabajar
en esa parte de la
edicion,

ahora primero que
nada

vamos a arrojar
unaimagen a

la parte de nuestro
documento

se los voy a volver
a realizar,

voy a ponerles
ahorita un nuevo
documento.

Nada mas que no
queria hacer esto,
porque miren tardo
un buen y mejor lo
preparé para que
ustedes lo vieran,
pero bueno, vamos
a ver,

/la maestra pide ir
siguiendo el

Ma: "Vayan
abriendo una
imagen,

vayan metiéndola
en Photoshop,
vamos a abrir
ahorita Photoshop,
voy a tratar de
darles en ilustrador
la parte para poder
este... hacer

el calco de
imagenes.

Bueno, ya tengo...

este es el nuevo,

voy a crearlo.
Ma: "Y se fijan,
ahorita me esta

La maestra
explica la
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03:11

dando un recorte

porque es una
seleccién que

ya se tiene desde
hace rato,

hay que también
este...

Aunque me da, me
sigue dando el
recorte...

Y vamos a borrar
proporcién.

Ahi estd, ahora si,
ya tengo

toda completa,
ahora si. Bueno...
primero voy. Tomo
una imagen...

Voy a tomar la de
los tulipanes.
Tengo miimagen
ahora si, se fijan,
que aqui en fondo
por lo mismo de...
me creo toda otra...
otra capa, épor qué
me creo otra capa?
porque yo traia un
recorte,

traia un recorte ahi
que no puedo,

que no habia
soltado."

/La maestra repite
la informacién/
Ma: "Traia un
recorte.

Y se fijan ahora me
la volvié a....
Perdio ahorita la
imagen

porque la recortd
Lo voy a volver a
arrastrar

Ahi esta

Le voy a dar enter...
ya la tengo.

Ahora si,

ya la puedo mover
del lugar,

que voy a hacer

yO... primero que
nada

herramienta
de recorte
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04:15

ustedes ya saben
utilizar texto

y ahorita voy a, por
ejemplo,

voy a tomar toda la
foto,

voy a hacer...

ustedes pueden
transformarla
desde que llega la
foto

a su documento,

la van a poder
este...

ahora si que
transformar en
seleccién, aqui es
un click derecho,
transformar,
selecciény yo
voy a tratar de
presionar Shift
porque si no
presiono Shift
puedo moverme
hacia todos lados
y al momento que
presiono

Shift voy a poder
hacer

este movimiento.
éPor qué no

me dio la
transformacién?
éPor qué no?
éAlguien tiene
algunaidea
porgue no me
daria la
transformacién?
No."

Ao: {A mise me
fue el Internet
maestra aqui, pero
équé paso?

Ma: "¢ A alguien
tiene idea porque
no se transformo
esta foto?

No, OK, bueno les
voy a decir
porque no se
transforma esta
foto...

La maestra
intenta
generar el
dialogo con
los
estudiantes

La maestra
ignora la
respuesta de
falla técnica,
sigue
esperando
que alguien
responda
sobre el tema

Nivel 1
Recordar:

c) El
estudiante se
identifica con
los ejemplos
planteados.
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Supuestos

Valorar
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Esta parte de la
foto tenemos
que hacer un
pequefio recorte
que

seria en el que yo
voy a tener

la parte de la
transformacion,

04:54

aver, vamos a...
Ahi estd, ahi
estamos,

Y vamos a quitar

vamos a quitar lo
de los

tulipanes, alli esta.

Y ahora si, vamos a
ver si

nos puede dejar
transformar

una duplicacién de
la capa,

listo, voy a dejarla
por acay

me voy a salir con
esta. Ahora

voy a hacer un
pequefio recorte...
cancelar... no
recortar aqui....
Cancelar...

Vamos a ver si la
puedo transformar
otra vez,

es que me esta
dando con

todo y la capa
vamos a...

voy a dejarlo aqui,
me voy a mover

05:41

y vamos a ver si la
transformacion me
la da desde ac3,
ahorasilovoy a
volver a intentar"
Ao: "yo tengo la
duda con
transformar a qué
se refiere o qué es
lo que quiere Nivel 2
6:40-7:11 | hacer?" Dudas Comprension: Supuestos valorar
Ma: "Nada mas
hacerla mas b) Distingue
7:11-7:13 | pequefia." aquellos
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7:13- Ao: "Ah, ok." elementos de

7:13:47 la informacion
Ma: "Todo, esto... que le sean

7:13-7:14 | vamos a escal.arla familiares.
Y eso es lo Unico
que habria que
hacer,

pero no me lo
permite ahorita,
pero bueno,
ahorita les digo
que es lo que pasa
ahi, entonces

voy a quitar ahorita Nivel 1
ya la seleccion, Explico Recordar: Supuestos Valorar
voy a quedarme herramienta
con una seleccion seleccion
simple donde yo
pueda mover la c) El
foto, estudiante se
miren aqui ya me identifica con
hizo una copia, los ejemplos
¢por qué planteados.
tengo una copia?
Porque tengo la de
atrds."

Ma: "éEntonces?, Preguntas de
éiquéeslo la profesora
importante para que no se Nivel 1
esta foto? responden | Recordar: Supuestos Experimentar

7:16-8:55

Primero que nada,

obviamente pues

recortarla y C? El
recortarla al estudiante se

tamario de lo de lo identifica con
que nosotros los ejemplos
tenemos. planteados.
Yo solo quiero
trabajar
conlo quees la
foto. Una,
ustedes pueden
abrir el archivo
desde
siy pueden abrirlo
y se va a abrir la
foto al tamafio de
lo que es este... la
hoja,
ahora, éyo qué voy Nivel 2
a hacer? Preguntas de | comprensién: Supuestos Experimentar
la profesora
que no se b) Dist‘ingue
yo voy a utilizar, responden aquellos

Por ejemplo,




voy a usar este... el
tamafio de...

usar la proporcion
del aspecto frontal.

Voy a usar la
proporcién del
recuadro, se fijan
que

el recuadro se
movid, vamonos
para atras...
Tenemos aqui...
Vamos a de
seleccionar,
vamos otra vez al
recuadro, vamos a
restaurar el recorte

y vamos a
cancelarlo ahorita.
Otra vez volvemos
a la parte donde
voy a...

solamente la foto,
tengo la foto y voy
a usar

la proporcién del
aspecto del
tamafio del
recorte, se va a
quedar

en gris esta parte y
ahora

si me voy a ir hasta
abajo a recortar,
se fijan que habia
también una parte
donde yo tenia
este...
resoluciones,
como las podia
poner, ahorita
solamente me lo va
a recortar al
tamafio del de lo
que es el papel,

si ustedes se fijan,
abrimos un nuevo
documento en
papel, esté

a cuatro.

elementos de

la informacion
que le sean
familiares.
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Apartado de
explicacion

8:55-11:48

Ma: "Me interesa
que lo dejen asi,
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dela porque la parte de
Portafolio cuando

ustedes estén en la
parte de InDesign
van a estar viendo,
pues obviamente
las fotos,
vamos a trabajar
también con capas
y en estas capas Nivel 2
ustedes van a Comprension: Supuestos Experimentar
hacer una capa de Preguntas de
graficos, la profesora
una capa de textos que no se
aquellos
y una capa responden
pues de las elementos de
imagenes y se fijan la informacion
yo ahorita, por que le sean
ejemplo, en esta familiares.
VoY a apagar estas
imagenes...
A OK.

Estas imagenes
debieron

haber
desaparecido...

Me imagino que
estas estdn en
alguna otra capa,
pero por ejemplo,
si tapo, si apago las
tablas, se

fijan que se
apagaron las
tablas.

Este es un Nivel 2
programa, Comprension: Supuestos Experimentar
digamos que es un
Word con capasy

b) Distingue

vinculos,
y los vinculos nos les presento b) Distingue
van a apoyar asociaciones

aquellos

muchisimo para

poder encontrar elementos de

toda la informacion
la parte de los que le sean
este... familiares.

los archivos que
nos estamos

metiendo.

Y la otra, mas Nivel 2

importante, Comprension: Supuestos Experimentar
y casi mucho mds les presento

importante asociaciones



que en los otros 3
programas,

es la creacion de
los estilos

de parrafo, cada
uno,

por eso les pedi
que eligieran

por lo menos tres
tipologias y estas 3
tipologias

pues vamos a tener
lo que es las
vifietas,

bueno, por
ejemplo,

ustedes van a tener
solamente un titulo
y van

a tener pues texto
en la parte de
edicion.

Ahorita acabo de
mover un, este...
un tipo de parrafoy
aqui

lo que mas
importante ya se
han dado

cuenta desde que
trabajaron en
Premiere,

que la parte
cuando hicimos...
vectorizamos
también cuando
calcamos

una imagen en
Photoshop

se dan cuenta que
lo mas importante
es la organizacion
del trabajo,

esta parte de hacer
carpetas van a
estar

ahora si que
ustedes

muy familiarizados
con siempre tener
todo agrupado.
Hace, creo que fue
Mr.,

Se presenta la
informacion
con la
intencion de
que el
estudiante
comience a
pensar en su
documento
durante las
instrucciones.

Recapitulacién
de conceptos,
la sugerencia
pide recordar
la distincién
entre las
variables

Recordarles a
los alumnos
que un

b) Distingue
aquellos
elementos de
la informacion
que le sean
familiares.

Nivel 3: Crear

El estudiante
sera capaz de
disefiar con
base en sus
intereses
personales,
imagenes
digitales que
representen su
comprensidn
del tema.

Nivel 3: Crear

El estudiante
serd capaz de
disefiar con
base en sus
intereses
personales,
imagenes
digitales que
representen su
comprensidn
del tema.
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certeza

certeza

certeza

Inteleccion

evocar

Evocar
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compafiero
conoce el

temay puede

apoyarlos

me dijo que

le cambiaba el

nombre a las capas,

esta muy bien,

yo no les habia

dicho que

cambiaran,

por ejemplo, aqui

el nombre de las

capas,

pero bueno, es

importante,

por eso que

ustedes vayan

recortando

al tamafio de lo Nivel 1

que es una Recordar: Supuestos Verificar

hoja porque Se repite el c) El estudiante

objetivo de la

clase, "el

Portafolio".

eseva asersu se identifica
portafolio con los

y esto nos permite ejemplos
que ya también planteados.
los pixeles
empiecen a bajar,
no que tengamos
una mega foto,

la recortamos y
mantenemos todo
ese tamanio,
entonces yo ya
puedo visualizar
que eso también se
ve bien, o sea,

esta foto como
ustedes se fijan,

ya estamos con lo
que se ve ahora
aqui,

es importante,

ya vimos qué otra
cosa
necesitariamos
nosotros,

a lo mejor todavia
ahorita

voy a recortar,
Voy a necesitar
ahora ver mis
lineas

guia, la vez pasada Se habla del | Nijvel 2
también con Roy, trabajo Comprension: Certezas Experimentar




apoyd a Mi. con la
parte de

las lineas guias, se
hicieron también
una parte donde
estabamos viendo
lo del gif,

voy a repetir un
poquito lo del Gif
por las personas
que no vinieron
ahorita al final de la
clasey

que es la parte de
aqui,

bueno pues yo
ahorita".

colaborativo
en clase.

b) Distingue
aquellos
elementos de
la informacion
que le sean
familiares.
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Aplicacion
de retoques
finales

11:48-
14:29

Ma: "Voy a tener
reglas,

tenemos aqui en
vista, nos vamos
areglasy ya tengo
reglas

que me sirven
como lineas guia,
yo por ejemplo
ahorita si en todo
caso

quisiera cortar una
imagen, bueno
pues

primero a lo mejor
me voy a ir con

las lineas guia para
que, si se fijan,

mi recorte ahorita
estd ahora si que
podriamos decir
que no tiene

un recorte libre.

O sea, no tiene una
transformacién
libre,

eso tendriamos
que estarlo
haciendo

con selecciony
después con
recortar,
porque la
proporcién

que tiene es




hacia la pura
imagen que yo
recorté.

Si se fijan, es
proporcionada.
Ahora si que yo
aqui tengo 1/3 de
esa imagen,

aqui lo que
tendriamos que
hacer es restaurar
el recorte.

voy ahora si a
hacer

una pequefia
seleccion.

Oh, OK, estoy Ah,
OK, ya sé que me
paso,

me fui para atras y
lo que

me paso fue que
me quito la
segunda capa que
yo estuve
haciendo.

Si se fijan.
Entonces vamos a
soltar

este recorte,

cancelar no, no lo
necesito,

ahorita ahi estd
cada que ustedes
suelten el Skype les
aparece

pues esta parte de
la del recorte
después de tener
las lineas guia,

de tener el recorte,

vamos a una parte
importante que es
la

edicién de la de lo
que es este la
imagen.

Ustedes van a
tener aqui,

por ejemplo, tienen
para cortar,
tienen el tamafio
de laimagen,

Proporcién

Se explica el
proceso de
recorte de

imagen
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el tamafio del
lienzo,
vamos a rotar la

imagen,

Voy a poner que
por ejemplo,
esta imagen se rote | Tipos de
al 90 por ciento". recorte
14:29- Ma: "Ahi estd, se
15:23 fijan que el

lienzo de la imagen
ahiva,

aqui tenemos un Nivel 1
pequeiio fondo. Recordar: supuestos comprender
¢Ahora, cudl seria
para

poder editar esta
imagen?

Lloque necesito no
necesito

a El estudiante
es capaz de
preguntas identificar los

para generar | conocimientos

la interaccion previos que
con los tiene acerca del
de imagen ahorita, | estudiantesy tema.

ni el tamafio, ni

recortarla,

no necesito hacer

ahorita variables,

pero.

Aseglrense

también, por

ejemplo,

ahorita que me

estd pidiendo que

la vuelva.

Que lavuelva a

rotar.

Asegurense de

salirse de la Nivel 1

seleccion. Se afirma que | Recordar: certezas evocar

Ah, y aqui la perdi es necesario

por estarla, ahi poner

esta. atencién

A esta ya me sali de b) Es capaz de

la selecciény definir qué

ahora que es informacion es
importante para la que necesita
nosotros, incorporar a su
vamos a hacer la proceso
parte de filtro. cognitivo.

Y cudles son los

filtros que nosotros

vamos a estar
ahorita utilizando,
si se fijan alterno al

control F."
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Aplicacion ,
iMas F

de retoques | 15:23 - cVias Fvamos a
tenerla

finales 16:53 Camara Raw
Camarade la
Camara Rau,
alguien ya la habia
ocupado?

Esta Pen, sus
microfonos,

diganme si maestra Pide Nivel 1

ya la conozco. comunicacion | Recordar: supuestos evocar
Ao: IU. éAy, yo no? | conelgrupo

OK

Ma: bueno, esta es b) Es capaz de
una manera muy definir qué
rapida de poder informacion es
este estar, la que necesita
ahora si que incorporar a su
editando tenemos proceso
aqui cognitivo.
temperatura.

Tenemos matiz, Temperatura

nosotros nos
vamos a encontrar
nada

mas con la parte de
los contrastes,
hasta ahorita la
parte D, la claridad,
la intensidad y
saturacion, Saturacion
la intensidad y
saturacion,

esta parte de los
negros,

los blancos y las
iluminaciones

y las temperaturas
muchas veces

las trabajamos en
la parte de las
curvas con la parte
de los colores.

Esto por ahora esto
es un poquito

mas detallado

porque vas
cambiando

cada 1 de los

colores, Se explica el
pero a fin de poder proceso de
hacer una edicién edicién de

muy colores
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sencilla de las fotos
que ustedes ya
tienen,

por ejemplo,

que les haya
faltado un poco de
contraste,

un poco de tono
aquilo que
ustedes van a
realizar.

Es ahora si, pues,

empezar a cambiar
el contraste aqui.

Yo, por ejemplo, Se presentan | Nivel 1
quiero que a lo escenarios | Recordar: supuestos valorar
mejor sea un similares b) Es capaz de
poquito mas bajo. definir qué
éNo [o estan informacion
viendo, es la que
ahorita les voy a .

L necesita
decir como .

incorporar a
lo van a poder su proceso
visualizar? cognitivo.
Voy a hacer lo que
sea menos claro.
Y que tenga mayor
intensidad,
a lo mejor me da
un poquito mas de
azul.
Aplicacién Ma: "¢Se fijaron Se solicita de | Nivel 1
de retoques | 16:53- ese ese si cambio y nuevo la
finales 22:08 la interaccioén Recordar: supuestos N/A

saturacién de con los b) Es capaz de
colores que sea alumnos para definir qué
<?|ema5|ada OK? conocersiel | o rmacion
éYo acabo de hacer | proceso estd
un cambio, siendo es la q.ue
no voy a guardar entendido necesita
mi imagen mediante incorporar a
y qué puedo ver estos Su proceso
aqui? ejemplos cognitivo.

En la parte de
abajo tenemos un
antes y un después,
se fijan,
esloquevana
poder ustedes
visualizar en lo que
es la foto.
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También tenemos
una parte de
transformar,

por ejemplo, en
esta parte del.
Del antes y el
después.

Vamos a regresar a
la.

Hola, normal, y
aqui esta el.

El zoom. Oh, por
Dios. Ahi esta.

Y aqui me sigue

dando mi

antes y mi después

se fijan.

Aqui estd, aqui

esta. Ahora.

Yo les voy a pedir Se solicita la

que traten aplicacion del | Nivel 3: Crear
de hacer ahorita conocimiento

con la imagen, gue se acaba supuestos experimentar
traten deirla de adquirir El estudiante
abriendo de serd capaz de
nuevo, eso es una disefiar con
practica de 20 base en sus
minutos. intereses
Tardas un poquito personales,
mas, imagenes

el ojo vas a tardar digitales que
un poquito mas, representen su
yo ahorita por comprension
ejemplo voy a decir del tema.

pues quiero un
nuevo documento,
voy a abrirlo desde
lo que

ustedes van a hacer
archivo.

Ah, vamos a abrir.
Vamos a abrir

el que este, es un
Koala, ver.

Ahi esta.

Cancelar.

Oh, OK, ahora si
nos vamos airala
parte igual como lo

mismo filtro.
Vamos AA filtro se explica el
proceso de
Raw X
filtros

Cémara raw y aqui,
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en la parte de los
colores les decia,
no es necesario
que ustedes
ahorita

entren lo
necesario, por
ejemplo,

tenemos RGB es
una curva lineal
que necesito yo
ahorita por
ejemplo

para que lineal
para que

vayan poniéndose
los puntos sobre
esalineayalahora
de bajarla,

pues yo nada mas
tenga que hacer,
miren por ejemplo
yo voy poniendo
punto,

casi siempre los
ponemos entre

las entre las
direcciones y este
podria ser en esta
parte para que
para que tome siga
tomando este.

Este tono aqui lo
que yo quiero
hacer se fijan.

Ahi estan los
azules,

digo, ahi estd el
rojo,

y como estoy
bajando el rojo,

me estd levantando
demasiado los
azules.

Miren, ahi estan.
Esto eslo quevana
ver ustedes

de color por colory
en color,

por color hay que
poner los puntos.
Ao: "¢En el mismo, El alumno Nivel 2
¢Eh? pregunta por | Comprension: | certezas evocar




éPuede seren el
mismo lugar?"
Ma: "Puede que
no,

pero porgue yo
estoy trabajando
aqui

estan mis ultimos
tonos maximos.
Aqui hay un
contraste mas
fuerte

y se fija en este
punto.

A mi me ayuda a
que sea una curva
muy corta.

Vay luego ya
tengo, por ejemplo,
el azul también
igual tengo el

azul y ustedes van
a poder lo

estar modificando
esto como les
digo ya es una
parte mas este,
ahora si que ahora
que tengan
fotografia

yo lo Unico que les
estoy pasando es
la parte técnica de
este programay
ahorita voy a
poner, pues que
no,

no, no lo necesito
de esa forma,
pero si necesito
que ustedes
identifiquen en
filtro en Camara,
empiecen a
identificar lo que
son

los contrastes de

esta fotografia.

Vamos,

me van a enviar la
fotografia anterior
y me van a enviar
la nueva fotografia.

la ubicacion

de los puntos

de las curvas
de color

b) Distingue
aquellos
elementos de
la informacion
que le sean
familiares.
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Voy a identificar
donde cortaron
donde fue que
cortaron que a lo
mejor

centraron mas a lo
mejor la paloma
que le tomaron
centraron mas este
la

laloqueesla
Iglesia y necesito
que me manden la
imagen original

y la imagen final."

¢Ahora bien,

voy a voy alld a
cancelary ahora
cdmo

voy a guardar este
archivo si lo
guardo,

se va a guardar?

Pues nada mas
como el trabajo.
Del Photoshop aqui
lo estamos viendo,
miren, siyo lo
guardo también
como imagen,

pues obviamente
ella también me

lo voy a Guardar
como imagen,

no,

ahi me va a decir
que calidad
necesito que si
necesito este

un tamafio mas
grande la ahora,

la otra parte es en
exportar.

Vamos a exportar
una exportacién
rapida

como png no lo
vamos a hacer asi,
nosotros
necesitamos, por
ejemplo, por ahora.
Visualizar los
pixeles que me esta

Se explica el
proceso de
guardar
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dando les decia,
ustedes van a
trabajar

en un portafolio
con la misma
altura,

con la misma
anchura de sus
fotos,

o bien a lo mejor
tienen todas a la
misma altura, pero
son muy anchas,
las demds no
importa,

pero todas estan
en esa,

en esa, en esa
altura."

Aplicacion
de retoques
finales

22:08- | Ma:" ¢La parte de Nivel 1

22:48 que a lo mejor las Recordar:

Les doy supuestos Evocar

todas las imagenes escenarios | b) Es capaz de
son aqui, sobre las definir qué
dosimagenesalo | dimensiones | informacién
mejor, de las eslaque

pero tienen imagenes al necesita

diferente anchura, .
pegarlas incorporar a

pero tienen todo lo su proceso
alto, no? cognitivo.
Entonces nosotros
vamos a ir
pensando

que para eso
nosotros vamos a ir
arreglando a la
hora que llevemos.
éLos lo que son los Propongo
lienzos tengo procesos de | Nivel 3: Crear Supuestos Inteligir
también verificé verificacion,
que sea JP en png se explica que
es cuando van a con forme se
estar grabando trabaje el
todo contenido, se El estudiante
lo que ustedes recordaran los | serd capaz de
hagan con su lapiz pasos. disefiar con
este que estén base en sus
pasando Ahorita? intereses
Vector izando lo personales,
que son este los imagenes
dibujos, digitales que
todo eso si, lo representen su
podemos dejar en comprensién
png, del tema.
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que es una manera
en que nosotros
nos

salva lo que son
este los trazos,

4. 99.a5. | l0s vectoresy nos

Presentacién 23:33 permite pues que

de tengan Nivel 3: Crear | supuestos memoria

Se explica el
Herramientas esa calidad y no sé proceso la El estudiante
de llustrador pixel en ahorita, vectorizacion, | Serd capazde
dos imégenes a lo la instruccion disefiar con
mejor, pide recordar bése ensus
pues yo voy a tener | que es una intereses
esa, funcién personales,
imdagenes
digitales que
representen su
comprension
del tema.

voy exportarlo.

Me quedo con la
parte del Koala

y me quedo en
esta.

En esta situacién,
ahora si me voy al.
Oh, OK, aqui estd
mi Koala.

Se fijan, no es de
mala calidad la
imagen claro a la
hora de acercarte,
pero para un
documento no
necesito tanta
calidad.

Esta bien que sean
este

kilobytes que
bajemos del MEGA,
que no lleguemos
ni a los dos megas.

23:36- Ma: éNo sé si se Se realizan | Nivel 2
24:34 han fijado en preguntas que Comprension: | certezas verificar
las en las paginas piden o
4._Ejemplos web, recordar y b) Distingue
de Disefio de te dicenno mas de | evocar que las aquellos

Paginas 2 megas, paginas web | elementos de
lo que es todo el no aceptan | la informacién
portafolio, archivos de que le sean
ustedes pueden 2MB, donde familiares.
este no sé si podrian
ustedes ya tienen publicar sus
lo que es este? portafolios,
Acrobat de Adobe por los que se
en EE. les
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Con el que es para recomienda
visualizar los PDF, una aplicacién

también puedes fuera de los
estar momentos,
remasterizando, para lograr
lo que ya enviaste reducir el
para que tamafio de sus
te baje una poca documentos
calidad.

Pero bueno, bueno,

ahora es

importante esta

parte.

Ustedes van a
llevar esa imagen,
solo van a agarrar
una sola hoja.
¢Pero esto voy a

pedirles
ahorita que ya
visualizaron
InDesign,
vayan a hacerlo de sel i
su Imagen, esfare: |F;I er Nivel 3: Crear | supuestos Inteligir
me envian esa esa, dela El estudiante
esa fotoy profesora para seré cNapaz de
comienzo para recordar los disefiar con
decirles pasos ya bése ensus
cémo es que lo presentados intereses
vamos anteriormente p.ersronales,
poner en lo que es Imagenes
este indice. digitales que
representen su
Esta parte les voy a comprensién
dar del tema.
ahorita de aqui son
las 9:46 H.
Les voy a dar de
aqui a las 10 para
6._ poder hacer esa
Repeticién esa parte del
de 24:38:00- | recorte de su
informacion | 25:00:00 imagen, Nivel 3: Crear | supuestos experimentar
referente a vamos a darles de El estudiante
(GiFF en aquialas 10:10H serd capaz de
photoshop) 10y Sedala disefiar con
hacemos el indicacién de base en sus
conversatorio de la realizacién intereses
los 20 minutos, de la tarea personales,
yo les doy una imagenes
pequeia digitales que

introduccién a representen su
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InDesign y eso es lo comprension
que me interesaria, del tema.
que vayamos
haciendo toda la
parte del
portafolio.

1 nos falta que
aprendan un
poquito

alo que es calco de
imagenes,

no nos funciona
muchas veces

este todo en su
totalidad.

éY por qué no nos
funciona en su
totalidad?

Registro visual del Cuarto Registro “Aplicaciones”.

Segunda parte del Cuarto Registro “Aplicaciones”.
Este registro visual se presenta como evidencia del proceso de ensefianza-aprendizaje, y como un
recurso visual, mismo que me permitio analizar y evaluar las dinamicas implementadas durante las
sesiones. Las imagenes muestran momentos que reflejan la interaccidn entre el docente, los
estudiantes y las herramientas digitales, el registro visual complementa el reporte al ilustrar cémo
se trasladaron conceptos tedricos a aplicaciones practicas, también evidencia el avance en el

desarrollo de competencias digitales por parte de los estudiantes.

En la Figura 37. Portafolio - Registro de Obra. La imagen el inicio de sesidn Presentacion de
portafolio digital, Portafolio que fue creado por cada estudiante como parte del registro de su obra

artistica.
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Figura 37

Portafolio- Registro de Obra. Teams, 2022

Microsoft Teams

Presentacion de portafolio

2022-05-12 14:21 UTC

o by Orgariasd by Harnd
R sla Arrequin Tovar Paola Arrequin Tovar General
Reproducir =

> 49 0001 / 2502

Nota: Elaboracion Propia 2022.

La Figura 38 muestra el Momento 5 - Presentacion de Herramientas de Photoshop: Recortar.
Presenta una captura de pantalla de la demostracion practica que esta teniendo la Docente en
referencia a la herramienta de recorte en Photoshop, esta herramienta es utilizada para ajustar

composiciones y mejorar la presentacion de las imdgenes en los portafolios.

Figura 38

Momento 5.- Presentacion de herramientas de Photoshop; recortar. Teams, 2022
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En la Figura 39 se muestra el Momento 5 - Presentacién de Herramientas de Photoshop:

Proporcidn, se ilustra la explicacion de mantener proporciones adecuadas en las imagenes, el
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diseno del portafolio de sus portafolios los estudiantes deben comprender la coherencia visual y

profesionalismo en su portafolio.

Figura 39

Momento 5.- Presentacion de herramientas de Photoshop ; proporcion. Teams, 2022
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La Figura 40 se muestra el Momento 5 - Presentacion de Herramientas de Photoshop: Tamarfo de

Imagen en Documento, documenta cdmo se ensefid a los estudiantes a ajustar el tamafio de las
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imagenes dentro de un documento, una habilidad esencial para asegurar que los portafolios

tengan un formato uniforme y profesional.

Figura 40

Momento 5.- Presentacion de herramientas de Photoshop; tamaiio imagen en documento. Teams, 2022
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Microensayo de primer orden: “Reflexiones del segundo autorregistro de innovacién”.

Introduccion.

En la cual se ejecuta un taller con alumnos y profesor. La disciplina de la clase es de area
artistica, sobre técnicas de dibujo digital, a la innovacién pretende generar ejercicios de soltura de
la mano y observacién. La habilidad del dibujo es un proceso en el que la herramienta casi siempre
es la mano, para poder hacer dibujo es necesario entrenar la mano, la relacién entre vista y

movimiento propio para la accidn, por lo tanto, también se debe entrenar la observacién.

Como guia del proceso de ensefianza-aprendizaje, dentro de la técnica didactica de AC, el
profesor es un facilitador, un entrenador, un colega, un mentor, un guia y un co-
investigador. Para lograr esto, se requiere que realice funciones de observacién,
interactuando en los equipos de trabajo cuando sea apropiado, haciendo sugerencias
acerca de como proceder o donde encontrar informacién. Debe planear una ruta por el
salon de clases y el tiempo necesario para observar a cada equipo para garantizar que
todos sean observados durante las sesiones de trabajo; debe ser un motivador, y saber
proporcionar a los estudiantes experiencias concretas como punto de partida para las

ideas abstractas. (Direccion I. I. E. s.f., p. 10)

La unidad de aprendizaje Técnicas auxiliares de Computacién se imparte en presencial
actualmente dentro de la Universidad de Guanajuato en el Departamento de Artes Visuales, se
presenta como ultima clase Unica a alumnos de primer semestre de la Licenciatura de artes
Visuales, los 13 estudiantes actualmente inscritos de los cuales son 8 mujeres y 5 hombres, los
alumnos de primer semestre comienzan en su curricular a conocer las bases del dibujo. El taller de
dibujo dentro de la exposicidn del tema “portafolio”, se intentd que proporciona ejercicios clave

como herramienta de la adaptacién de la mano y el ojo al inicio de un dibujo.
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Contexto de la innovacion.

En las observaciones del primer autoregistro de innovacion 2022, se visualiza que las
preguntas no generan respuestas largas, que los procesos son repetitivos y sin verificacidon
por la falta de interaccion del alumno, la interaccién con los contenidos dentro de otros
momentos mediante la presentacidn de escenarios similares se logrd crear conexién y
fases de enlace de conocimientos, el rol docente debe ser un guia no un conductor de
pasos dentro de un proceso, se necesitan herramientas para promover el dialogo o la

prespecialidad para no negarlo. Para ello se sugirié dar una organizacidn diferente a la

primera innovacién. La practica se dividié en cuatro grandes momentos.

Primer momento: Saberes (Dibujo Gestual).

Presentacion del ponente y los contenidos al grupo.

Dibujo gestual rapido de objetos. (10 dibujos de 1 min. cada uno.)

Seleccion de objetos. (Descanso)

Segundo momento: Saberes (Linea continua).
Linea continua de objeto sin despegar la herramienta del papel, manteniendo la vista en el

objeto.

Tercer momento: Trabajo Colaborativo (pares).

Linea continua de rostros sin mirar el lienzo, sin despegar la herramienta, retrato en parejas.

Cuarto momento: Trabajo colaborativo (Grupal).

Dibujo a gran escala en el piso con vara.
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Presentacién de trabajos.

Quinto Registro. Hechos de la sesion “Portafolio de Obra”.

Datos de identificacion.

Lugar: Universidad de Guanajuato

Unidad de Aprendizaje: Técnicas auxiliares de computacion

Objetivo General. Establecer una metodologia visual y tedrica para la creacidn de portafolio y

herramientas auxiliares para cada pagina y producto expuesto en ellas.

Objetivo Particular. Compartir los conocimientos adquiridos, adquirir herramientas para

comunicarse mediante el producto de aprendizaje “portafolio”.

Simbologia para identificar a los participantes: Ma (Maestra), // (actividad o accion que estan

realizando), Ao (alumno), Aa (alumna), Aos (alumnos).



Tabla 38

Quinto Registro. Hechos de la sesion “Portafolio de Obra” 2022

Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 288

Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

Presentacién
del ponente
y los
contenidos al

grupo.

00:07

00:30

Ma: "Buenos
dias, Ella es S.
estudiante del
9no semestre, el
dia de hoy nos
va acompanar
en clase,
apoyandonos
con técnicas de
dibujo al
natural,
Bienvenida S.."

Ma: "Pueden
preguntarle
éCuadlessu
técnica favorita?
Eslo que ella se
dedica mejor
dibujo digital, no
sé. éEn qué
preparatorias?
¢TU estuviste?
¢Enalguna la
preparatoria
quizasigual ala
de ellos?"
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Tiempo Cuerpo del . L Nivel de Operaciones
Momentos |en i Inferencias Ruta critica . . e . "
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
MaAux: "Cierto,
bueno, icuantos | Comienza a
afios tienen conversar con | Nivel 1
00:44 todos? muy los alumnos la | Recordar:a El [ sypuestos comprender
bien. Bien. alumna de estudiante es
Bueno, yo tengo | 9no capaz de
25", identificar los
conocimientos
previos que
. tiene acerca
Ao: ¢9“e del tema.
01:02 materias tomas,
taller de

titulacién?"
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Tiempo . .
P Cuerpo del . L Nivel de Operaciones
Momentos en i Inferencias Ruta critica . .. "
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
MaAux:
“Todavia no las
tomo me falta
todavia con eso
de la pandemia?
La verdad es que
me atrase un
oco. Las La maestra .
P . . , Nivel 1
materias las interactua con
. Recordar: c) El
ralentice para los .
. estudiante se
01:12 no perderme la | estudiantes . p certezas valorar
L identifica con
experiencia, sobre las .
. los ejemplos
pero siya, o sea |clasesen lanteados
casi de que el COVID- P ’
préximo

semestre ya me
toca. Pero igual
si tienen alguna
duda, sobre eso
hay mas o
menos decir.
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

01:58

Pero creo que
estuvo buena
parte. Tener
clases online por
el COVID- no, no
es la mejor idea,
no pretende. Es
que mas que
aprender o no, o
sea, porque si
llegas a
aprender y hasta
se hace, no sé
para mi las
clases virtuales
se hicieron
como una
herramienta
diferente, como
empezar a
tomar clases con
un doméstica o
algo asi, no sé, y
era mucho mas
cémodo."

/El tema de la
pandemia esta
por cerrarse/

Aa: "¢iCuadl fue la
clase que vivio
mejor en
pandemia?"

El alumno
indaga un
poco masala
maestra con
un

Nivel 2
Comprension:

Acciones

valorar




Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 292

Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

02:07

02:12

Ma: "Asi fue
como tedioso
algo, pero, pues
es como teoria.
Incluso algunas
practicas, pero
no se levantan
todo eso, pero
en si las artes es
bastante.

Pero creo que
fue muy
complicado en
las artes, Yo creo
que incluso
conexiones
corporales, de
mucha
visualidad,
detener las
cosas, este la
concepcion del
espacio y todo
eso como que si
se pierde
completamente,
entonces no sé,
se entra en una
crisis media
extrafia."

acercamiento
a sus pares,
por medio de
la empatia

b) Distingue
aquellos
elementos de
la informacién
que le sean
familiares.
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Tiempo Cuerpo del . L Nivel de Operaciones
Momentos |en i Inferencias Ruta critica . . e . "
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
Ma: "Si, claro, te
voy a pasar unas
hojas y si me
hacen el favor Entrega de
02:30 de contarlas > N/A acciones N/A
material
para que todos
tengan mas o
menos la misma
cantidad"
MaAux:
"Todavia no Comentario
estoy segura, fuera de
pero la verdad clase, se sigue
02:50 no. Calidad de hablando de | N/A acciones memoria
sus estudiantes, |la pandemiay
espera son de la calidad de

escénicas o
musica este."

estudiantes
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

03:00

03:41

La via de trabajo
es la ausencia.
Cuando yo
entraba
carreras, mi
maestro nos dijo
que del 100 por
ciento de
alumnos que
entrabanen la
carrera, 80% sus
dedicados,
aunque no
pueda hacer
planes. El otro
20, éste se
dividiaen 5y 15.
Del 5 que si se
dedicaban como
tal a vivir la vida
del artista, los
otros 15 que se
dedicaban. O
sea, lo que
estudiaron o
incluso es un
porcentaje mas.
¢Como estoy
yo?

Pero no es algo
malo, o sea,
realmente.
Verificar un
montodn y. Se
puede llegar a
trabajar

Se puede llegar
a trabajar

Se habla de
egreso en
artes

Nivel 1
Recordar:

b) Es capaz de
definir qué
informacidn
eslaque
necesita
incorporar a
su proceso
cognitivo.

acciones

inteleccion
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

03:52

04:15

04:25

04:50

04:53

MaAux:

"¢ Cuantos
alumnos son
Maestra?"

Ma: "12. Pero
que padre, que
también son de
visuales,
entonces los voy
a medio
explotar."

MaAux: "Ah, si,
perdon,
postales. Yo me
llamo S., pero
me pueden
decir, S., me
gusta que me
digan S."

Ma: ¢En qué

prepa
Estudiaras?

Ao: En el CBTIS

MaAux: éEn
serio? Orale, yo
vivo cerca del
servicio en la
opcion ahi. ¢Y
ta?

La Mtra Aux
se presenta.

La maestra
interactua con
los
estudiantes,
la maestra le
pregunta

Nivel 2
Comprension:

b) Distingue
aquellos
elementos de
la informacién
que le sean
familiares.

certezas

Experiencia
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

04:57

05:02

05:11

Aa: En la oficial

/La maestra
titular detiene el
tiempo de
interaccion y de
presentacion.
Prepara a los
alumnos para la
siguiente
actividad/

MaAux: Yo
también estuve
en la oficina.
¢Este, hay
alguna otra
pregunta? Antes
de que
iniciemos.

MaAux: No,
muy bien. Ay, si
que anda, con
sus hojas mas o
menos.

/Los alumnos no
responden, la
maestra supone
estar listos para
comenzar con el
siguiente
momento/
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

05:21

05:25

05:33

05:36

05:47

05:53

05:59

Ma: ¢ Cudntas
tienen, trece?

Ao: ¢Tengo 12,
me puedes
pasar una?

Aa: Puedo pasar
dos, que ya
tenemos 10y
10.

Aa: (Cuanto
entonces
maestra?

MaAux: Cuando
estén bien, 10y
hasta 13.

Aa: {Entonces
cuantas 12?

Bueno después
ir pasando tus
compaferos
aqui las fotos
que tienes.

MaAux: Y
alguienva a
tener una hoja
mas. Cuando me
dices.

Aa: Yo tengo
una.

Interaccion
con el
material

N/A

acciones

experiencia
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Tiempo . .
Momentos |en Cut=:rpo CEL Inferencias Ruta critica N iz de. . . Oper'a Flones
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
Ma: (Ay,
06:05 perddn, te
guedaste con
10?
MaAux:
06:11 Disculpe, no, eso

no,

les pregunto sus
nombres
ahorita,

pero la verdad
es que tengo
pésima

memoria y se
me hace algo
medio raro

preguntarle si
no me voy a
acordar
después, pero
en algun
momento les
pregunto si es
necesario.
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

Concepto de
dibujo

06:25

06:36

06:56

MaAux:¢Este
bueno, lo que
vamos a hacer
ahorita va a ser
mas que nada
dibujo gestual y
dibujo de linea
continua a lo
que queria
preguntar antes,
équién es su
maestro de
dibujo?

MaAux: Ah,
muy bien,

y mas o menos
como que les
esta ensefiando.

Ah, muy bien
este.

Ao: Es el profe
H. Si, no.
Contigo.
Sabemos un
poquito y asi es.

La Docente
Auxiliar los
interroga
tratando de
conocer los
saberes
previos

Nivel 1
Recordar:

a) El
estudiante es
capaz de
identificar los
conocimientos
previos que
tiene acerca
del tema.

acciones

inteleccion
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Tiempo . .
P Cuerpo del . . Nivel de Operaciones
Momentos en i Inferencias Ruta critica . . e . e
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
MaAux: ¢Han
trabajado de
dibujos? yo ya
no estoy en
dibujo.
07:06 . .J
Basicamente
vamos a trabajar
con dibujos,
historia y linea
continua.
El dibujo gestual
es, como su
nombre, lo dice,
es bastantey Nivel 1
gestual, pero va Recordar: b)
como mas all3, Es capaz de
La Docente . .
es como un o definir qué
- . Auxiliar . .,
sentido medio . informacion . . ..
" contextualiza acciones inteleccion
poético de 2 los eslaque
captar, es como . necesita
. estudiantes .
un sentido incorporar a
medio poético Su proceso
de captar, es cognitivo.

como un sentido
medio poético
de captar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

07:26

07:39

07:50

MaAux: y
hacerlo como
una linea super
fluida.

Se han visto que
luego habia
algunos

artistas que
dibujan. No sé,

este no sé una
compu y ya esta,
asi como.

MaAux: "¢En la
uno es dibujary
me dijiste que
era de cenizas,
no?

épues de que
semestre son? a
muy bien,
bueno, igual no
sé si todavia
esté viendo eso,

igual no sé si
todavia esté
viendo eso,

Nivel 1
Recordar:

a) El
estudiante es
capaz de
identificar los
conocimientos
previos que
tiene acerca
del tema.
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

07:57

08:07

pero varias
cosas de los de
técnica, de
repente trabajan
como modelos.

Ay, no puede ser
este entonces
voy a tratar de
que algun
modelo vengay
con eso
trabajaremos
gestual.

Entonces tienen
que captar las
lineas,

los
movimientos.

Como linea de
las facciones de

manera super
rapiday
representarlo
con lineas super
fluidas.

continuas y
bastante sueltas,
como bastante
organicas,

La Maestra
Auxiliar
identifica la
falta de
modelo
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Tiempo . .
P Cuerpo del . . Nivel de Operaciones
Momentos en i Inferencias Ruta critica . . e . e
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
La maestra

conceptualizar | pone
08:27 el objeto que no | ejemplos con acciones evocar

sea como tal. objetos

presentes

éLineas cdmo Nivel 2

estd la compu? Comprension:

O como la

mayoria de las

cosas, que

A a) El
vemos o incluso, .
estudiante
pues son
. compara su
organicas que . .
tienen. como situacion
’ definida con
una forma un
casos
este un peso, _
., similares.

una valoracion

de colores,

matices.

Entonces con el
08:43 dibujo gestual

me

gusta mucho
porgue sacamos
todo

esto que
tenemos de
concepcién
del dibujo y
todas estas
reglasy

aspiracion a que
quede como tal,
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

08:59

09:04

09:13

lo vemosy
encontrar otro
tipo de

percepcion de
las cosas que
vemos,

o sea
realmente."

Ma: "Es asi
como lo vemos
realmente.

Estamos
cegados por
nuestra

condicion
humanay lo
podemos ver.

es de si estamos
bajo alguna
sustancia, a lo
mejor las cosas
se ven super
diferentes,

pero es asi como
los vemos,

no la
representacion,

entonces algo
asi es como una

experimentacion
de lo que
podemos ver,
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

09:23

09:39

de lo que
podemos llegar
a percibir, de la
esencia de El
z00, de. El o ella,
este y plasmarlo
en algo.

¢Algo abstracto?

Entonces, vamos
a trabajar con
esoy linea.

Entonces si han
trabajado
retrato.

Comienza el

Trabajo
colaborativo

La Docente
auxiliar
intenta
interactuar

Nivel 1
Recordar:

supuestos

Evocar
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Tiempo . .
P Cuerpo del . . Nivel de Operaciones
Momentos |en i Inferencias Ruta critica . . . ..
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
No sé siyahan |conlos
trabajado con estudiantes
sus compafieros | con el fin de
como tal, pero | conocer, que
vamos a estar lenguaje
trabajando linea | manejay si
continua sin ver | comprenden
el papel en las la informacion
caras de sus que les ha
companeros. estado
Por tiempos compartiendo
indefinidos, sobre el
también de los | contexto del
objetos. Aca va a | concepto de
ser linea dibujo que se
continua de usara en esta
linea, gesto practica.
también de
rostros y de
¥ a) El
cuerpos, .
estudiante es
entonces... Muy
. capaz de
bien con las identificar los
09:42 hojas que les di, .
conocimientos
lamento que .
previos que
sean tan .
oquitas, pero tiene acerca
poq ’ del tema.

no esperaba que
fueran de
visuales,
entonces...
este... nos
vamos a tener,
bueno, igual aca
tengo mas
hojas, se les
acaba ahorita
nos repartimos
mas, pero
vamos a hacer
muchisimos mas
dibujos que los
11 que tienen
alli los...
¢Entonces
vamos asi no?
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

10:22

10:28

Aa: iEntonces
las hojas van
extendidas?

MaAux: Mejor
asi extendidas

porque lo ideal
hubiera sido

que fuera
todavia mas
grande,

pero no tenia
acceso tanto

papel
ahorita este,

pero si es
preferible

incluso que sea
mas grande para
que

se puedan
explayar el
dibujo gestual e

incluso requiere
bastante
corporalidad

y no quedarse
en un espacio
chiquito.

Ahorita que
vayan a dibujar

La maestra
ofrece
material para
comenzar con
la practica

N/a

Acciones

Experimentacion
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

11:13

11:18

11:24

traten de usar
toda la hoja,

mas bien utilizan
una de los dos

lados y les voy a
pasar crayones,

lapices y
plantillas para
que tengan
opciones.

Esos son marca
belly.

Aa: Tengo una
pregunta
éconoces un
lugar bueno y
bonito y barato
donde pueda
encontrar
materiales?

¢Muy escaso de
sus lugares para
materiales,

El estudiante
desea saber
informacién
de relevante
con la
licenciatura, y
no especifica
de la materia.

Nivel 2

Comprension:

a) El
estudiante
compara su
situacién
definida con
casos
similares.

acciones

Inteligir
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

11:26

MaAux:
"Realmente hay
muy pocos
lugares, pero
basicamente,
pues son 3 los
que conozco,
uno se llama la
Creativeria por
el estadio de
beisbol, luego
estd imaginay
no sé si
conozcan el
"arte", donde
esta la plaza de
San Fernando
subiendoy
Office. Nosé
dénde poner los
objetos para que
todos los vean o
si no repartir
unos objetos
aquiy otros all3,
vamos a ver. ¢Si
pongo este
objeto aqui
todos de esta
linea lo ven? Yo
creo que vamos
a trabajar asi,
éme pueden
pasar este para
alld? acasilo
alcanzan aver o
estd medio
cortado?

Muy bien.

/La maestra
auxiliar prepara
a los alumnos
para la siguiente
actividad/
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Tiempo Cuerpo del . L. Nivel de Operaciones
Momentos | en . Inferencias Ruta critica . L. ac
i registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
Vamos a
13:55 t'rabajar con un
tiempo de un
minuto,
Dibujo primero cada
gestual quien va a tener
rapido de un minuto
objetos. (10
dibujos de 1
min. cada
uno.) para hacer trazo
gestual para que
suelten la mano
de ese objeto.
Empezando, ya"
Nivel 3: Crear |acciones verificar
Ae: "éitengo que
reparar la
linea?" Acciones del [ El estudiante
alumno, se sera capaz de
MaAux: "El encuentra disefiar con
trance gestual | creando su base en sus
no es primer intereses
trazado personales,
imagenes
tanto de separar digitales que
0 no, sino es de representen
su
comprension
que captes la del tema.

esencia del
objeto.

Incluso es super
rapido.

No importa si
hay lineas
rectas,
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

15:12

15:20

no importa si
hay muchas
lineas curvas,

no importa si
estds viendo o
no hay papel.

Aqui es como
captar la
casualidad

y tienen que
durar un
minuto.

Ya estoy a
tiempo.

Lo analizany
todo, pasan asu
siguiente

hoja, vamos con
el mismo objeto,

pero ahora van a
durar 10
segundos.

¢Ya listos todos?
Ahora.

Listo tiempo.
éPor qué te

quedaste sin
dibujar?"

Ao: No sé

Alumno no
respondio ala
instruccion

N/A

acciones

juzgar
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Tiempo ' .
P Cuerpo del . - Nivel de Operaciones
fMomentostien . Inferencias | Ruta critica |, e el
i IESISNR intersubjetividad | cognitivas
minutos
MaAux: Bien,
ahora el mismo Nivel 3: Crear [acciones verificar
dibujo,
peroson5
segundos. éYa
o 5
bien listos: Acciones del
Ahora alumno, se )
El estudiante
encuentra ;
sera capaz de
creando su dised
12345. Muy primer b|senar con
bien, ahorava a |trazado : ase en sus
ser el mismo intereses
dibujo, pero en !Oerlsonales,
3 segundos. IrT'w'lgenes
digitales que
representen
su
éListos? Una, comprensiéhn
dos, ya...123 del terma,
Muy bien,
vamos a cambiar
de objeto.
Ao: "éiMaestra
15:49 \0: clviaestra
tienen hojas?
MaAux: "Si,
15:50
tengo.
é¢Me puedes
pasar ese

adelante y me
puedes pasar
este alla?

Muy bien, es la
misma
dindmica.

Un minuto,
luego...
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

é¢No me acuerdo
cuando dije, 10?

élistos? Ahora.
Un minuto.

Traten de
imaginar el trazo
gestual

no como una
observacion tan
detenida,

€s como como si
tomaran una
fotoya

partir de eso
hicieran el
dibujo super

rapido porque
yaselesvaa
olvidar.

Traten de captar
toda la esencia

de la figura. No
se detengan

tanto en los
detalles
pequefios.

Ahl!l en la parte
de atras
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[ASTIEC Cuerpo del . . Nivel de Operaciones
Momentos |en i Inferencias Ruta critica . . . ..
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
los que tienen el
cuboyla Nivel 3: Crear |acciones verificar
madera
chiquita
también es la
madera Acciones del
chiquita. alumno, se El estudiante
encuentra sera capaz de
Si.Silovoy a creando su disefiar con
hacer aparte. 5 trazado base en sus
minutos. intereses
personales,
imagenes
Muy bien las digitales que
mismas figuras, representen
pero su
comprension
del tema.
ahora van a ser
15 segundos. Ya.
Ya listo. La
misma figura,
pero van a
tener 5
segundos.
¢éListo? una dos
ya.
¢Listo? Ahora la
misma figura en
3 segundos.
123...123. Muy | La maestra
18:10 l?lein' Disculpa, | elige 'un Nivel 3: Crear |acciones verificar
écomo te llamas | trabajo para
aqui tu?" presentar

18:12

Aa: V.
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Tiempo . .
P Cuerpo del . . Nivel de Operaciones
Momentos en i Inferencias Ruta critica . .. "
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
a) El
MaAux: Pero V. estudiante es
18:13 épuedes capaz de
levantar tu interpretar la
informacion.

dibujo para que
todos se vean?

Es que me
parece.

Desde aqui veo
que es un buen
ejemplo de
dibujos...

o sea, ellano se
detiene en los
detalles,

no se detiene
tanto en el
exterior,

en los contornos
que sea.

Ella imprimid
completamente
la

esencia de lo
que ella veia.

En los dibujos
humanos eso es
lo que se
requiere, que no
se tarde

el no que no sea
tarde,
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Tiempo . .
P Cuerpo del . . Nivel de Operaciones
Momentos en i Inferencias Ruta critica . .. "
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
entonces mas o
menos por ahi
deben de
buscar.
Vamos a
cambiar los
objetos si
me pueden
pasar el de
atras,
las cosas de
atras y las cosas.
¢ Cuantas hojas
19:10 ¢ )
les quedan?
19:14 Aos: 1..2..3... Nivel 3: Crear [acciones verificar
MaAux: "Vamos
19:15 a hacer solo 3 . El estudiante
dibujos Acciones del sera capaz de
alumno, se disefiar con
encuentra
Van a ser solo de base en sus
creando su int
8 segundos. trazad Intereses
razado personales,
élistos? Van a imagenes
serde 8 digitales que
segundos. representen
1..2..3.. su
comprension
Ya. Otra vez, del tema.
pero si me
ayudas con

ese a acostarlo...
éListos? Igual 8
segundos

1..2..3
Ya.
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

Algo que les
queria decir...

esto es un
trabajo de
dibujo

gestual entonces
el resultado

no les esta
importando
tanto de que
quede

éno? peroen
algin momento
si

van a tener que
captar como la

esencia, no
tanto de que se
parezca

pero alguien va
a decir: érale

como que esto
esun juegoy

esto es un
pedazo de
madera,

hoy ustedes lo
van a ver

o van a decir:
Orale, qué onda
équé es eso?
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

pero van a tener
que soltar
mucho mas

sumano y de
alguna manera
Ser precisos,

no tanto en la
condicién de las

geometrias,
pero algo asi va
a ser,

éPensando en
que tienen que
captar

la esencia, no
tanto que se
parezca,

pero si que
agarren de la
esencia de ahi,
1,2,3.

Ya."

/La Maestra
auxiliar hace
observaciones
de los
movimientos/

Ma: Muy bien,
algunos estan
detenidos,

bueno, nada
mas aca ustedes

Los alumnos
dibujan, pero
se mueven
muy poco.

Nivel 3: Crear

El estudiante
sera capaz de
disefiar con

certezas

Experimentacion
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

dos, voy a ver
los otros...

Algunos se estan
deteniendo
bastantisimo

por la
constitucién de
las formas,

éno? ahorita,
pues los
acompafié a ver.

No me sé el
nombre,

este... se estan
deteniendo
bastante

por la condicién
de las formas,

por su peso y
por su caida,

por todo esto y
esto lo estan
impidiendo

que suelten sus
manos, su
mufieca éno?

base en sus
intereses
personales,
imagenes
fisicas que
representen
su
comprension
del tema.
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

Este ejercicio
gestual es
basicamente
para

soltar lamanoy
captar la
esencia.
Entonces,

a pesar de que
es algo gestual

se debe de ver
terminado por
asi decirlo.

Como si
hubieran sacado

una foto en otra
dimension.

Entonces, vamos
a cambiar de
objeto

Ay, no sé si
vayan a ver
todos esto o si...

Bueno, saben
que...lovoy a
detener

asi y ustedes lo
van a dibujar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

Tiene 10
segundos para
escuchar eso
évarl, 2, 3.

Ya. Este dibujo
sobre todo es
mas complejo,

pero no sé, creo
gue ya todos

mdas 0 menos
comprendieron
que

se debe hacer
algo mucho,
mucho,

mucho fluido

traten también
de hacerlo con
toda la

extension de la
hoja que habran
mas,

incluso casi que
se tratan toda la
hoja,

pero sin
manchar

La Docente
auxiliar
presenta
escenarios
similares

Nivel 1
Recordar:

c) El
estudiante se
identifica con
los ejemplos
planteados.

certezas

evocar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

Si, va, entonces
otro de estos en
5 segundos,

ahora traten de
captar los
detalles,

los mas
detalles... la
mayor cantidad
de

detallesen 5
segundos ¢éva?
1,2,3.

Ya. Su mano va
muy, mUYI muy,

muy lenta,
entonces tienen
que

ser como una
maquina
extrafia,

tienen que
imprimir la foto,
esté... otra vez,

les voy a dar 8
segundos.

Listo, 1, 2, 3.

Listo. Muy bien.
¢Cuanto espacio

les quedan,
cuantas hojas?
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

Linea
continua de
objeto sin
despegar la
herramienta
del papel,
manteniendo
la vista en el
objeto.

23:40

23:41

24:17:00

24:20:00

Aos: Cuatro,
tres...

MaAux: Cuatro
muy bien, si.

Muy bien, les
voy a cambiar la
forma.

No sé donde
ponerlo pero vas
a ser la Unica

forma que todos
van a dibujar,

entonces no sé
si las de atras se

quieren mover o
ven algo, como
ustedes digan

¢Dénde pueden
ver esto todos?

lgual si quieres
mover la compu

para que puedas
ver.

Si lo pongo aqui
¢éla mayoria ve?

Aos: Si miss
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Tiempo . .
Momentos |en Cut=:rpo del Inferencias Ruta critica N ivel de. .. Oper.af:lones
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
Aa: ¢ila verdad
24:23:00 |yo no veo, sime
poNgo aca... Dificultades
por el sitio, las
i computadoras
24:27:00 MaAux: Aca impiden ver
adelante. los objetos
Muy bien,
entonces
ahorita

vamos a hacer
linea continua,

lo van a hacer
sin ver el papel.

¢Aqui ven?

Si, van a dibujar
la mochila, el...

El no sé que
como se llama

y la mochilay la
silla.

En esta linea
continua
basicamente

es de mucha
observacion,

de clavarse
mucho en los
detalles y
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Tiempo . .
P Cuerpo del . L Nivel de Operaciones
Momentos |en i Inferencias Ruta critica . . e . e
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
basicamente
eso, perderse en
eso
ara encontrar... .
P L Nivel 1
es como se certezas evocar
. Recordar:
trabaja
gestual y linea
continua, los dos
ara
P La Docente
auxiliar b) Es capaz de
captar la esencia | presenta el definir qué
de los objetos, proceso en informacién
pasos mas esla que
sencillos ;
tratando de necesita
quitarles esto de Incorporar a
la geometria SuU proceso
cognitivo.

de reglas que
tenemos de
proporcién,

deloqueseay
lovana

hacer sin ver el
papel

y van a tener 5
minutosy van a
tener

que durar todos
estos 5 minutos.

éSale? linea
continua sin
despegar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

su herramienta
del papel, sin
ver el papel.

Ya empiezo.

A diferencia del
trazo gestual,

ahora si que
tienen que

ir rozando cada
contorno.

Tienen que
tratar de

imaginar que
estan haciendo
una

réplica exacta de
lo que estan
viendo.

Entonces les
recomiendo

que vayan
mucho mas
lento.

Porque 5
minutos son
demasiados.

Entonces, ahora
si tienen

que repasar los
detalles,

tienen que ir
pasando con su

La Docente
auxiliar
presenta el

Nivel 1
Recordar:

certezas

evocar
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Tiempo . .
P Cuerpo del . . Nivel de Operaciones
Momentos en i Inferencias Ruta critica . .. "
X registro intersubjetividad | cognitivas

minutos
vista cada linea, [Procesoen
cada pasos mas
centimetro. sencillos

Cada detalle que
pase

lo tienen que
imprimir.

Entonces
recuerden que
no se ve

el papel y
tampoco se
despega

la herramienta
del del papel.

Y apenas va un
minuto y medio,
asi que...

Incluso si
sienten que ya
acabaron

lalinea o los
contornos de
todo vayan por
detalles o trazos
que

Vayan por
detalles o trazos
que

no hayan visto e
incluso sombras,

pero ahora si
que es
centimetro

b) Es capaz de
definir qué
informacion
eslaque
necesita
incorporar a
su proceso
cognitivo.
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

29:51:00

29:55:00

29:58:00

30:03:00

tras centimetro,
cada variacion

o cada corte de
variacion de

luz y de color lo
tienen que
delinear

Casi como si
fueran vectores
en

computadora, se
tienen que ver
puras lineas

Ya tiempo.

éSienten la
esencia de los

objetos?

Aa: Si, si, yo
sigo.

MaAux: éLa
mochila no
porque no la
alcanzaste a
ver?

Vamos a hacer
lo mismo,

pero esta vez, a
ver, espera,

si, el objeto
extrafio es mi
mochila,
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

31:03:00

31:09:00

31:09:00

pero esta vez
esova aserlo
mismo

linea continua
sin despegar la

herramienta de
papel, sin ver el
papel,

pero esta vez
voy a ir
volteando,

el secretoy
ustedes lovan a
tener que

hacer de
memoria sin
dejar

devernosé... el
espacio o

la chancla del
universo hacia

enfrente no mira
su papel va.

Si, claro. ¢Cémo
perddn?

Aa: ¢{Cuanto
tiempo?

MaAux: Van a
ser 5 minutos
también

¢Ya estan listos?

La Docente
auxiliar
presenta el
proceso en
pasos mas
sencillos

Nivel 1
Recordar:

b) Es capaz de
definir qué
informacidn
eslaque
necesita
incorporar a
Su proceso
cognitivo.

certezas

evocar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

Uno, dos, tres.

Si. Justo como si
estuviera
volteado.

Porque la
imagen ya se
quedd en su
cabeza

y ustedes siguen
dibujando eso.

Cuando lo
volteé ustedes
van a hacer
como que

Bueno, a seguir
justo donde

se quedaron
mentalmente

en relacion ala
figura.

Bueno, esta vez
les aviso que lo

voy a cambiar
para que se
gueden

muy bien con las
impresiones.

Témense unos 5
segundos para
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

35:22:00

fotografiar con
su mente los
objetos.

Que los
recuerda.

Les queda un
minuto.

en 10 segundos
traten de que

Les quedan 10
segundos, traten
de que su dibujo
esté mas o
menos
completo.

Listo.

Podrian darme
alguna
diferencia entre
los

ejercicios de
gestual al saltar
a

los de linea
continua. écomo
que qué

sintieron,
écuales fueron
sus
sensaciones?

Aa: que es mas
preciso

La Docente
auxiliar
cuestiona las
sensaciones

Nivel 1
Recordar:

b) Es capaz de
definir qué
informacidn
esla que
necesita
incorporar a
Su proceso
cognitivo.

supuestos

Inteligir
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Tiempo . .
P Cuerpo del . . Nivel de Operaciones
Momentos en i Inferencias Ruta critica . .. e
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
MaAux: que es
mas preciso
1A mAC? § At
35:92.00 | £AU€ Mas? dqué
les produce eso
en cuanto a la
observacion?
Aa: No sé como
35:25:00 | U auiero

cortar el dibujo,
équé va a pasar?

¢Qué resultados
ven en sus

dibujos con
estos ejercicios?

O sea, mas que
en el resultado
final,

en como se ve lo
que hicieron

que resultados
en cuanto a

habilidades o
ejercicio mental.

éCreen que
hayan
aprendido?
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

35:54:00

36:00:00

Aa: me clavo
mucho en los
detalles y ahora

tengo que ver
todo
profesional.

MaAux: Muy
bien entonces
en el dibujo

tenemos que
tener en cuenta

mas cosas

pues es como el
objeto que hay
enfrente,

El objeto que
estoy haciendo
con las

manos y el
objeto que hay
mentalmente
éno?

Entonces
siempre
tenemos que
cuidar

esas 3 para que
vayan con una
sintonia.

No tal cual de la
representacion

La Docente
auxiliar apoya
con
situaciones
presentes

Nivel 2
comprension:

a) El
estudiante
compara su
situacion
definida con
casos
similares.

Certezas

Experimentar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

que tenemos
enfrente,

si no como en
exceso ¢no?
vimos

algo de esencia
y con esto estoy

tratando de que
se impriman

de lo que es
como tal la

esencia o el
gesto

que es como
como si fuera un
ente,

un espiritu
extrafio,

que fotografian
ustedes, que
plasman

en lo que estan
haciendo ¢no?

Entonces,

estan
produciendo
algo que estan
viendo,
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

pero que
realmente no
estan viendo
como tal,

este... y tal cual
lo estan viendo,
entonces,

hay que tener
en cuenta no
solo esas

reglas, sino
también como
proporcionar

alo que estan
viendo la
textura,

como se siente
el peso, cada
detalle.

Hay muchas
cosas que en

general no
solemos ver,

a pesar de que
seamos muy
observadores,

ustedes son
este...
aspirantes a

La Docente
auxiliar
cuestiona las
sensaciones

Nivel 1
Recordar:

b) Es capaz de
definir qué
informacion
eslaque
necesita
incorporar a
Ssu proceso
cognitivo.

supuestos

Inteligir
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

artistas visuales,
gue pasamos de

largo por no
observar
detenidamente,

por irnos mucho
por él,

no sé por...

Cosas
superficiales
como las lineas,

los vértices.

Entonces con la
gestualidad,

como que
captamos de
primera todo

lo que hay y con
la linea continua

si, ahora si
tienes que ver
todo éno?,

entonces
tenemos que
ver un todo.

Tenemos que
ver los
pequefios
detalles y al

La Docente
auxiliar pide
mayor
observacion

Nivel 1
Recordar:

supuestos

experimentar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

38:04:00

mismo tiempo
tenemos que
hacer todo eso
como...

Darle una
conjuncién,
plasmarla éno?

Como si fuera
incluso una
escultura.

Muy bien.

¢Entonces
cuanto les
quedan?

¢Cuantas hojas?

Aos: 3

c) El
estudiante se
identifica con
los ejemplos
planteados.

Linea
continua de
rostros sin
mirar el
lienzo, sin
despegar la
herramienta,
retrato en
parejas.

38:06:00

MaAux: Muy
bien. Entonces
ya nos cansamos
de los objetos.

de los objetos,
pierdas.
¢Verdad?

Muy bien
entonces.

Se van a juntar
en parejas o en

el que estd al
lado

trabajo
colaborativo

Nivel 2
Comprension:

b) Distingue
aquellos
elementos de
la informacién
que le sean
familiares.

acciones

experimentar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

y vamos a hacer
exactamente lo
mismo

de dibujo
gestual a linea
continua, pero
con

el cuerpo de
nuestro
companero.

Entonces, dense
la pena,

si se sienten
comodos,

este bajense el
cubrebocas

Eh... si

también va a ser
igual sin ver la
hoja.

¢Ya estan listos?

Muchas gracias.

¢Ya estan listas?

De la cadera
para

arriba ¢va?
Entonces, por
aca...

¢Quedas tu
verdad?

Tu compaiiera
vaaserla
maestra

Los alumnos
dibujan

Nivel 3: Crear

El estudiante
sera capaz de
disefiar con
base en sus
intereses
personales,
imagenes
fisicas que
representen
su
comprension
del tema.

certezas

Inteligir
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

¢Vale, entonces?
Primero vamos

a hacer trazo
gestual,

si la maestra
puso atencion.

Porque estuvo
aqui todo el
tiempo.

Este... vamos a
captar la esencia

de nuestro
compaiiero.

Acuérdense,
tenemos que
ver un todo

y los detalles en
el trazo gestual

super, super
fluido la mano,
entonces

vamos a tener
30 segundos
para esto.

Recuerden no
detenerse en
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

40:36:00

lineas rectas o
en lineas curvas.

este... tanto
tiempo, tiene
que

ser algo super
fluido.

Tiene que captar
todos los
detalles

y al mismo
tiempo que sea
completo.

Y empezamos,
pero... Exacto es
trazo gestual.

Viendo, si hay
perddn, en este

si pueden ver el
papel.

éListo? 1, 2, 3.

éListo?
Ya, ya ya.

Muy bien.
Quedaron muy
bellos.

Entonces,
siguiente hoja.

Hagan un
esfuerzo
maximo por
completar

Los alumnos
dibujan

Nivel 3: Crear

El estudiante
sera capaz de
disefiar con
base en sus
intereses
personales,
imagenes

certezas

Inteligir
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

41:32:00

41:35:00

la figura de su
compaiiero, por

abarcar todas
sus facciones,
este...

laropa, la
constitucion, lo

que tienen, todo
30 segundos,

pero ahora si,
sin ver el papel.

Trazo gestual.

Aa: lo trazo aqui
0 en otro nuevo

MaAux: en otro
nuevo

Sin ver el papel,

no vean para
nada el papel y
traten

de completarlo
todo. Listo 1, 2,
3.

Miren en el
trazo gestual,

incluso mas
adelante

fisicas que
representen
su
comprension
del tema.
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

ahoritavan a
trabajar en
movimiento,

Asi que su
compaiiero se
mueve no lo
regafien

Listo. Ya. Sus
dibujos, sus
creaciones son
como sus hijos,
estan feos, pero
quieran a sus
hijos feos

Muy bien,
vamos de
nuevo, esta vez
con diez
segundos
menos.

Hagan el
maximo
esfuerzo,

como les dije, de
completarlo

todo y abarcar
todas las
misiones,

todos los
detalles. Hay si
claro.

Nivel 3: Crear

El estudiante
sera capaz de
diseiar con
base en sus
intereses
personales,
imagenes
fisicas que
representen
su
comprension
del tema.

supuestos

juzgar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

43:21:00

43:21:00

43:50:00

Listo y si estan
trabajando con

el mismo
material
cambienlo. Sin
ver.

Van a ser 20
segundos sin ver

cambien el
material, listo.
Uno, dos, ya.

Ao: ¢Sin ver el
papel?

Ma: No, sin
verme a mi. Jaja

A. por favor.
Gracias.

MaAux: En esta
misma hoja

en otro espacio
de esa misma

hoja van a seguir
dibujando otra

figura nueva de
su companero
también,

esta vezvan a
tener 10
segundos,

La maestra
titular pide
guardar orden
a sus alumnos

certezas

Inteligir
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

hagan el
maximo
esfuerzo por
abarcar todo.

Si, en la misma
hoja, en esa
misma hoja,

en ese mismo
espacio,

utilicen otro
espacio en
blanco.

Si se cruzan las
lineas, no
importa.

¢Ya listos? 10
segundos, 1, 2,
ya.

Ya.

Ya. Muy bien,
entonces,

vamos a hacer
un ultimo dibujo
gestual.

Pero ahora van a
moverse.

Traten de
dibujar,

pero al mismo
tiempo
moverse.

Los alumnos
dibujan

Nivel 3: Crear

El estudiante
sera capaz de
disefiar con
base en sus

certezas

Inteligir
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Tiempo . .
P Cuerpo del . . Nivel de Operaciones
Momentos en i Inferencias Ruta critica . . e . e
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
Y el otro intereses
compafiero personales,
tiene que imagenes
fisicas que
representen
captar la esencia su
de ese comprensién
movimiento, del tema.

o sea, no solo
tienen que

captar la
constitucién de
su

cuerpo y de sus
facciones,

tienen que
captar el
movimiento

también que
hagan, entonces
van a

tener que
moverse
bastante y

vas air sin ver,

van a tener 30
segundos ¢éva?

1,23

Muévanse
mucho, mucho.

No tienen que
ver el papel,
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

entonces,
muévanse,
muévanse
demasiado

si pueden
convulsionarse
estaria mejor

si pueden
imaginar que
tienen hormigas,
estaria mejor.

Si levanto el pie

tienes que
dibujar el pie.

Muy bien,
analizando

los dibujos

de sus
companeros,

si pueden los de
adelante voltear
hacia

atrasy
ensefiarlos.

Aci atras, si
pueden mostrar
adelante sus
dibujos

Muy bien, hay
una diferencia
muy grande
entre
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

el dibujo
anterior y

en este
momento se
concentraron

en captar el
movimiento.

Yo creo que de
repente,

enla
desesperacion
uno trata

de ver como se
hace a mano
éno?

Pero también
son,

como muchas
fotografias,

imaginemos
como en algo
digital

entre video y
fotografia,

no traten de ver
como que es

un video que va
corriendo,

sino como
ahorita,

que voltee los
objetos,

Se habla de
escenarios
similares

Nivel 2
Comprension:

b) Distingue
aquellos
elementos de
la informacién
que le sean
familiares.

Certezas

Experimentar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

ustedes tienen
que captar cada
movimiento,

imaginense que
tomen de todos
esos

movimientos
que estan
haciendo,

imaginense que
tomen 10
fotografias

se concentran
en ese
movimiento y

lo hacen, si el
compaiiero se
esta

moviendo
continuamente
hacia un lado,

ese movimiento
lo captan

y se olvidan del
resto de

movimientos
intermedios
para que

la mano se
concentre en
captar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

mentalmente
esos que
fotografiaron
éno?

Entonces vamos
a hacer
exactamente lo
mismo

pero ahora
tratando de que
este concepto
que les dije de
que sea algo
mas completo y
que se vea como
una figura
humana. Traten
de ver que es un
ente vivo.

Va, entonces sin
ver.

Empezamos.
Una, dos, ya.

Recuerden que
tiene que ser

completa
entonces para
captar...

Ay verdad, tiene
que moverse,
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Tiempo . .
P Cuerpo del . L Nivel de Operaciones
Momentos en i Inferencias Ruta critica . .. "
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
empiezan a
moverse.

No se olviden de
dibujar.

Si el compafiero
se esta riendo,
traten de captar
esa risa

si los empezé a
hacer reir,
capten esa
sonrisa

si esta moviendo
los hombres,
traten de captar
ese movimiento
de hombros

No se olviden
del rostro, no se

olviden de los
movimientos
faciales.

Ya.

Aqui tengo
papel revolucidn

Espérenme
tantito, por
favor.
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Tiempo . .
P Cuerpo del . L Nivel de Operaciones
Momentos |en i Inferencias Ruta critica . . . ..
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
Hola,
50:43:00 | bienvenidos,
hola,
si puedes tomar . .
. Nivel 3: Crear | certezas Inteligir
un crayon,
un cartoncilloy
un lapiz. Los alumnos
dibujan
Vamos a hacer .
s El estudiante
uno ultimo de °
sera capaz de
trazo gestual T
disefiar con
base en sus
intereses
pero ahora su personales,
compafiero va a imagenes
tener un fisicas que
representen
su
objeto, vamos a comprension
afiadirle mas del tema.
cosas.
Si tienen algun
objeto cerca
por ahi, les voy
pasando alguno.
Incluso si
puedes dejar de
comer tu burrito . .
N/A acciones juzgar
y mantenerlo en | | 5s alumnos
la mano seria estaban
genial. comiendo en

Tu compaiiero o
sera mas tarde,

clase
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

pero estamos
haciendo trazos
mal.

Entonces vamos
a captar la

esencia de lo
que esta viendo,

de lo que
estamos viendo
sin tratar

de hacer como
lineas perfectas,

sino una
complicidad del
dibujo

en que pueda
captar como el
peso

la variacion de
colores, todo.

Pero en algo
super rapido

gestualidad.

Ahorita estamos
en un momento
mas complejo,
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Tiempo : .
P Cuerpo del . L. Nivel de Operaciones
Momentos | en . Inferencias | Ruta critica |, L ac
minutos | €8!Stro intersubjetividad | cognitivas
entonces van a
tener que
moverse
también
y también el
objeto que su
compafero
el burritoy la ) N
Zaracola -Vay-, Nivel 3: Crear | certezas Inteligir
évar
Los alumnos
recuerdan, se 0
dibujan
van a mover,
El estudiante
van a tratar todo sera capaz de
de sus disefiar con
compafieros y pase en sus
también el intereses
objeto personales,
I imagenes
imaginense que fisicas que
estan haciendo representen
un trazo gestual su By
de comprension
del tema.
solo el objeto,
pero lovan a
funcionar éva?
Ao: con lo que
52:39:00 confoq
sea ¢ési?
MaAux: Si. Los
que ya estaban
trabajando,

traten de elegir
uno diferente
del que
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

52:48:00

52:50:00

53:05:00

estaban
trabajando, va a
ser trazo gestual

va a ser una
Ultima de trazo
gestual.

Ao: Entonces
éyo tengo que
ver a Dn.?

MaAux: Si, van a
ver su
compaiiero,
pero...

A ver la hoja, no
pueden dejar de

verasu
compaferoy
todo lo que est3,
se

tiene que hacer
una observacion
exhaustiva

Ysevanair
moviendo émuy
bien?

Ao: 0 sea, ya no
es linea
continua
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

53:09:00

53:19:00

53:25:00

53:42:00

MaAux: sigue
siendo trazo
gestual. No
pueden ver el
papel, solo
pueden ver a

su compaiero y
lo que hace.

Van a ser 25
segundos nada
mas.

¢Maestra esta
haciendo
trampa? éListo?

Ao: éSe tienen
que mover
verdad?

MaAux: Si, se
tienen que
mover. No
pueden ver el
papel.

¢éListo? Una,
dos, ya.

Ma: No pueden
ver el papel.
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Tiempo . .
Momentos |en Cut=:rpo del Inferencias Ruta critica N ivel de. .. Oper.af:lones
X registro intersubjetividad | cognitivas

minutos

MaAux: No se

olviden del

objeto. No se
54:03:00 olviden de

moverse tienen
que captar el
movimiento. Ya
tiempo.

Muy bien, van
a..

Vamos a hacer
linea continua
alla.

Este trabajo,
este ejercicio va
adurar 8
minutos.

Linea continua
sin ver el papel,

no pueden
despegar sus
herramientas

del papel, no
pueden ver el
papel.

¢Qué les paso?

Entonces en
linea continua
tienen que
repasar todos
los
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

55:45:00

55:48:00

detalles que
vean, tienen que
completar

el dibujo en el
tiempo que les
voy a dar,

es bastante
tiempo, que...

Y pues no
olviden los
detalles.

Aa:Eh...Y ¢ no
puedes ver el
papel?

MaAux: no, no
pueden ver el

papel

no pueden
despegar la
herramienta del
papel

¢éSale?, van a ver
a su compafiero,

no sevan a
mover esta vez.

Tienen 8
minutos. Va, ya
empiecen.

No se apuren en
terminar rapido
una linea.

El alumno
corroborar
que su
proceso sea
correcto

Nivel 1
Recordar:

c) El
estudiante se
identifica con
los ejemplos
planteados.

Supuestos

Verificar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

57:12:00

tienen que
repasarla con los
0jos,

cada linea que
vean que su
companero,

tienen que
repasarla con los
ojos
lentamente.

Entonces, su
mano no puede
ir tan, tan
rapido.

No es no es
dibujo gestual,

es trazo
continuo, es un
trabajo

de observacién
mas exhaustivo.

Como si sus ojos
fueran también
un lapiz,

van a repasar
cada contorno.

Ma: Es parte de
su portafolio,
estan creando
un portafolio,
pero fisico.

La maestra
titular
recuerda el
objetivo de la
clase

Nivel 1
Recordar:

Supuestos

evocar
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Tiempo . X
Cuerpo del . L Nivel de Operaciones
Momentos |en i P Inferencias Ruta critica . T o e
X registro intersubjetividad | cognitivas
minutos
57:19:00 Helio, pero fisico
a ahora.
MaAux: c) El
acuérdense que estudiante se
identifica con
57:54:00 |"O & trazo .
gestual, es un los ejemplos
trabajo de planteados.

observacion.

Pues podria
decir que

aunque no estén
viendo el papel
que

tienes que
tratar, que lala
figura,

que estan
viendo sea
idéntica a

las lineas que
estan haciendo.

¢éSi estan viendo

lacurvadela
nariz,

traten de
concientizar

esa linea, hacia
dénde va,

hacia dénde se
inclina
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

De verdad
imaginen que
estan haciendo
una

réplica exacta de
lo que estan
viendo.

Repasen otros
lugares del

cuerpo que no
habian
repasado.

Si quieres irte
por el cabello

Cada pestaiia.

La lucecita del
IRIS.

Dibujo a gran
escalaen el
piso con
vara.

01:07:07

Bueno, ahora
vamos a ir por
mas.

Alguien seva a
tener que poner
aqui

a dibujar con
ese palote

pero al revés, lo
que van a hacer
va

a ser dibujar
todo el paisaje.
Va,

Dibujo con
palo

Nivel 2
Comprension:

b) Distingue
aquellos
elementos de
la informacién
que le sean
familiares.

Certezas

Experimentar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

pero van a ser
van a tomar
como pedacitos,

vamos a tratar
de pasar todos.

Y los que estan
aca van a ser
dibujo

gestual de los
movimientos del

compaiero que
esta aqui.

Van a tener que
pararse todos.

Se van a poner
en las ventanas,

les voy a dar un
poco de masking

van a pegar su
hoja en el

vidrioy van a
estar de
espaldas

van a estar

bloqueando
continuamente

a su compaiiero.

Yy vamos a irnos
cambiando.
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

01:15:01

Ahora si, todos
los que estén

en la ventana
traten de usar
su

lapiz en vez de
carbono.

Ma: "Vas a
dibujarlos a
todos,

vas a estarte
volteando
continuamente
y vas a hacer
trazo gestual

de todos sus
companieros.

de la pared de
vidrio, de las
hojas y... ya.

Ustedes van a
hacer tranzo
gestual

de todos sus
movimientos y
de todo lo

que él esté
haciendo.

Este ejercicio va
adurar3
minutos




Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 363

Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

Y recuerden
gue tiene que

captar el
movimiento,
una
caracteristica de
cada uno, que
cada uno diga...
ah mira, este soy

yo.

Recuerden esto
que les dije de
las fotografias, si
se esta
moviendo algo
tienen que
tomar varias
fotografias y esa
captarlay
dibujarla.

Si se tienen que
fijar en los
detalles,

pero no tanto
como en linea
continua,

entonces hagan
un trazo rapido

de todas las
cosas para que
puedan

La maestra
recapitula

Nivel 1
Recordar:

c) El
estudiante se
identifica con
los ejemplos
planteados.

Supuestos

evocar
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

concentrarse
mas en los
movimientos.

Que en las cosas
que trae, o sea,

quenoséenla
parte superior

de su cuerpo, en
la barra.

Los que estadn en
la ventana
volteen su hoja

Tienen 3
minutos, ya
comiencen.

La figura inicial
de su cuerpo

conlavarayuna
inclinacidn

tiene que
captarla
también como...

5 segundos o
menos para que

puedan hacer en
estos 3 minutos.

Mas de 10
figuras de ella.

Los alumnos
dibujan

Nivel 3: Crear

El estudiante
sera capaz de
disefiar con
base en sus
intereses
personales,
imagenes
fisicas que
representen
su
comprension
del tema.

certezas

Inteligir
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Momentos

Tiempo
en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

01:44:23

Entonces traten
de no repasar

tanto la misma
linea,

sino de
concentrarse en
hacer

varias figuras de
su movimiento.

Ya. éListo ya?

Traten de
mejorar su
soltura en
cuanto a

lamanoy al
trabajo que
estan haciendo,

analicen los
dibujos que han
estado

haciendo
ahorita en esa
ventana,

traten de
mejorar su

gestualidad es
un gesto, un
gesto,

Ya se acabd.

Si puedes
rdpidamente
poner sus

Se presentan
resultaos

Nivel 3: Crear

El estudiante
sera capaz de
disefar con
base en sus
intereses
personales,
imagenes
fisicas que
representen
su
comprension
del tema.

certezas

Inteligir




Portafolio de Experiencias Docentes.

Licenciatura en Artes Visuales | 366

Tiempo
Momentos en
minutos

Cuerpo del
registro

Inferencias

Ruta critica

Nivel de
intersubjetividad

Operaciones
cognitivas

trabajos aqui,
donde estaba su

lugar para yo
poderle tomar
foto.

Adids.

01:47:49

Presentacién
de trabajos.

01:49:32

Bueno, les
comento este
tipo

de ejercicios que
les puse,

lo van a ver mas
adelante,
seguramente y

de verdad que
pueden
practicar

por si mismos,
es de bastante
ayuda,

Y pues también
trabajan
bastante

en su paciencia.

Les va a ayudar
un monton.

Nivel 2
Comprension:

b) Distingue
aquellos
elementos de
la informacién
que le sean
familiares.

supuestos

verificar

Cierre reflexivo.

La implementacion de estrategias didacticas innovadoras en la UDA “Técnicas Auxiliares

de Computacién”, demuestra que el proceso, tiene acciones enriquecedoras para los estudiantes y
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para la docente. Esta sesidn estuvo guiada por una metodologia de investigacidn - accion,
desarrollandose en un espiral la dialéctica, de cada ciclo de reflexién y accién, lo que permitié a la
ruta critica planteada, ir trasladando a los estudiantes desde niveles bdsicos de comprensién,
hasta los niveles mas complejos de la creacion. Actividades como el dibujo gestual, la linea
continua y la construccion de portafolios, fomenta el desarrollo no solo de habilidades técnicas, si
no también fomenta una capacidad de reflexidn critica en la colaboracion entre pares, al enfrentar
desafios creativos, los estudiantes demostraron un crecimiento notable, en sus capacidades de
analisis, en especifico de la observacion y expresion artistica. Se reflexiona desde la promocion del
aprendizaje auténomo y significativo, la importancia de adaptar las estrategias de ensefianza a las
necesidades individuales.

Registro visual.

El registro visual correspondiente a la segunda pregunta de innovacién documenta el
desarrollo de actividades practicas dentro de la Unidad de Aprendizaje "Técnicas Auxiliares de
Computacion". Este anexo incluye evidencia visual de ejercicios disefiados para fomentar el
aprendizaje colaborativo y creativo mediante técnicas de dibujo que estimulan la experimentacidon

y la observacion.

Dibujo gestual rapido de objetos.(10 dibujos de 1 min. cada uno.)

llustracion 41, los estudiantes realizaron trazos gestuales rapidos, completando 10 dibujos
de diferentes objetos en un tiempo maximo de 1 minuto por dibujo. Esta actividad buscé que los
participantes soltaran la mano y capturaran la esencia de los objetos con lineas espontaneas, sin

centrarse en detalles especificos.
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Figura 41

Dibujo gestual rdpido de objetos (10 dibujos de 1 min. cada uno)

W ) 03310 / 1:4937

Linea continua de objeto sin despegar la herramienta del papel, manteniendo la vista en
el objeto.

Ejercicio de dibujo en el que los estudiantes, sin despegar la herramienta del papel, debian
representar objetos observados. Esta técnica enfatizé la importancia de la conexién visual y

manual, promoviendo la fluidez y la continuidad en los trazos, se puede observar en la figura 42.
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Figura 42

Linea continua de objeto sin despegar la herramienta del papel

D ) 01559 / 1:4937

Dibujos de pares.
Linea continua de rostros sin mirar el lienzo, sin despegar la herramienta, retrato en parejas.
Trabajando en parejas, los estudiantes realizaron retratos de sus compafieros sin mirar el lienzo y
sin levantar la herramienta del papel. Esta actividad fomentd la interaccion, la observacion

detallada y la confianza entre los pares, ver Figura 43.
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Figura 43

Linea continua de rostros sin mirar el lienzo, sin despegar la herramienta, retrato en parejas

Dibujo a gran escala en el piso con vara.

Los estudiantes exploran el espacio fisico mediante dibujos a gran escala, utilizando varas para
crear trazos amplios en el suelo. Este ejercicio buscé liberar la expresion artistica al romper con los
formatos tradicionales y trabajar con todo el cuerpo como herramienta creativa, (ver figuras 44,

45,y 46).

Figura 44

Dibujo a gran escala en el piso con vara

D @) 13431/ 14937
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Figura 45

Dibujo a gran escala en el piso con vara y el resto del saldn dibujando al alumno dibujar a gran escala

Figura 46

Alumno dibujando a gran escala en el piso con vara

Presentacidn de trabajos.

Al finalizar las actividades, los estudiantes compartieron y explicaron sus dibujos, reflexionando
sobre el proceso creativo y las técnicas utilizadas. Este momento de socializacion permitio
consolidar aprendizajes y recibir retroalimentacion del grupo y del docente, en la Figura 47, se

puede observar los ejercicios de los alumnos.
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Figura 47

Retratos de sus compaiieros sin mirar el lienzo y sin levantar la herramienta del papel

Figura 48

Dibujar a sus compafieros sin mirarlos todo el tiempo, el lienzo se encuentra de forma vertical, pegado a la pared
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Resultados. Andlisis del auto registro de la segunda innovacion.

Momento 1. Saberes (Dibujo Gestual) y Momento 2._Saberes (Linea continua).

Instrumento de reforzamiento de contenidos, mediante la recapitulacién del proceso, permite
observar la continuidad del desarrollo del proceso y se construye una memoria del proceso
creativo marcado por las acciones que definieron la produccidn, hace coincidir la experiencia, la
investigacion y la reflexion asimilada en la produccion. Se busca poner en evidencia las
metodologias y los procesos de creacion, asi como la construccidn discursiva que participa en la

pieza artistica.

Mahle (2011, como se citd en Fernandez Torres et al., 2021) afirma que “La interaccion aparece

asociada a la motivacion” (p. 161)

MaAux: ¢Este bueno, lo que vamos a hacer ahorita va a ser mas que nada dibujo gestual y dibujo de
linea continua a lo que queria preguntar antes, équién es su maestro de dibujo?

MaAux: Ah, muy bien,

y mds o menos como que les esta ensefiando.

Ah, muy bien este.

Ao: Es el profe H. Si, no. Contigo. Sabemos un poquito y asi es.

MaAux: ¢Han trabajado de dibujos? yo ya no estoy en dibujo. Basicamente vamos a trabajar con
dibujos, historia y linea continua.

El dibujo gestual es, como su nombre, lo dice, es bastante y gestual, pero va como mas alla, es como
un sentido medio poético de captar, es como un sentido medio poético de captar, es como un
sentido medio poético de captar

MaAux:y hacerlo como una linea super fluida.

Se han visto que luego habia algunos

artistas que dibujan. No sé,

este no sé una compu y ya estd, asi como.

MaAux: "¢En la uno es dibujar y me dijiste que era de cenizas, éno?

épues de que semestre son? a muy bien, bueno, igual no sé si todavia esté viendo eso,
igual no sé si todavia esté viendo eso,

pero varias cosas de los de técnica, de repente trabajan como modelos.

Ay, no puede ser este entonces voy a tratar de que algin modelo venga y con eso trabajaremos
gestual.

Entonces tienen que captar las lineas,

los movimientos.

Como linea de las facciones de

manera super rapida y representarlo con lineas super fluidas.

continuas y bastante sueltas, como bastante organicas, (Cuarto Registro, 2022, p. 300)
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Se proponen dos momentos con el objetivo de evocar saberes previos y generar conocimiento
nuevo a partir de la experimentacidn de nuevos temas, pueda comparar los ejemplos con la accién
en clase los momentos se nombraron: Saberes (Dibujo Gestual)donde se realizé la Presentacion
del ponente y los contenidos de la sesién al grupo. Una explicacion del dibujo gestual rapido de
objetos. Donde se realizaron (10 dibujos de 1 min. cada uno.) y se generd una interaccion de
seleccion de objetos previa al Descanso, en el segundo momento Saberes (Linea continua) se
presentd la informacion con el objetivo de comenzar una fase de almacenaje o registro de lo que
es Linea continua, se realizaron ejercicios con los objetos sin despegar la herramienta del papel,

manteniendo la vista en el objeto.

Trabajo Colaborativo (pares), Trabajo colaborativo (Grupal).

Una de las premisas a tomar en la innovacién fue crear practicas que generen el intercambio de
conocimiento y aprendizajes, el momento trabajo Colaborativo (pares), se presenté en este
momento un reforzamiento de la linea continua, generando ejercicios de rostros sin mirar el lienzo,
sin despegar la herramienta, retrato en parejas. Trazo gestual de busto en parejas: Primer

acercamiento de la expresidn y gesto de la figura humana y su anatomia.

Gutiérrez y Fernandez (2018) escriben:

Arte para educar la mirada. La Educacion Artistica nos pone en la situacidn de aprender a
mirar, de disfrutar mirando. Aprendiendo a mirar las imagenes, los objetos, los espacios,
los ambientes... descubrimos, seleccionamos, organizamos y emitimos nuestros propios
juicios. Es decir, conocemos el mundo y somos conscientes de que formamos parte de
nuestro entorno y que debemos interaccionar con él. Pero las artes visuales tienen su

propio lenguaje y, de la misma forma que aprendemos a descifrar los signos graficos para
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leer y escribir o para comprender conceptos matematicos que nos llevan a la resolucién de
problemas, necesitamos desarrollar la capacidad de interpretar los signos icdnicos que el

arte produce (p. 367).

Linea continua-trazo ciego de busto en parejas: Acercamiento segundo de acercamiento a la figura
y anatomia humana en la que se buscan bordes ocultos, se experimenta una concepcién espacial

de la figura en un segundo nivel.

Trabajo colaborativo (Grupal).

Se presento la estrategia del Dibujo a gran escala en el piso con vara. Considerando un tiempo para
la presentacién de trabajos. Trazo gestual en el piso con extensidn y en la pared: Concepcién del
cuerpo y su extension para comprender el trazo gestual desde el cuerpo de pie y en movimiento y

desde posiciones complejas para trabajar la impresién de las imagenes mentales y la memoria.

Retroalimentacion: expresidn de opiniones acerca del taller y sus resultados, juicios fundados

sobre el proceso de dibujo, aciertos y errores de los ejercicios, exposicion de trabajos.

MaAux: Bueno, ahora vamos a ir por mas.

Alguien se va a tener que poner aqui

a dibujar con ese palote pero al revés, lo que van a hacer va

a ser dibujar todo el paisaje. Va, pero van a ser van a tomar como pedacitos,

vamos a tratar de pasar todos. Y los que estan aca van a ser dibujo

gestual de los movimientos del compafiero que esta aqui.

Van a tener que pararse todos. Se van a poner en las ventanas,

les voy a dar un poco de maskin van a pegar su hoja en el vidrio y van a estar de espaldas
van a estar bloqueando continuamente a su compafiero. y vamos a irnos cambiando.
Ahora si, todos los que estén en la ventana traten de usar su

lapiz en vez de carbono.

Ma: "Vas a dibujarlos a todos, vas a estarte volteando continuamente y vas a hacer trazo gestual
de todos sus compafieros. de la pared de vidrio, de las hojas y... ya.

Ustedes van a hacer tranzo gestual de todos sus movimientos y de todo lo

que él esté haciendo. Este ejercicio va a durar 3 minutos

Y recuerden que tiene que captar el movimiento, una caracteristica de cada uno, que cada uno
diga... ah mira, este soy yo.
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Recuerden esto que les dije de las fotografias, si se esta moviendo algo tienen que tomar varias
fotografias y esa captarla y dibujarla. Si se tienen que fijar en los detalles, pero no tanto como en
linea continua, entonces hagan un trazo rapido de todas las cosas para que puedan concentrarse
mas en los movimientos.

Que en las cosas que trae, o sea, que no sé en la parte superior

de su cuerpo, en la bara. Los que estan en la ventana volteen su hoja

Tienen 3 minutos, ya comiencen. La figura inicial de su cuerpo con la vara y una inclinacion

tiene que captarla también como... 5 segundos 0 menos para que puedan hacer en estos 3 minutos.
Mas de 10 figuras de ella. Entonces traten de no repasar tanto la misma linea, sino de concentrarse
en hacer

varias figuras de su movimiento.

Ya. éListo ya?

Traten de mejorar su soltura en cuanto a la mano y al trabajo que estan haciendo,

analicen los dibujos que han estado haciendo ahorita en esa ventana,

traten de mejorar su gestualidad es un gesto, un gesto,

Ya se acabd. Si puedes rapidamente poner sus trabajos aqui, donde estaba su lugar para yo poderle
tomar foto. (Quinto Registro, 2022, p. 364)

Aspectos que considerar en la segunda innovacion. Fue mejorar la interaccion del estudiante con el
interlocutor (Docente, tallerista, administrativo) que la comunicacion crear practicas que generen
el intercambio de conocimiento y aprendizajes, asi como crear situaciones que le ayuden al
alumno a experimentar y articular la informacion con los saberes previos. Y se generen discusiones

para Poder verificar el proceso y la adquisicion de contenidos.

Los alumnos recibidos pertenecian al primer semestre de la carrera de artes visuales. Todos tenian
una edad de entre 18 y 20 afios. Todos tenian conocimientos basicos del dibujo y apertura a
conceptos mas elaborados de este. El grupo fue muy cooperativo y alentador tanto
individualmente como en conjunto, tranquilos y relajados, aunque después de una hora y media se
encontraban exhaustos mental y fisicamente por distintos factores, esta actitud de ansia por

terminar, fue iniciada por unos pocos y mimetizada por todos.

Las preguntas e inquietudes de los alumnos para la profesora adjunta fueron en su mayoria sobre

la conclusion de los estudios y practicas alrededor de este como la tesis y el area de
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especializacidn, este ultimo llevd a platicas sobre las materias favoritas y la ocupacidn del profesor

actualmente.

Conclusion de los resultados del Quinto Registro.

Las sugerencias que se encuentran en esta innovacion se acercan a la ampliacion de la ruta
y de los objetivos una propuesta viene como generar desde clases previas acercamientos
alternativos al dibujo, ya que los diferentes procesos de inteligencia que se presentaron en clase
generarian mds una experiencia sensorial y no un proceso repetitivo y secuencial. Otro objetivo

que debe tomarse muy en cuenta es evaluar los conocimientos de la extensién del cuerpo.

Desarrollar estrategias de observacion y de analisis del entorno siendo un cambio a la
manera de pensar y ver diferente del habitual y lograr habilidades de percepcién del concepto de
dibujo. En un principio todos los alumnos fueron cooperativos y las dudas acerca de los ejercicios
las decian directamente y en voz alta, también habia alumnos que confirmaban las instrucciones o
incluso que se adelantaban a ellas, esto ayudo a la fluidez de la clase. En la mitad de la segunda
hora de clase, algunos de los alumnos se encontraban indispuestos, se noté que algunos no
estaban descansados y otros no habian desayunado, otra pequefa parte se habia fastidiado por la
naturaleza de los ejercicios y mostraron falta de paciencia esto ultimo fue un factor determinante
para que otros alumnos desistieran de su propio ejercicio, aunque si lo fue en el ejercicio final, ya
que la mitad de los alumnos se retiraron del aula y los que quedaron se mostraban inquietos pero

todos siguieron con el ejercicio. El grupo fue activo y cooperativo.

Conclusion

Actualmente nos muestra que no basta con personas que sean capaces de repetiry
conocer un tema: necesitamos ser organizadores de contenidos, necesitamos conocer que disefios

se apega al tipo de grupo que tenemos al frente y generar creaciones Unicas. Esto seria para mi un
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consejo para aquellas personas que deseen impartir talleres de cémputo en virtual y después

transportar a lo presencial.

En lo personal creo que esta experiencia me deja un camino para tratar de ser una
persona capaz de desarrollar una serie de sesiones de trabajo en las cuales se conjunta la
exposicién de una serie de elementos tedricos en conjunto con algunas actividades practicas (ya
sean de reflexion o de implementaciéon de los conocimientos adquiridos) que permitan aterrizar el

conocimiento en situaciones y contextos concretos.

Creo que no sélo debe dominar el tema a tratar, sino debe tener conocimiento de las
experiencias y retos que giran en torno al tema del taller. Esto le permitird adaptar los

conocimientos y el taller mismo a cada uno de los grupos con los que se trabaje.

¢Que espero de mi?, poder ser capaz de orientar ejercicios y reflexiones adecuadas,
ejemplo, fue necesario formar y nutrir una capacidad para construir procesos organizativos no

sélo en el taller, sino en todos los espacios propios.

Como Profesora de la Unidad de aprendizaje Técnicas Auxiliares de Computacién me
distingo porque he construido a partir de conocimientos tedrico-practicos, compartir y construir
conocimiento con los estudiantes de otras dreas lo cual ahora fue traducido a ordenarse a una
metodologia que implico describir los objetivos, los métodos y las técnicas capaces de generar

acciones transformadoras como el dibujo gestual con ayuda a sus pares, sus profesores.

Que aprendi; generar reflexiones y el haber realizado acciones en Arquitectura y como
docente de las UDAS en apoyo a los estudiantes me incitd a trabajar de una manera organizada.

También Quiero fomentar practicas creadoras, que se organicen en torno a tareas especificas.
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Como docente creo no basta guiar personas que sean capaces de repetir, o como técnico conocer

un tema: necesitamos organizadores, necesitamos que el proceso se vuelva un trabajo en general.

En el desarrollo de la investigacién-accidn aun llevando el uso del diario de campo, cambia
su objetivo como contenido, debido a que se busca que teoria tiene mayor adaptabilidad al grupo
en cuestion, por lo que el registro es en mayor parte numérico y estadistico, se puede decir que

solo se reconstruye, en tanto que el saber se mantiene en una constancia de deconstruccién.

Ahora bien, el contexto del entorno virtual, de la aplicacién Teams, y la caracterizacion del
grupo 100, los cuales cursan su primer semestre en el Programa Educativo Licenciatura en Artes
Visuales en formato a distancia. Esta Unidad de Aprendizaje Técnicas Auxiliares de Computacién,
es obligatoria, pertenece al drea basica y es prerrequisito para la UDA computacion, esto nos
cuestiona a que otras estrategias estan acercando a la adquisicion de conocimiento, a

transformarlo.

Las acciones implementadas por el docente a partir de la consulta a la practica, sintetizada
en la ruta critica y la pregunta de innovacién. ¢ Qué acciones se implementardn en las sesiones de
innovacion de la practica del docente? Las estrategias para la Figura se centran en el foco de
atencién en encontrar las categorias de informacion incluidas en las imagenes. Dominguez (1999)
establece nueve categorias de informacién que sirven para guiar el uso de las imagenes en un

contexto de ensefanza- aprendizaje:

Categorias de informacion Propdsito u objetivo

e Inventarial. Informacién que determina qué objetos o conceptos son representados.

e Descriptiva.  Especifica los detalles figurativos de los objetos y conceptos representados.
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e Operacional. Informacién dirigida a un agente implicado para que ejecute una accidn
especifica.

e  Espacial. Especifica la localizacidn, orientacién o composicién de un objeto.

e Contextual. Proporciona el tema o la organizacién para otra informacién que puede

precederla o seguirla.

e Covariante. Especifica una relacién entre dos o mas partes de informacidn que varian

juntas.

e Temporal. Informacién sobre una secuencia temporal de estados o sucesos.

e (alificadora. Modifica una informacién especificando su modo, atributos o limites.

e Enfatica. Dirige la atencidn hacia otra informacion.

En cuanto al contexto la sociedad, tecnologia, herramientas, padres de familia, espacio
fisico. Al ser un taller de ejercicio manual en la segunda innovacién se observa, la tecnologia se
encuentra en la variacidn de fuentes de anexos para coadyuvar al aprendizaje, tales como videos
explicativos, modelos digitales, herramientas de gestion del tiempo, etc. Las herramientas fisicas
aportan un sentido tradicional a la variedad de medios con los que realizar las practicas, texturas,
sensaciones y comodidades. Al ser una comunidad estudiantil de las artes, el ambiente se hace un
catalizador para la creaciéon y la experiencia artistica como normalizacion de la vida diaria del

grupo como estudiantes de arte.

La implementacion de las innovaciones en la UDA "Técnicas Auxiliares de Computacién”

permitié fomentar un aprendizaje significativo mediante tecnologias y estrategias pedagdgicas
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progresivas. La primera innovacién acercé a los estudiantes al registro de su obra artistica,
empleando herramientas digitales y actividades de observacion y andlisis. Este enfoque les
permitié identificar elementos clave de un portafolio digital y conectar conocimientos previos con
aprendizajes nuevos, cumpliendo los niveles iniciales de "recordar" y "comprender" segun la

Taxonomia de Bloom.

Posteriormente, la segunda innovacidn llevo a los estudiantes hacia el nivel de "crear",
enfocandose en la elaboracién de portafolios digitales que integraron aprendizajes previos con
habilidades técnicas avanzadas en dibujo digital y disefio grafico. Este proceso promovio no solo la
reflexion critica sobre sus producciones, sino también la colaboracion efectiva, donde los
estudiantes compartieron ideas y solucionaron problemas de manera conjunta para reflejar su

identidad artistica.

Ambas innovaciones consolidaron un proceso de espiral dialéctica propio de la
investigacidn-accion, en el cual la reflexion sobre los resultados iniciales guio ajustes estratégicos
para superar las limitaciones detectadas, como la falta de familiaridad con herramientas digitales.
Este enfoque evoluciond desde la adquisicion de conocimiento basico hacia niveles complejos de

comprension y creacidn, construyendo una ruta critica que conectd teoria y practica.

La practica docente se favorecié cuando se articuld con una planificacion de la UDA Tec.
Auxiliares de Computacion tratando de promover aprendizajes significativos para las artes visuales
siempre apegandose a las competencias necesarias de la UDA, integrando |la taxonomia revisada
de Bloom (Anderson & Krathwohl, 2001) como herramienta para disefiar del plan de innovacién
trabajando desde la perspectiva que trasciendan de la memorizaciéon y se dirijan hacia habilidades

superiores como analizar, evaluar y crear.
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Esta estructura me permitié como Docente facilitar experiencias de aprendizaje
colaborativo, observando como los estudiantes construyen conocimientos a través del
intercambio de ideas, resolucién de problemas y creacién colectiva de productos. Desde el
enfoque de Ausubel (2002), la activaciéon del conocimiento previo en un entorno colaborativo
permite que los nuevos saberes se anclen con mayor eficacia, generando aprendizajes duraderos y

contextualizados.

El componente colaborativo se potencia cuando el entorno educativo propicia la
interaccion horizontal entre los participantes. Segun Calzadilla (2002) y Aveig et al. (2020), el
trabajo en equipo en plataformas digitales permite superar las barreras espacio-temporales,

fortaleciendo procesos de construccidn social del conocimiento.

En este contexto, mi practica docente redefine el acto de instruccion, a la facilitacion de
ecologias de aprendizaje (Hernandez-S. et al., 2015), donde el rol del profesor incluye guiar,
observar y evaluar los procesos grupales, reconociendo los aportes individuales y colectivos.
Favoreciendo una ensefianza centrada en competencias dentro del contexto de la Universidad de
Guanajuato y la UDA misma, asi también como lo sugiere Colas (2005), donde el sugiere ademas

incluir la comunicacion efectiva y la toma de decisiones en equipo.

La medicidn del trabajo colaborativo requiere estrategias de evaluacién socioformativa,
gue contemplan tanto el producto como el proceso. Carrasco y Reyes (2020) proponen
instrumentos que permiten identificar el nivel de participacidn, la responsabilidad compartida y la

capacidad de reflexidn critica de los estudiantes.

A través del uso de rubricas, diarios de trabajo o autoevaluaciones, el docente puede
valorar el nivel de interaccidn y la construccidn colaborativa de saberes, tal como lo plantean

Mosqueda et al. (2017). Este enfoque favorece no solo la mejora del aprendizaje individual, sino la
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transformacidn de la practica educativa hacia modelos mas inclusivos, dialdgicos y pertinentes, tal
como lo defiende Eisner (2004) en relacidn con el arte como vehiculo para el desarrollo integral de

la conciencia.

En retrospectiva, la relacién entre los microensayos evidencid la progresién lograda. El
primer ensayo diagnosticd los retos iniciales, mientras que el segundo mostré cémo las estrategias
ajustadas impactaron positivamente en la comprensién y produccidn de los estudiantes. Este
proceso reafirmd la capacidad de la investigacidn-accién para enriquecer la practica docente,
transformar las dificultades en aprendizajes significativos y mejorar continuamente el entorno

educativo colaborativo.
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